TANTÁRGYLEÍRÁS ÉS HETI TEMATIKA

	Tantárgy neve: 3D vizualizáció 1 (BA)
	Kreditértéke: 3

	A tantárgy besorolása: kötelező törzsanyag

	A tantárgy elméleti vagy gyakorlati jellegének mértéke, „képzési karaktere” 
20% elmélet 80% gyakorlat 

	A tanóra típusa[footnoteRef:1]: gyakorlati óra (szoftverismeret) [1:  Nftv. 108. § 37. tanóra: a tantervben meghatározott tanulmányi követelmények teljesítéséhez az oktató személyes közreműködését igénylő foglalkozás (előadás, szeminárium, gyakorlat, konzultáció), amelynek időtartama legalább negyvenöt, legfeljebb hatvan perc.] 

óraszáma: heti 2 óra az adott félévben,
Nyelve: magyar és angol
Az adott ismeret átadásában alkalmazandó további módok, jellemzők[footnoteRef:2]:  [2:  pl. esetismertetések, szerepjáték, tematikus prezentációk stb.] 

egyéni felkészülés oktató által összeállított oktatóvideók segítségével

	A számonkérés módja (koll. / gyj. / egyéb[footnoteRef:3]): gyakorlati jegy [3:  pl. folyamatos számonkérés, évközi beszámoló] 

Az ismeretellenőrzésben alkalmazandó további (sajátos) módok[footnoteRef:4]: gyakorlófeladatok elvégzése és ellenőrzése, órán ismertetett féléves gyakorlati feladat elvégzése vizsgaidőszakon belül [4:  pl. esettanulmányok, témakidolgozások, dolgozatok, esszék, üzleti, szervezési tervek stb. bekérése] 


	A tantárgy tantervi helye (hányadik félév): 3. félév

	Előtanulmányi feltételek: a félévek egymásra épülnek

	Tantárgyleírás: az elsajátítandó ismeretanyag tömör, ugyanakkor informáló leírása:

A szemeszter célja az előző félévben megszerzett digitális alapismeretek elmélyítése, különös tekintettel a digitális rajzi készségek fejlesztésére és az egyéni vizuális stílus tudatos kialakítására. A hallgatók összetettebb rajzi, festési, montázsolási, felület- és textúraképzési feladatokon keresztül fejlesztik forma-, szín-, fény- és atmoszférateremtő képességeiket, valamint a különböző digitális technikák egymással való kombinálását.
A félév során nagyobb hangsúlyt kap az önálló karakter- és látványtervezés, a vizuális döntések következetes alkalmazása, valamint az egységes képi világ kialakítása. A hallgatók tovább mélyítik a Photoshop és kapcsolódó digitális szoftverek használatát, miközben megismerkednek a generatív mesterséges intelligencián alapuló képalkotó eszközök lehetőségeivel, korlátaival és alapvető működési elveivel is.


	A 2-5 legfontosabb kötelező, illetve ajánlott irodalom (jegyzet, tankönyv) felsorolása bibliográfiai adatokkal (szerző, cím, kiadás adatai, (esetleg oldalak), ISBN)

	Hivatalos Blender 4.5.0. felhasználói kézikönyv
https://docs.blender.org/manual/en/latest/

Ridegh Gábor: Bevezetés a 3D Világába – Blenderen keresztül / Blender 4.X
3D Studio, 2024
ISBN 978 6155346613

Andrew Price – Blender Guru
youtube.com, 2012-, folyamatos feltöltés

Grant Abbitt – Gabbitt
Youtube.com, 2014-, folyamatos feltöltés

CGcookie
Cgcookie.com


	Féléves tematika hetekre lebontott rövid ismertetése

	
	1. hét
	Digitális rajzkészség fejlesztés 1. 

	2. hét
	Digitális rajzkészség fejlesztés 2. 

	3. hét
	Digitális rajzkészség fejlesztés 3. 

	4. hét
	Digitális rajzkészség fejlesztés 4. 

	5. hét
	Digitális rajzkészség fejlesztés 5. 

	6. hét
	Komplex rajzi feladatok 1. 

	7. hét
	Komplex rajzi feladatok 1. 

	8. hét
	Komplex rajzi feladatok 1. 

	9. hét
	Komplex rajzi feladatok 1. 

	10. hét
	Komplex rajzi feladatok 1. 

	11. hét
	Komplex rajzi feladatok 1. 

	12. hét
	Portfólió összeállítása 1. 

	13. hét
	Portfólió összeállítása 2. 




	Tantárgy felelőse: Pajor Patrícia

	Tantárgy oktatásába bevont oktató(k) és elérhetősége(ik): Pajor Patrícia

	A tantárgy tanításának időpontja/helyszíne: Intermédia (számítógépterem), hétfő 13:30-15:00

	Tantárgykódja: LÁA-DIAK01-25-C

	Felelős tanszéke: Látványtervező Tanszék

	Képzési idő szemeszterekben: 2 félév

	Tanórák száma összesen: 26 óra

	Tanulmányi követelmények: 

	Oktatási módszerek: órai részvétel

	Javasolt tanulási módszerek: otthoni gyakorlás

	A hallgató egyéni munkával megoldandó feladatainak száma: 1 3D-s térmodell tervezési feladata a megadott paraméterek alapján

	Felhasználható fontosabb technikai és egyéb segédeszközök: számítógép, digitális rajztábla

	Szabadon választható (az infrastrukturális adottságokat figyelembe véve) tárgyként meghirdetve a jelentkező hallgatók létszáma (a tárgyat kötelezően felvevő hallgatóval együtt): évfolyam létszám
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