TANTÁRGYLEÍRÁS ÉS HETI TEMATIKA

	Tantárgy neve: Színházi és mozgóképes bábdíszlettervezés 1 (BA)
	Kreditértéke: 4 kredit 

	A tantárgy besorolása: specializáció szerinti törzsanyag

	A tantárgy elméleti vagy gyakorlati jellegének mértéke, „képzési karaktere” 
30% elmélet
70% gyakorlat

	A tanóra típusa: gyakorlat
óraszáma: heti 3 óra az adott félévben
nyelve: magyar
Az adott ismeret átadásában alkalmazandó további módok, jellemzők: a tanórán és a konzultációkon elhangzott elméleti tudás saját tervezésbe való beépítése

	A számonkérés módja: gyakorlati jegy
Az ismeretellenőrzésben alkalmazandó további (sajátos) módok: 

	A tantárgy tantervi helye (hányadik félév): 3. félév

	Előtanulmányi feltételek: Látványtervezési alapismeretek díszlet- és bábtervezés 1, 2.

	Tantárgyleírás: az elsajátítandó ismeretanyag tömör, ugyanakkor informáló leírása:

A Színházi és mozgóképes bábdíszlettervezés 1-3. tantárgy célja, hogy a hallgatók megismerjék a bábszínházi és filmes bábprodukciókhoz kapcsolódó térszervezés és díszlettervezés egyedi és komplex kihívásait. A képzés különös figyelmet fordít a bábjáték speciális térigényeire, mint amilyen pl.: egy többszintes paravánrendszer vagy a magashidas marionettszínpad. Ebből következően a hallgatók megtanulják, hogyan lehet különböző mozgatású bábtípusokhoz (kesztyűs, árny, bunraku, marionett…) funkcionális és esztétikailag koherens látványvilágot alkotni. A tantárgy foglalkozik a színpadi és kamera előtti térhasználat eltéréseivel, valamint a vizuális dramaturgia és mozgás összhangjával. A hallgatók minden félévben egy önálló bábos díszlettervezői projektet valósítanak meg, miközben a tantárgy célja az is, hogy mindeközben fejlessze az önálló koncepcióalkotás, a térkompozíció és az anyaghasználat képességeit. 
Az első félévben egy századfordulós magyar színpadi mű, a másodikban egy gyerekeknek szóló bábszínpadi adaptáció, a harmadik félévben pedig egy világirodalmi klasszikus mentén történik a közös gondolkodás és intenzív egyéni munka.

The aim of the course Theatre and Cinematic Puppet Set Design 1-3 is to introduce students to the unique and complex challenges of space and set design for puppet theatre and film puppet productions. The course pays particular attention to the special spatial requirements of puppetry, such as a multi-level screen system or a high-sided marionette stage. Consequently, students will learn how to create a functional and aesthetically coherent visual world for different types of puppet movement (glove puppet, shadow, bunraku, marionette...). The course will address the differences between the use of space on stage and in front of the camera, and the harmony between visual dramaturgy and movement. Students will complete an independent puppet set design project each semester, while the course also aims to develop skills in independent conceptualisation, spatial composition and use of materials.
In the first semester, a turn-of-the-century Hungarian theatre work, in the second a puppet adaptation for children, and in the third semester a world literature classic will be the focus of collective reflection and intensive individual work.


	A 2-5 legfontosabb kötelező, illetve ajánlott irodalom (jegyzet, tankönyv) felsorolása bibliográfiai adatokkal (szerző, cím, kiadás adatai, (esetleg oldalak), ISBN)

	1. Koós Lajos: SZCENIKA 1-5. 
2. Bródy Vera: A bábtervező mesél Budapest, Móra Ferenc Ifjúsági Könyvkiadó Zrt, 2016.
ISBN: 9789634152861
3. Susan Bradley: Stop Motion Filmmaking: The Complete Guide to Fabrication and Animation London, Laurence King Publishing, 2020. ISBN: 9781786275686
4. Bíró Yvette: A mozgás tere Budapest, Magvető Könyvkiadó, 1987. ISBN: 9631409482
5. Passuth Krisztina: Koós Iván Budapest, Corvina Kiadó, 1984. ISBN: 9631329908
6. Tomanek, Alois: Pobody Loutky (The Forms of  Puppets) Praha, Akademie múzickych umeni, 2016. ISBN: 9788073313493

	Féléves tematika hetekre lebontott rövid ismertetése
	1. hét
	A bábszínpadi szcenírozás sajátosságai I.

	2. hét
	A bábszínpadi szcenírozás sajátosságai II.

	3. hét
	Darabelemzés, koncepciókialakítás

	4. hét
	Koncepcióismertetés

	5. hét
	Anyagismeret I. + konzultáció

	6. hét
	Anyagismeret II. + konzultáció

	7. hét
	Az alulról mozgatott figurák térszervezése I. (kesztyűsbáb) + konzultáció

	8. hét
	Az alulról mozgatott figurák térszervezése II. (a vásári kesztyűsbáb) + konzultáció

	9. hét
	Az alulról mozgatott figurák térszervezése III. (a botos pálcás figurák) + konzultáció

	10. hét
	Mobil díszletelemek

	11. hét
	Statika és biztonságtechnika 

	12. hét
	Egyéni konzultációk, a tervezés folyamat utolsó finomhangolása

	13. hét
	A tervezési folyamat zárása

	14. hét
	KIPAKOLÁS




	Tantárgy felelőse: Hoffer Károly

	Tantárgy oktatásába bevont oktató(k) és elérhetősége(ik): Szakács Ferenc, Virág Vivien

	A tantárgy tanításának időpontja/helyszíne: Péntek 16:00-18:30 Epreskert V/7


	Tantárgykódja: LÁA-SZMBD01-25-C,

	Felelős tanszéke: Látványtervezés Alapképzés szak (BA)

	Képzési idő szemeszterekben: 3 félév (3., 4., 5. félév)

	Tanórák száma összesen: 39

	Tanulmányi követelmények: műszaki rajz ismeret, makettkészítés, digitális tervezési alapismeretek

	Oktatási módszerek: konzultációk és terepgyakorlat

	Javasolt tanulási módszerek: folyamatos otthoni munka és kutatás

	A hallgató egyéni munkával megoldandó feladatainak száma: félévenként 1

	Felhasználható fontosabb technikai és egyéb segédeszközök: rajzasztal, makett-készítési eszközök, laptop

	Szabadon választható (az infrastrukturális adottságokat figyelembe véve) tárgyként meghirdetve a jelentkező hallgatók létszáma (a tárgyat kötelezően felvevő hallgatóval együtt): osztálylétszám
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