	Tantárgy neve: Digitális gyakorlatok és Informatikai (AutoCAD) alapképzés 1.2 3,.
	Kreditértéke: 3

	A tantárgy besorolása: kötelező

	A tantárgy elméleti vagy gyakorlati jellegének mértéke, „képzési karaktere”12: 
elmélet: 30%

gyakorlat: 70%

	A tanóra
 típusa: gyakorlat és óraszáma: 26/30 az adott félévben,

nyelve: magyar
Az adott ismeret átadásában alkalmazandó további módok, jellemzők
 (ha vannak): az előadáson elhangzottak, önálló gyakorlása rendszeresen

	A számonkérés módja (koll. / gyj. / egyéb
): gyj.
Az ismeretellenőrzésben alkalmazandó további (sajátos) módok
 (ha vannak): önálló portfólió készítése, az előadások egymásra épülő tematikája rendszeres hetenként felkészülést igényel

	A tantárgy tantervi helye (hányadik félév): 1, 3,4. félév

	Előtanulmányi feltételek (ha vannak): program ismeretek Word, Excel, photoshop, alapismeretek A tárgy egymás utáni szemeszterekben végezhető el, egymásra épülő tematikája miatt


	Tantárgy-leírás: az elsajátítandó ismeretanyag tömör, ugyanakkor informáló leírása

	 1. szemeszter: Digitális gyakorlatok- A tantárgy feladata és célja a látványtervezés különböző művészet-technikai megoldásainak bővítése és segítése, így a digitális állókép rögzítési eszközök alkalmazásának elsajátítása és gyakorlása, illetve az állókép rögzítés világítás- és árnyéktechnikai kérdéseinek megoldása, valamint a rögzített állóképek szak-orientált feldolgozása illetve, egyéb digitális állókép alkotási lehetőségek alkalmazásának elsajátítása és ezekkel való kísérletezés. Kutatások, kísérletek folytatása és szakirányú művek létrehozása
The aim of this subject is to improve the digital culture and methods of the stage- and costume designer. The curriculum of this subject is to acquire and practise the digital still image capture devices, resolve the problems of the lightings of the digital still image capture, research and experiment with another digital still image capture opportunities.
2. 3. szemeszter: Számítógépes tervezési gyakorlat megszerzése, 3D-s modellek elkészítési folyamatának megtanulása

-Forma legyártatására alkalmas kimenti formátumok, professzionális környezetbe illeszthető renderek elkészítésének elsajátítása

	A 2-5 legfontosabb kötelező, illetve ajánlott irodalom (jegyzet, tankönyv) felsorolása bibliográfiai adatokkal (szerző, cím, kiadás adatai, (esetleg oldalak), ISBN)

	Jakab Zsolt: Adobe Photoshop 4.0. Computer Books Kiadó, 1998.
Ozsváth Miklós: QuarkXPress 4.0 „ 2000.

Komáromi Gábor: A Macintosh világa, Kossuth Kiadó 1998.

Kass János: Tipográfia és számítógép, Kass János metszetei M. Bibl. Társ.1996.



	Azoknak az előírt szakmai kompetenciáknak, kompetencia-elemeknek (tudás, képesség stb., KKK 7. pont) a felsorolása, amelyek kialakításához a tantárgy jellemzően, érdemben hozzájárul

	pl.: 

a) tudása

- Digitális programok, szoftverek ismerete a látványtervezésben.
- Tudatában van a digitális programok jelentőségével a látványtervezésben.

-Tájékozott a különböző programok tartalmáról és azok felhasználhatóságáról, mint elengedhetetlen munkaeszköz.
b) képességei
-A tanult anyagot képes beépíteni eddigi tudásába és megfelelően használni a tervezés során

- Képe az elsajátított digitális tudás magas szintű használatára a minőségű művészeti alkotómunka érdekében.
-Képes a tanult digitális technikákat és szoftver használatot a látványtervezési folyamatokba beépíteni
c) attitűd

- A folyamatosan fejlődő és újonnan megjelenő digitális programokat figyelemmel kíséri és fejleszti 
   eddigi tudását

-A nemzetközi szcenográfiában ismert programhasználatokhoz igazodik és folyamatosan fejleszti 
   ismereteit

d) autonómia, felelősség
- Megszerzett tudását beépíti magas művészi szintem végzett munkájába, nyitott az újításokra és a 
  csapat munkára

- Felismeri a jelentőségét az új digitális programok használatának a tervezési folyamatokban. Ezt a 
  tudását kizárólag a magasabb művészeti minőség létrehozásra alkalmazza.

-Tiszteli mesterségbeli tudását alkotótársainak


	Tantárgy felelőse (név, beosztás, tud. fokozat): Dr. habil Előd Ágnes DLA

	Tantárgy oktatásába bevont oktató(k), ha van(nak) (név, beosztás, tud. fokozat): Szakács Ferenc, Pajor Patrícia


	A tantárgy rövidített címe:

	Tantárgykódja: LÁA-DIAK01-03

	Felelős tanszéke: Látványtervező Tanszék

	Képzési idő szemeszterekben: 3 szemeszter

	Tanórák száma összesen: 86 tanóra

	Tanulmányi követelmények: számítógépes alapismeretek, a tantárgyak tematikája egymásra épül, csak sorban vehető fel

	Oktatási módszerek: folyamatos feladat kiadás

	Javasolt tanulási módszerek: folyamatos számonkérés

	A hallgató egyéni munkával megoldandó feladatainak száma: 3

	Felhasználható fontosabb technikai és egyéb segédeszközök:1 db számítógép hallgatónként és 1 db oktatói számítógép a megadott programokkal, 

	Szabadon választható٭ (az infrastrukturális adottságokat figyelembe véve) tárgyként meghirdetve a jelentkező hallgatók létszáma (a tárgyat kötelezően és köt.választhatóan felvevő  hallgatóval együtt): /korlátozott: osztálylétszám, max. 12 fő


87/2015. (IV. 9.) Korm. rendelet:

54. § (2)95 A képzési és kimeneti követelmények szerint megszerezhető kompetenciák alapján meghatározott tanterv kötelező, kötelezően választható és szabadon választható tantárgyakból, tantervi egységekből, továbbá kritériumkövetelményekből épül fel. Szabadon választható tantárgy esetében a felsőoktatási intézmény nem korlátozhatja a hallgató választását a felsőoktatási intézmények által meghirdetett tantárgyak körében.

Nft 2011. évi CCIV. törvény 

49. § (2)229 A hallgató részére biztosítani kell, hogy tanulmányai során az oklevél megszerzéséhez előírt összes kredit legalább öt százalékáig, az intézmény szervezeti és működési szabályzata alapján szabadon választható tárgyakat vehessen fel – vagy e tárgyak helyett teljesíthető önkéntes tevékenységben vehessen részt –, továbbá az összes kreditet legalább húsz százalékkal meghaladó kreditértékű tantárgy közül választhasson.



� Nftv. 108. § 37. tanóra: a tantervben meghatározott tanulmányi követelmények teljesítéséhez az oktató személyes közreműködését igénylő foglalkozás (előadás, szeminárium, gyakorlat, konzultáció), amelynek időtartama legalább negyvenöt, legfeljebb hatvan perc. 


� pl. esetismertetések, szerepjáték, tematikus prezentációk stb.


� pl. folyamatos számonkérés, évközi beszámoló


� pl. esettanulmányok, témakidolgozások, dolgozatok, esszék, üzleti, szervezési tervek stb. bekérése 





