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	Tantárgy neve: Digitális mintázás szobrászoknak 1-2
	Kreditértéke: 2-2

	A tantárgy elméleti vagy gyakorlati jellegének mértéke, „képzési karaktere” 30:70 (kredit%)

	A tanóra típusa: gyakorlat
nyelve: magyar
Az adott ismeret átadásában alkalmazandó további módok, jellemzők: kihelyezett gyakorlat

	A számonkérés módja: gyakorlati jegy
Az ismeretellenőrzésben alkalmazandó további (sajátos) módok: 
Évközi beszámoló, 3D nyomtatás, gyakorlati jegy

	A tantárgy tantervi helye (hányadik félév): szabadon felvehető

	Előtanulmányi feltételek: 
Szobrász tanszék hallgatói jelentkezhetnek a kurzusra

	Tantárgyleírás: az elsajátítandó ismeretanyag tömör, ugyanakkor informáló leírása:
A Digitális mintázás című tantárgy célja a digitális formaképzés technikai lehetőségeinek megismertetése, elmélyítése, azokkal a szobrász hallgatókkal, akik nem vehetik fel a Bevezetés a 3D animációba szobrászoknak című tantárgyat. A kurzus, szkenneléssel, ZBrush programmal, célirányosan segíti a műtermi szobrászati törekvéseket.
A kurzus, gyakorlati tematikája autonóm projectek digitalizálását, 3D átmintázását, megvalósítását célozza meg. Az első félévben, a KIRI, ZBrush belépő szintű (felhasználói) megismertetése mellett, gyakorlati feladatsor mentén halad. A képzés a DMK tantermében, nyomtató laborjában zajlik.

Megvalósítandó célok:
-ZBrush ismeretek elsajátítása, mélyítése
-KIRI Engine használata
-forma digitalizálás – 3D jegyzet készítés, forma tanulmány
-Digitális mintázás, beépítése a műtermi munkába
-3D plasztikai állomány létrehozása
-3D plasztikai állomány kezelése, importálása, exportálása
-szobrászati képzés palettájának gazdagítása


	A 2-5 legfontosabb kötelező, illetve ajánlott irodalom (jegyzet, tankönyv) felsorolása bibliográfiai adatokkal (szerző, cím, kiadás adatai, (esetleg oldalak), ISBN)

	

	Tantárgy felelőse: Erős Apolka egyetemi adjunktus

	Tantárgy oktatásába bevont oktató(k) és elérhetősége(ik): -

	Tantárgy kódja: SZM-DIMI01-25-C, SZM-DIMI02-25-C

	Felelős tanszéke: Szobrász Tanszék

	Képzési idő szemeszterekben: 2 szemeszter

	Tanórák száma összesen: 56 óra

	Tanulmányi követelmények: oktató által meghatározott program teljesítése

	Oktatási módszerek: gyakorlati képzés, konzultáció, korrekció, önálló munka

	Javasolt tanulási módszerek: aktív hallgatói részvétel a képzésben, jegyzetkészítés, gyakorlás, önálló munka

	A hallgató egyéni munkával megoldandó feladatainak száma: változó

	Felhasználható fontosabb technikai és egyéb segédeszközök: 
PC, Wacom digitális tábla, digitális adathordozó, egyéb technikai eszközök, 3D nyomtató

	Szabadon választható (az infrastrukturális adottságokat figyelembe véve) tárgyként meghirdetve a jelentkező hallgatók: maximum 6 fő



87/2015. (IV. 9.) Korm. rendelet: 

54. § (2)95 A képzési és kimeneti követelmények szerint megszerezhető kompetenciák alapján meghatározott tanterv kötelező, kötelezően választható és szabadon választható tantárgyakból, tantervi egységekből, továbbá kritériumkövetelményekből épül fel. Szabadon választható tantárgy esetében a felsőoktatási intézmény nem korlátozhatja a hallgató választását a felsőoktatási intézmények által meghirdetett tantárgyak körében. 

Nft 2011. évi CCIV. törvény  

49. § (2)229 A hallgató részére biztosítani kell, hogy tanulmányai során az oklevél megszerzéséhez előírt összes kredit legalább öt százalékáig, az intézmény szervezeti és működési szabályzata alapján szabadon választható tárgyakat vehessen fel – vagy e tárgyak helyett teljesíthető önkéntes tevékenységben vehessen részt –, továbbá az összes kreditet legalább húsz százalékkal meghaladó kreditértékű tantárgy közül választhasson.
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