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Curatorial concept_

Interpixels is a small group exhibition displaying artworks of current and already graduated
students of the Hungarian University of Fine Arts. The show is curated by the students of the
MA course in Contemporary Art Theory and Curatorial Studies. As a part of our Exhibition
Organizing Practices seminar we selected works from the last few years. Our concept is based
on the observation that many art students experiment with new techniques in addition to the
traditional methods of their department.

The foundation of our further specification was a tendency we recognized within this group
of artworks: artists of the young generation use the practices, tools and motifs of the digital
world naturally. Noémi Mondik (Graphics Department) records her life and also the
environment she lives in through a visual diary consists of GIFs. She uses Paint (the most
basic image creating software in Windows) to draw these sequences pixel by pixel. Her
works articulate sensitive critiques about our everyday reality in an ironic and grotesque
way. As a different approach Tiinde Horvath (Sculpture Department) make her sculptures
based on an imaginary world, and then she create a digital game by turning the models into
3D graphics. Maté Fillér (graduated at the Intermedia Department) made his Mario altar with
traditional techniques but it features Super Mario, the iconic hero of Nintendo. Therefore the
individual pixels appear as delicate patches of colour, not as usual crisp digital squares.

Bence Palinkas and Jozsef Gergely Kiss both deal with digital coding systems. Bence Palin-
kés (Painting Department) erased a charcoal portrait to create a working QR code that can
be viewed with a mobile phone. While Jozsef Gergely Kiss (Graphic Design Department)
used the RGB system which is based on the three primary colours of digital image creation
(Red, Green, Blue) to create a short animation with LED lamps. To frame the exhibition we
chose a video installation made by Attila Acs (Graphic Design Department) entitled
Symbiosis. During the video paint pixels create the narrative and the visual by pulsating to
the music specifically made to this artpiece.

The Interpixels exhibition is a collaboration between the University of Art and Design in Cluj
— Napoca and the Hungarian University of Fine Arts, Budapest.



Kuratori koncepcio_

A Magyar Képzém(vészeti Egyetem Kortars M(ivészetelméleti és Kuratori Ismeretek mester-
szakos hallgatoiként az Egyetem jelenlegi és nemrég lediplomazott didkjait kértik fel az
Interpixels cimU{ kamarakiallitason valod részvételre. A Kiallitdsrendezési gyakorlat cimu sze-
minarium keretein belll az elmult években késziilt munkakat valasztottunk ki. Szelekcionk
alapja az a megfigyelés, hogy sok m(ivészhallgat6 a tanszékekre jellemzd tradicionalis mifa-
jokon tul, uj technikakkal is kisérletezik.

Ezen a mtargycsoporton belll érzékeltiik azt a tendenciat, ami a tovabbi szlikités alapja lett:
a fiatal generacidé miivészei mar teljes természeteséggel hasznaljak a digitalis vilag technikait,
eszkdztarat és motivumait. Mondik Noémi (Képgrafika Szakirany) GIF mdvei életének és kor-
nyezetének vizualis naplobejegyzései. A Windows legegyszer(ibb képalkoté programjaban,
Paint-ben pixelekbdl felépitett képsorok irénikus vagy groteszk médon fogalmaznak meg ér-
zékeny kritikat napjaink valosagaroél. Ennek ellenpolusaként a szobrasz hallgatd, Horvath Tin-
de egy képzeletbeli vilag Iényeit 6nti formaba, majd ezeket a szobrokat szamitégépen 3 dimen-
zioban lemodellezve hozzalétre virtualis jatékat.

Az Intermédia Szakon végzett Fillér Maté Mario oltar cimd mivének technikai megvaldsitasa
hagyomanyos, azonban szarnyasoltaran Super Mario, a szamitdgépes jatékok ikonikus alak-
ja jelenik meg. A figurat felépit6 pixelek igy a szamitdgépen megszokott sterilitds helyett ér-
zékeny szinfoltokként jelennek meg. Palinkas Bence és Kiss Jozsef Gergely is digitalis kddo-
lasi szisztémakkal foglalkozik. EI6bbi festé szakos hallgatoként szénrajz portrébdl radirozott
vissza mikodé QR kdédot, mely mobiltelefon segitségével valik elérhetévé. Kiss Jozsef Ger-
gely (Tervezdgrafika Szakirdny) pedig a digitalis képalkotas harom alapszinére épiilé mod-
szert, az RGB (Red, Green, Blue) szinkédolast alkalmazva hoz létre egyszeri mozgodképeket
led lampak segitségével.

Az egész kiallitast mintegy keretbe foglalja Acs Attila munkaja, aki a Tervezégrafika Szakirany
hallgatdjaként videoinstallacidval szerepel. A Symbiosis cim( videdban a festékpixelek a zene
IGktetése révén hoznak létre egy narrativat és teremtik meg a ma latvanyvilagat.

Az Interpixels cim( kidllitds az Universitatea de Arta si Design - Cluj Napoca és a Magyar Kép-
z6mlvészeti Egyetem, Képzém(ivészet-elmélet Tanszékének egylttmiikddésében valdsult meg.
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In Symbiosis the vibrations of music and sound create the unique visual effect. Sound waves
coming from two speakers laid upon each other generate the movements of the coloured
liquid on the tightly pulled surface attached to the loudspeakers. During the “dance” the drops
form interesting shapes. The music used in the project is based on Everlasting Alpha Part by
The Future Shepherd, but the sound and the structure is remixed.

A Symbiosis-projektben zene és hang rezgései hoznak létre egyedi latvanyvilagot. Két egymas-
ra fektetett hangszérobdl érkez6 hanghulldmok késztetik mozgasra a rajuk feszitett feltleten
végigcsorgo szines folyadékot, amely a ,tanc” soran kiilonb6z6 izgalmas formakat vesz fel.
AThe Future Shepherd Everlasting Alpha Part cim( szdamanak atstrukturalasaval és atkeveré-
sével sziiletett meg a projekt hanganyagaként szolgalé mdi.

Attila Acs_
1988, Dunaujvaros

From 2010 - Hungarian University of Fine Arts, Budapest, Graphic Design Program,
Graphic Department

Group exhibitions_

2010-2011 - Graphic Design Biennale

2012 - Kapcsolataim rendszere: infografika kiallitas — Magyar Epitémivészek
Szovetsége, Budapest

2012 - MalomKorzés, MivészetMalom, Szentendre

2012 - Mivészetek Palotaja — Keep Floyding videdé—koncert, Budapest.

Publications_

Design and Design Vol. 5.

BRAND, July, 2012 Sendpoints Publisher

Infinity Typography, Sandu Publisher

Walking Ads Logo Bag & Business Card book 2012, Sendpoints Publisher

Awards_

2009 - International Student Poster Competition — Skopje, Istanbul, Warsaw, Praga, Paris
2012 - WURTH poster competition, Veszprém

2012 - Design and Design Award
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For the young generation video games have major influences on ethos, taste and faith.
These are stories of heroes who fight for the good ones, and they become part of us by
playing all day with the consoles until our eyes are red. The altar tells the calvary of Mario,
the well known pixel hero.

A videojatékok szerves részei a mai fiatal generacio lelki vilaganak, izlésének, ha ugy tetszik
hitének. Hos6k torténetei ezek, akik a jéért kiizdenek, és a részlinkké valnak a konzol segit-
ségével, amit naphosszat nyomkodunk véres szemfehérrel. Az oltar Marionak, a jol ismert

Maté Fillér_
1987, Budapest

From 2007 — Hungarian University of Fine Arts, Budapest, Intermedia Department

Solo exhibitions_

2006 - NetArt kavézo, Budapest

2007 - NetArt kavézo, Budapest

2011 - Synthetic Boys, Portfolio points, Kalicka Bistro, Budapest

Group exhibitions_

2006 - Gravitacio, Ujlipotvarosi Galéria, Budapest

2008 - Comidas Criollas, Labor Galéria, Budapest

2009 - Blaszterfuras a levendulaszaritéban, Szinhely Galéria, Budapest
2010 - Hatodik fal, Labor Galéria, Budapest

2010 - Nemmivoltunk, Begehungen Festival, Chemnitz

2010 - Nemmivoltunk crew, Szatyor Bar és Galéria, Budapest

2011 -TITOK, Nemmivoltunk crew, Roham Galéria, Budapest

2011- Szil6i értekezlet, Nemmivoltunk crew, FKSE, Budapest

2012 - BURKA, Osztrak Kulturalis Forum, Budapest

Awards_
2007 - Domanovszky Award
2009 - Carmen-Wiirth Scolarship



Tiinde Horvath_

Ambling creatures
installation, c-print
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2012



The aim of this project is to move out the sculptures from their traditional roles.The
sculptures are not only objects on pedestals but items with stories. That is why the photos
are so important part of the installation, they show a journey of the small creatures. The
sculptures came from somewhere and go to somewhere, the exhibition space is not their
only environment.

These c-prints let us look into the process of a 3D sculpting project. They show different spatial
and formal situations in this virtual world that can’t be possible in reality. This way it is easy to
create moving objects and there are endless possibilities for the interaction between the
viewer and the artpiece.

A munka célja, hogy kimozditsa a mlivet a hagyomanyos szobor szerepbdl. A szobrok nem
csupan posztamensre allitott formak, hanem térténet van mogottiik. Ezért alkotjak az installa-
ci6 szerves részét a fotok, amelyek a kis Iények egy vandorutjat mutatjak be. A szobrok jonnek
valahonnan, és tartanak valahova, nem a kiallitotér az egyetlen kozegtik.

Ezek a c-printek egy haromdimenzids szobraszati projekt elkészlilésének folyamatdba enged-
nek betekintést. A virtudlis térben olyan téri, formai helyzeteket mutatnak meg, melyek a va-
I6sagban kivitelezhetetlenek, igy nem okoz gondot mozgé formak Iétrehozasa, és végtelen
lehetdség nyilik az interakciora a néz6 és a mi kozott.

Tiinde Horvath_
1989, Gyé6r

From 2008 — Hungarian University of Fine Arts, Budapest, Sculpture Department

Group exhibitions_

2004-2006 - Ménfécsanaki Mdvésztelep kiallitasa, Bezerédj Kastély, Gyor-Ménfécsanak
2006-2007 - Borsos Miklés Muzeum, Gyor

2009 - Magyar Galéria, Mosonmagyarovar

2009 - Varosi Mivészeti Mlizeum Vaczy Péter Gylijteménye — Magyar Ispita, Gyor

2010 - Pécsi Orszagos SzinhaziTalalkozo, Civil Kozosségek Haza, Pécs

2011 - Vakond felett a nap hidba kel, Parthenon Frieze Hall, Budapest

2012 - MalomKorzés,MlvészetMalom, Szentendre

Awards_

2006 - IX. Orszagos Mintazasverseny (6th)

2007 - X. Orszagos Mintazasverseny, Special Award
2009 - GyorTehetséges Ifjusagért Alapitvany Award

o 9 % o ¢ 1



Synesthesia wtih RGB
coloric system

o 9

6

L 2

¢ ¢ 1
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Kiss Jozsef Gergely_
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c-print

50 x 70 cm
2012



The animation on the poster is based on the RGB-CMYK colour systems and created by RGB-
LED lights. On the poster there is a “colour code” that the LED lamps light with RGB colours.
In this case the light acts as a filter and doesn’t let us see a certain spectrum of colours, so we
end up perceiving a moving image.

A plakaton az RGB-CMYK szinrendszerek alapjan RGB-LED lampak alkalmazasaval jon létre az
animacio. Az eljaras lényege az, hogy a plakaton lathato egy “szinkéd’; amelyet RGB szinekkel
vilagitanak meg a ledek. Ekkor a fény szlréként funkcional és nem engedi a szemlinkbe visz-
szaverddni a szinek egy bizonyos spektrumat, igy mozgokép jon létre.

Jozsef Gergely Kiss_
1990, Szeged

From 2010 — Hungarian University of Fine Arts, Budapest, Graphic Design Program,
Graphic Department

Group exhibitions_
2010 - Graphic Design Biennale
2012 - Graphic Design Biennale

Awards_

2009 - SZTE Juhéasz Gyula Fdiskolai Kar (2nd)

2011 - Magyar Képzém(vészeti Egyetem - Barcsay Special Award
2012 - Hiiibrand - Merit Award

2012 - JUHAR palyazat (1st)
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Noémi Mondik_

Paint ecstasy (The last subway,
Koszoru street Il., Homeless)
GIF

2012

Mondik Noémi_

Paint mamor (Utolsé metro,
Koszoru utca Il., Fedél Nélkil)
GIF

2012



The three exhibited gifs are part of a series of works, which deals with big city life and in
particular with the often bizarre world of building estates. The gifs are made in Microsoft Paint,
which was first launched in Windows 95 in its current form and practically didn’t change since
then.That is why the gifs and the pictures have these giant “pixels”The artworks are part of a
visual diary, that the artist updates every day: http://noemimondik.tumblr.com/.

A kiallitason szereplé harom gif egy nagyobb sorozat részét képezi, amely a varosi élet,
azonbelil a lakotelep sokszor bizar vilagat mutatja be. A gifek Microsoft Paint-ben késziil-
tek, amely jelenlegi formajaban a Windows 95-ben jelent meg el6sz6r és azota is gyakorla-
tilag valtozatlan. A gifeken és a képeken lathato oriasi ,pixelek” tehat a program sajatos
jellegébdl adodnak. A miivek egy vizudlis napld részei, amelyet a mlivész nap mint nap ir:
http://noemimondik.tumblr.com/.

Noémi Mondik_
1991, Budapest

From 2011 — Hungarian University of Fine Arts, Budapest, Printmaking Program, Graphic
Department

Group exhibitions_
2011 - Art Moments, Kirakatban a mindennapi élet - Kisképz6 - OTP kirakat projekt
2012 - MalomKorzés, MivészetMalom, Szentendre
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Bence Pélinkas drew a portrait of a poet that he overwrites with a few lines from one of the
poet’'s works. From the whole poem we can find out that the poet wrote it about a portrait
being made of him. So the circle closes. The artist made the QR code with erasing the original
picture. While the pictorial information was getting less in the process, the artwork got fulfilled
with textual information.

Palinkas Bence egy kolt6 portréjat rajzolta meg, amit a kolté egyik versrészletével irt feldl.
A teljes versbdl kidertil, hogy a k6lt6é egy réla készlilé portrérél irta a verset. A kor igy bezarul.
Az alkot6 a QR kddot visszaradirozassal allitotta el6 a képbdl. Ahogy a folyamat soran fogyott
az eredeti képi informacio, ugy telitédott szoveges lizenettel a md.

Bence Gyorgy Palinkas_
1988, Budapest

From 2009- Hungarian University of Fine Arts, Budapest, Painting Department

Group exhibitions_

2006 - Képzo6- és Iparmlivészeti Szakkozépiskola szakmai kiallitasa, Ponton Galéria, Budapest
2012 - MalomKorzés, MvészetMalom, Szentendre

2012 - Multifilter, Fehér Ejszaka, Kassa

2012 - At Wang's, Social Responsibility in Art Today workshop, Budapest



University of Art and Design in Cluj_

Founded in 1926, the University of Art and Design in Cluj — Napoca is an institution for higher
art education which assumes as its main goal to train specialists in the field of visual arts and
design, who would be able to have a significant impact on the cultural, social and economic
contemporary environment. UAD aims at preparing its graduates to become creative,
inquisitive and responsible initiators of qualitative transformation of the society. The
university offers its students a high level of visual education through methods that valuate
the cultural and artistic tradition, but also assimilate forms of contemporary artistic language
and that keep a fine balance between stressing the importance of technical expertise and
encouraging conceptual creativity. The international visibility and professional recognition of
a significant number of its graduates stand as relevant proofs of the quality of the education
provided by the University of Art and Design in Cluj — Napoca, which is also an active cultural
operator and is keenly interested in initiating and developing international collaborations.

Miivészeti és Design Egyetem - Kolozsvar_

Az 1926-ban alapitott Kolozsvari Képz6-és Iparmlivészeti Egyetem olyan, a vizualis m(ivésze-
tek és a dizajn terlletén is magasan kvalifikalt mlvészeket szeretne képezni, akik jelentds
hatassal lehetnek a kortars kulturdlis és tarsadalmi életre egyarant. Az UAD felkésziti diakjait
arra, hogy kreativva, érdekl6dévé, és a tarsadalmi atalakulasok felelés kezdeményez6ivé val-
janak. Az egyetem a kulturalis és mUivészeti tradicidokat tovabbadja és megismerteti a kortars
muvészet formait és nyelvezetét hallgatoival. Emellett az intézmény fontosnak tartja a megfe-
lelé egyensuly megatartasat a konceptualis kreativitas fejlesztése és a technikai ismeretek
megszerzése kozott. Az UAD minéségi oktatasat bizonyitja az itt végzett didkok szakmai elis-
merése és a nemzetkdzi piacon valo jelenléte. Az egyetem egyben iranyitd szerepet is vallal
az internacionalis kapcsolatok kialakitasaban és fejlesztésében.



Hungarian University of Fine Arts_

The Hungarian University of Fine Arts was founded in 1861 and its major aim is to provide a
professional art education for the students that will allow them to cultivate their creativity
and potential in order to be successful in their chosen career.The appropriate creative and
theoretical programmes are fit into both the Hungarian and the European cultural traditions.
The curriculum is primarily based on the maintenance of a legal equality between professors
and the students as well to ensure a mutual respect for each other’s artworks and human
rights. It is demanded that the Academy’s intellectual aspects and legal autonomy are
individually and communally independent and that the free expression of old and new
values of universal and Hungarian art is naturally provided along the protection of our
environmental and cultural heritage. The Academy helps, promotes and supports art
education and culture within all Hungarian-speaking areas. It also provides opportunities for
its students to show their works in the Academy'’s exhibition spaces as well as participating
in summer camps and symposiums. Among the traditional programmes (Painting,
Sculpture, Graphics, Graphic Design, Art Restoration, Stage and Costume Design and Visu-
al Education) the Academy started an Intermedia course in 1993 and the Art Theory and
Curatorial Studies Department at 2009.

Magyar Képzomiivészeti Egyetem_

Az 1861-ben alapitott Magyar Képzém{(ivészeti Egyetem célja egy olyan magas fokd mdvész-
képzés, ami lehet6vé teszi a hallgatok kreativitdsanak és tehetségének mivelését a sikeres
karrier érdekében. A megfelel6 kreativ és elméleti tananyag a magyar és az eurdpai kultura-
lis tradiciéknak megfelel6. Az oktatas elsésorban a mesterek és a hallgatok kozti jogi egyen-
I6ségen alapul, ami elengedhetetlen ahhoz, hogy tiszteletben tartsuk egymas munkassagat
és emberi jogait. Az Egyetem deklaralja, hogy szakmai dontéseiben és jogi autondmiajat
tekintve egyénileg, és mint k6z0sségi is fliggetlen, és a régi és Uj univerzalis és magyar ér-
tékek szabad kifejezését alapvetéen biztositja, a természet és kulturalis 6rokséglink védelme
mellett. Az Egyetem segiti, promotalja és tdmogatja a mlvészeti oktatast és a kulturat a
magyar nyelvterileteken. Emellett lehetéséget biztosit hallgatéinak az Egyetem kiallitotere-
iben a bemutatkozasra, részvételre a mlvésztelepeken és szimpoziumokon. A hagyomanyos
képzémiuvészeti képzés mellett (festészet, szobraszat, képgrafika, tervezégrafika, restaurator,
diszlet- és jelmeztervezés és vizualis oktatads) 1993-t6l elindult az Intermédia Szak, és 2009-14
a Képzémiuvészet-elmélet Tanszék.
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Szoboszlai Janos
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