TANTÁRGYLEÍRÁS ÉS HETI TEMATIKA

	Tantárgy neve: Mozgóképes mediális technikai ismeretek 2 (BA)
	Kreditértéke: 2 

	A tantárgy besorolása: kötelező törzsanyag

	A tantárgy elméleti vagy gyakorlati jellegének mértéke, „képzési karaktere” 
elmélet:30%, gyakorlat: 70%

	A tanóra típusa[footnoteRef:1]: gyakorlati és elméleti óra (szoftverismeret) [1:  Nftv. 108. § 37. tanóra: a tantervben meghatározott tanulmányi követelmények teljesítéséhez az oktató személyes közreműködését igénylő foglalkozás (előadás, szeminárium, gyakorlat, konzultáció), amelynek időtartama legalább negyvenöt, legfeljebb hatvan perc.] 

óraszáma: heti 2 óra az adott félévben
Nyelve: magyar és angol
Az adott ismeret átadásában alkalmazandó további módok, jellemzők[footnoteRef:2]: egyéni felkészülés oktató által összeállított oktatóvideók segítségével [2:  pl. esetismertetések, szerepjáték, tematikus prezentációk stb.] 


	A számonkérés módja (koll. / gyj. / egyéb[footnoteRef:3]): gyakorlati jegy [3:  pl. folyamatos számonkérés, évközi beszámoló] 

Az ismeretellenőrzésben alkalmazandó további (sajátos) módok[footnoteRef:4]: gyakorlófeladatok elvégzése és ellenőrzése [4:  pl. esettanulmányok, témakidolgozások, dolgozatok, esszék, üzleti, szervezési tervek stb. bekérése] 


	A tantárgy tantervi helye (hányadik félév): 5. félév

	Előtanulmányi feltételek: a félévek egymásra épülnek 

	Tantárgyleírás: az elsajátítandó ismeretanyag tömör, ugyanakkor informáló leírása:

A tantárgy keretében a hallgatók betekintést nyernek a médiatechnika színházi és filmes alkalmazási területeibe, valamint lehetőségük nyílik meglévő ismereteik elmélyítésére. A kurzus kiemelt hangsúlyt fektet a mozgóképi tervezésre (pl. storyboard, animatik) és az animációs gyakorlatokra. Az előzményként szolgáló „Mozgóképes mediális technikai ismeretek 1” tárgy alapozó ismereteire építve a hallgatók ebben a félévben az animáció színházi és filmes aspektusait vizsgálják tovább. Gyakorlati feladatokon keresztül sajátítják el az animációs célszoftverek (pl. Adobe After Effects) használatát, valamint megismerkednek a kapcsolódó programok és technikák – például stop-trükk, Blender, DragonFrame, DaVinci Resolve – nyújtotta lehetőségekkel.


	A 2-5 legfontosabb kötelező, illetve ajánlott irodalom (jegyzet, tankönyv) felsorolása bibliográfiai adatokkal (szerző, cím, kiadás adatai, (esetleg oldalak), ISBN)

	       
Stop Motion: Craft Skills for Model Animation – Susannah Shaw
Oxford ; Burlington, MA : Focal Press, 2004
ISBN: 02405165591
https://archive.org/details/stopmotioncrafts0000shaw/mode/2up

Digital Media, Projection Design, and Technology for Theatre - Alex Oliszewski, Daniel Fine, Daniel Roth
Focal Press (Taylor & Francis imprint) 2025
ISBN: 978‑1‑032‑30215‑7

A magyar animációs film: intézmény- és formatörténeti közelítések
Pompeji Alapítvány, Szeged, 2016
ISBN: 978-963-89000-4-3 

Trükkfilm (rajz-árny-báb) 
Műszaki könyvkiadó, Budapest, 1962 
ISBN 2310012383908

Film és storyboard
Minores Alapítvány, Budapest, 1998 
ISBN 9789639836273

Digital scenography
Bloomsbury, 2023
IBSN 978-1-3502-3275-4


	Féléves tematika hetekre lebontott rövid ismertetése

	
	szept.25. CS 12:30-14:00
	A félév ismertetése, ismétlés

	okt.02.    CS 12:30-14:00
	Szoftveres alapok áttekintése

	okt.09.    CS 12:30-14:00
	Integrációs lehetőségek (Premier Pro, Photoshop, After Effects)

	okt.14.     K  15:30-18:30
	Bevezetés az animációba, After Effects 

	okt.16.    CS 12:30-14:00
	Rétegek és kulcskockák kezelése (AE)

	okt.21.     K  15:30-18:30
	Komplex animáció (AE)

	okt.30.
	ŐSZI SZÜNET

	nov.06.    CS 12:30-14:00
	Komplex animáció (AE)

	nov.11.    K  15:30-18:30
	Animációs gyakorlatok - konzultáció, hangi gyakorlatok

	nov.13.    CS 12:30-14:00
	Animációs gyakorlatok - konzultáció, fényelés gyakorlatok

	nov.20.    CS 12:30-14:00
	Féléves vizsgafeladat - konzultáció, gyakorlati munka

	nov.27.    CS 12:30-14:00
	Féléves vizsgafeladat - konzultáció, gyakorlati munka

	dec.04.    CS 12:30-14:00 online
	Féléves vizsgafeladat - konzultáció, gyakorlati munka

	dec.11.    CS 12:30-14:00 online
	Féléves vizsgafeladat - konzultáció, gyakorlati munka




	Tantárgy felelőse: Pajor Patrícia

	Tantárgy oktatásába bevont oktató(k) és elérhetősége(ik): Sánta Balázs

	A tantárgy tanításának időpontja/helyszíne: Intermédia (számítógépterem)/ online, csütörtök 12:30-14:00

	Tantárgykódja: LÁA-MOTA02-25-C

	Felelős tanszéke: Látványtervező tanszék

	Képzési idő szemeszterekben: 2 félév

	Tanórák száma összesen: 26

	Tanulmányi követelmények: -

	Oktatási módszerek: mozgóképes animáció/ videóinstalláció tervezése és kivitelezése digitális eszközökkel

	Javasolt tanulási módszerek: mozgóképes tartalmak elemzése

	A hallgató egyéni munkával megoldandó feladatainak száma: 1 digitális mozgóképes anyag tervezése és megvalósítása digitális technikákkal

	Felhasználható fontosabb technikai és egyéb segédeszközök: szoftverismeret (Photoshop, PremierPro, AfterEffects, Blender) és számítástechnikai eszközök (laptop, asztali gép, digitális rajztábla)

	Szabadon választható (az infrastrukturális adottságokat figyelembe véve) tárgyként meghirdetve a jelentkező hallgatók létszáma (a tárgyat kötelezően felvevő hallgatóval együtt): évfolyam létszám



1

