Magyar Képzémtivészeti Egyetem

Doktori Iskola

Kritikai perspektivizmus

a posztfaktualis jelenségek tiikkrében

DLA értekezés

Kitvolgyi-Szabd Aron

2024

Témavezetd: Dr. habil. Albert Adam DLA



Tartalomjegyzék

TEZISEK
1. BEVEZETO

2. HASZNALT FOGALMAK TISZTAZASA

2.1. A perspektivizmus
2.1.1. A perspektivizmus fogalma
2.1.2. Filozéfiai megkozelitések
2.1.3. A perspektivizmus éltalam haszndlt fogalma
2.1.4. Vizudlis megkozelités
2.1.5. Akritikai perspektivizmus
2.2. A posztfaktudlis jelenségek
2.2.1. A post-truth fogalma
2.2.2. A post-truth fogalom torténete
2.2.3. A post-truth definiciéja
2.2.4. A posztfaktudlis fogalma

3. AKEPISEG ES A TERBELISEG VISZONYA

3.1. A képiség mint részlegesség

3.2. Frontalitas és képkivagat

3.3. Technikai fejlesztések szerepe
3.3.1. Formatumok
3.3.2. Green screen
3.3.3. CGI/VEX
3.3.4. Virtual production
3.3.5. Kompozit és szintetizalt kép
3.3.6. Robotkar
3.3.7. Stabilizdtorok
3.3.8. Akciékamerdk
3.3.9. 360 fokos kamera
3.3.10. AR/ VR / MR
3.3.11. 3D szoftver és render
3.3.12. Computational Photography
3.3.13. Probe lens
3.3.14. Mesterséges intelligencia (MI)

3.4. A térbeliség megragadasanak 1j lehetdségei
3.4.1. Képiség és térérzet / térbeli érzékelés
3.4.2. Slow motion
3.4.2. Wingsuit / FPV drén
3.4.3. Katonai drén

11
11
11
16
24
32
36
39
39
42
44
46

48
48
54
68
68
70
71
75
77
77
80
81
82
85
90
92
97
98
105
105
105
109
111



3.4.4. Megfigyelés / miihold / térkép
3.4.5. LIDAR / fotogrammetria
3.4.6. Megjelenitési lehetGségek
3.4.7. Onvezets autok / gépi latas
3.4.8. Digital Twin

3.4.9. Hologram

3.4.10. Reality capture / 3D scanning

4. APOSZTFAKTUALIS JELENSEGEK ES A KEPI LOGIKA
4.1. Posztfaktualis helyzet
4.2. Alhir / fake news / dezinformaci6
4.3. Osszeeskiivés-elméletek
4.4. A fikcid szerepe
4.5. Mesterségesen generalt kétely

5. POSZTFAKTUALIS JELENSEGEK ES A TERBELISEG

5.1. OSINT

5.2. Forensic Architecture
5.2.1. Rafah: Black Friday (I-15)
5.2.2. Chemical attacks in Douma (I-34)
5.2.3. Tuventa (I-31)
5.2.4. Murder of Halit Yozgat (I-24)
5.2.5. Triple-Chaser (I-43)
5.2.6. Living Archeology in Gaza (I-79)
5.2.7. Tevékenységiiket illet6 kritika
5.2.8. Képzdmiivészettel valé kapcsolatuk
5.2.9. Posztfaktualitdshoz valé viszony

6. OSSZEGZES
6.1. Visszatekintés

6.2. Személyes konkluzio

7. BIBLIOGRAFIA

Felhasznalt irodalom

8. MELLEKLETEK

Képek forrasa
9. KOSZONETNYILVANITAS
10. SZAKMAI ELETRAJZ

117
131
138
146
150
160
166

173
173
177
181
191
200

208
208
227
235
239
241
243
245
248
250
252
261

263
263
264

270
270

276
276

281
282



Tézisek

Tézis 1.

A képiség és a térbeliség viszonya analdg a ldtszat és a valésdg, valamint a tény és az
igazsdg koncepcidival. Ebb6l a megkozelitésbdl a posztfaktudlis jelenségek egy része

is értelmezhet6vé valik, ha a képi logika instrumentalizéldsa fel6l vizsgéljuk.

Tézis 2.

A képalkotds kiilonboz6 mdédjai és a mogottiik dllé technolégidk folyamatosan ter-
jeszkednek a térbeliség irdnydba, haszndljak és hasznositjdk ugyanannak sajdtossa-
gait, de egyeldre inkdbb a fikciteremtés és a térillizié eszkozeivé viltak. Ahhoz,
hogy a térbeliségben és a tobbnézettiségben rejlé potencidlt ki lehessen akndzni na-

gyobb tértudatossdgra és tisztdz6 szdndékra egyardnt sziikség van.

Tézis 3.

A kritikai perspektivizmus lehetSséget teremt arra, hogy a képeket a valésaghoz le
lehessen horgonyozni és azok térbeli szintézisével rekonstrudlhatéva és verifikdlha-
tovd véljon egy multbeli helyzet, illetve leleplezze a képi logikdra tdmaszkodé ma-

nipulédcidkat.



1. Bevezet0

Doktori értekezésem két f6 témdja, a posztfaktualitds és a perspektivizmus évek 6ta
fontos részét képezik életemnek és alkotéi praxisomnak. El6bbit a jelenségegyiittes
nyilvdnossdgban valo els6 felbukkandsa 6ta kdvetem, 2017-t61 pedig szisztematikusan
kutatom is. A perspektivizmus és a mogotte all6 térbeli érzékenység pedig alapjaiban
hatdrozza meg a képzémiivészeti munkdimat és gondolkoddsmédomat szobrdsz sza-
kon toltott éveim 6ta. A két téma kozti Osszefiiggés kimondatlanul és lappangva egyér-
telmd volt szdmomra mdr a kezdetekt6l is, igy ennek egy-egy aspektusat folyamatosan
épitettem be munkdimba — bdr a képi forrdsok és transzformdcidk problematikussaga-
val, valamint a térbeliség szerepével mar kordbban is kifejezetten sokat foglalkoztam.!
2018-ra érett meg bennem az igény, hogy az eddigieknél dtfogébban és mélységeiben is
vizsgdljam a két témat az MKE doktori programjanak keretében, és disszertdciémban

kifejtsem azt az Osszefiiggésrendszert, mely az évek alatt fogalmazddott meg bennem.

Ez a két témakor amelynek a gravitdcids terében mozgok sokféleképpen megragad-
haté, hisz egyarant érint nagyon alapvetd, id6tlen ismeretelméleti dilemmakat, a mo-
dernkori ember pszicholdgiai sajdtossdgaira vonatkozé kérdéseket, valamint specifi-
kusan a 2010-es évek vildgpolitikai eseményeivel vagy technolégiai fejlesztéseivel kap-
csolatos fejleményeket. Ennek eredményeképpen a témavalasztdsom megkoveteli,
hogy tobb olyan tertiletet is térgyaljak, melyek méar 6nmagukban is egy-egy 6ndll6 ér-
tekezést igényelnének, rdadasul teljesen kiilonboz8 tudoményteriileteken. Eppen
ezért, hogy jelen irds kereteit ne feszitsem szét gyakorlatilag fejezetenként, kénytelen
vagyok olykor kizdrélag a gondolatmenetem szempontjabdl legsziikségesebb aspektu-
sokra szoritkozni és nem lesz lehetdségem minden esetben a kimeritSen targyalni,
vagy akadr csak a teljesség igényével felvdzolni az adott témdhoz k6t6d6 tudomanyos

diskurzusokat. F6ként olyan esetekben tartom ezt indokolatlannak amikor azt mér

1 T6bbek kozott a 2016-o0s In between grids (Plusminusnula Gallery, Zilina), a 2017-es Torzitdsok (Chimera-Project
Galéria, Budapest) és Clustering illusions (CHB, Berlin), valamint a 2018-as [B/R]elief (Parthenén-friz Terem,
Budapest), Patterns of Counterknowledge (G99 Gallery, Brno) és The other side of the fourth wall (Gallery Panel,
Préga) cim( egyéni kiéllitdsaim anyagéban.
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el6ttem jonéhdnyan feldolgoztdk, jellemzen épp dokori kutatdsuk keretében, 1asd pl:
térbeliséghez kot6ds elméleteke, képiség / latvany / leképezéss, Gsszeeskiivés-elméle-

tek+, propaganda és rekldm kapcsolatas.

A posztfaktudlis jelenségekkel kapcsolatban tovdbbda kiilon nehézséget jelentett,
hogy a kutatdsommal pdrhuzamosan olyan politikai, torténeti és tarsadalmi véltoza-
sok is folyamatos mozgasban voltak, melyeket jellemz&en csak nagyobb id&beli tavlat-
bl és nagyobb réldtadssal lehet érdemben tdrgyalni, hisz az aktualitdsok a médidban
jellemz&en olyan port kavarnak maguk koriil, hogy az jelentsen megneheziti a tisz-
tanlatast. Amikor elkezdtem a kutatdsomat a tengernyi cikk mellett még csak egy tucat
tanulmdny és néhdny konyv dllt szakirodalomként rendelkezésemre, de mire a végére
értem egy kisebb konyvtarnyi képz6dott meg az évek alatt. Nem beszélve a tobb szdz
6ranyi audiovizudlis tartalomrdl, mely a szerzékkel és mds szakértSkkel késziilt be-
sz€lgetések dokumentacidjaként maradt fent a kiilonb6z6 platformokon — legyenek

azok el6addsok, podcastek, pédiumbeszélgetések vagy konferencidk.

Sajét poziciémat annyiban tisztdzndm eloljaréban, hogy ugyan disszertdciémat
képzdmiivészként, egy képzémiivészeti egyetemen irom, de érdeklédésem homlokte-
rében els6sorban nem a képzémiivészeti vagy képelméleti kontextus all. Példaim kozt
elvétve lesznek ugyan kortérs alkotdsok vagy mivészettorténeti hivatkozdsok, de el-
sGsorban olyan jelenségekre hivatkozom majd, melyek a ,,21. szdzad emberének” hét-
koznapi vizudlis tapasztalataihoz, egyéni képfogyasztdsi mintdihoz kotédnek. Egy-egy
téma teoretikus aspektusaiba val6 elmeriilésem ellenére irdsom nem kivan egy kerek,
szisztematikusan kifejtett kép-, tér- vagy ismeretelméleti értekezés lenni. Poziciém val-

laltan szubjektiv és szelektiv, de reményeim szerint elfogultsdgoktdl mentes. Célom

2 Lasd példaul: Stli-Zakar Szabolcs: A térfelfogds tudomdnyos és kortdrs mifvészeti aspektusai a tércentrikus
emlékmifvekben (2014, MKE); Berger Viktor: A tér kategéridja a szociolégia- és tdrsadalomelméletekben (2016, ELTE
TATK); Fodor Pal: Kettd és fél dimenzid. A térdbrdzolds paradox jelenségei a képzomiivészetben (2011, PTE MK); Beke
Zs6fia: Térbenyil6 festmények az ezredvég magyar képzémiivészetében (2005, ELTE BTK)

3 Ldsd példdul: Németh Robert: A kétdimenzids rajz és a hdromdimenzids tér kapcsolata a kortdrs miivészetben (2011,
MKE); Barakonyi Szabolcs: A valésdg visszavdg (2023, MKE); Gallusz Gyongyi: Szemlélddés. Térbeli nézpont-vdltds
és ~kijeldlés a kortdrs mifvészetben (2016, MKE)

4 Lé4sd példaul: Kreké Péter: Osszeeskiivés-elmélet, mint kollektiv motivdlt megismerés (2013, ELTE PPK)

5 Lésd példdul: Lepsényi Imre: Modern ajdnlat. Nemzetiszocialista iijornamentika (2015 ,MKE)



elsGsorban a jelenségek megértése és 4tldtdsa (sajat magam szdmadra), majd a felismert
Osszefiiggések kozreaddsa, megosztdsa. Ez utébbi jellemzéen a képz&miivészeti mun-
kdimban tortént meg eddig, illetve az azokat kisérd rovidebb irdsokban, esetleg inter-
jukban, de emiatt nyilvdnvaléan mindig csupan fragmentdltan. Ezzel a nagyobb léleg-
zetvételd Osszefoglaléval azt a gondolati hdtteret szerettem volna megorokiteni, mely a
miivészeti praxisom mogott allt és dll a mai napig, de a maga teljességében nem volt

eddig se lehetdség, se platform, se aprop6 annak kifejtésére.

A doktori képzés aspektusabdl nézve pedig ez az irds a mtivészeti kutatdsom (artis-
tic research) Osszegzésének tekinthets, melyet szandékosan kiilon kezelek az évek sordn
létrehozott miiveimtSl, mivel azok kivétel nélkiil mind egy-egy konkrét kidllitdsi kon-
textus, tematika, épitészeti keret mdtrixdban jottek 1étre, és jellemz8en a disszertacio-
ban targyalt témdk sokasdgat szintetizaltdk. Ezek egyenkénti szétszalazdsa, felvdzoldsa
és integrdldsa az amugy is terjedelmes szoveget olyan mértékben terhelte volna tul, és
egyuttal siklatta volna ki az irds linedris gondolatmenetét, hogy errdl egy ponton beldt-
tam, hogy le kell tegyek. Ehelyett 1dbjegyzetben jelzem majd helyenként amikor egy-
egy munka vagy kidllitds konkrét referencidlis sikon kapcsolédik az adott téméhoz, s
egy weboldalamra mutaté linkkel lehetGsége lesz az olvasénak, hogy ott a dokumen-

taciét atlapozza és a rovid, kontextualizal6 szoveget elolvassa.

Mindezeken tuil, témavdlasztdsom mdgott nem csak egy szakmai, intellektudlis ér-
dekl6dés dll, de egy Gszinte személyes kivancsisdg is dolgozik a hétkéznapokban,
mely els§ sorban arra irdnyul, hogy miként lehetséges az, hogy mikozben elvileg
mindannyian ugyanabban a , kozds valésdgban” osztozunk, mégis képesek vagyunk
azt ilyen radikdlisan mdsként l4tni és a benne torténteket ennyire kiilonb6z6 médokon
értékelni és értelmezni. Mindezt most nem egyéni szinten értve, hisz az individudlis
kiilonbozbségek természetesek és pszicholdgiailag is érthetSek: nyilvanval6 példaul,
hogy a személyes hit- és értékrendszertinket, mindsetiinket, vildgképtinket meghata-
rozé alkati és személyiségjellemzdk, az egyéni élettapasztalataink, valamint a mind-
annyiunkban dolgozé kiilonb6z6 kognitiv torzitdsok mar 6nmagdban is nagyfoku vél-
tozatossagot eredményeznek. Ami szdmomra viszont igazdn érdekes, azok az olyan

virdlis gondolkoddsmédok és gondolkoddsi keretek amelyek valamiféle , parhuzamos
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valdsdgokat” hoznak létre a tdrsadalom kiilonb6z8 csoportjai kozt. Ezek mogott tobb-
nyire erds politikai toltet és pdrtos polarizdci6 4ll, és nem ritka, hogy Gsszeeskiivés-el-
méletek is vegytilnek kozéjiik, de mégsem lehet Gket egyszertien ideolégiaként cim-
kézni. Bizonyos pontokon hasonlitanak a hitrendszerekhez, melyek nem csak vildgké-
pet, de egy konstans vildgmagyardz6 elvet, mindennapi sorvezet6t is kélcsondznek a
hivek szamdra, melyet végiil olyan mértékben inkorpordlnak, hogy azokat személyes
meggy6z&désként élik meg. Ennek szimptémadi gyakorlatilag mindentitt jelen vannak,
nem lehet tigy kinyitni egy tjsdgot, megnézni online a hireket vagy bekapcsolni a TV-t,
hogy ezzel ne szembesiiljon az ember minden egyes nap. S6t, mar ezeket az aktusokat
is megel6zi egy valasztds, azt pedig egy preferencia, hisz nem csak gy ,az dGjsdgot” és
»a hireket” nézziik meg, hanem interpretatorokat valasztunk és télik hallgatjuk meg
az egyik lehetséges olvasatot. Disszertdciom hatterét tehdt tulajdonképpen ez a k6zds
hétkoznapi tapasztalat adja, hogy nincs olyan, hogy ,k6z6s valésdg”, nincsenek k6z6-
sen elfogadott tények, nincs kozos nevezd, minden legaldbb kétfelé hasadt és nem lat-
szik sem miikodSképes mddszer, sem valds szandék a kibékithetetlen ellentétek felol-

déséra.

Akkor kezdtem el mélyebben foglalkozni ezzel az egész helyezettel és jelenség-
egytittessel, amikor vildgossd vdlt szimomra, hogy ez nem pusztdn valamiféle kozvet-
lentil az emberi természetbdl levezethets fenomén, hanem egy jelentSs részben mes-
terségesen szitott és fenntartott folyamat része. Hisz az egészet lendiiletbe kell hozni,
miikodtetni, tizemi h6mérsékleten tartani és folyamatosan tdpldlni — amivel kapcsolat-
ban mdra mdr béséggel rendelkezésre dllnak igazoltan hatékony eszkozok, taktikdk,
stratégidk. Ezek vizsgdlta sordn fogalmazdédott meg el6szor bennem, hogy a képi logi-
ka milyen mélyen integrdlva van ezekben a médszerekben, pontosabban milyen nagy
mértékben tdmaszkodnak rd, legyen sz6 akdr a PR és a reklamipar, akdr a poltikai
kommunikdcié tertiletérdl, hisz lényegében mindegyik a perception management-rél,
azaz a tdrsadalom, a lakossdg, a vdlasztok és a hivek, valamint a fogyasztok és vdsar-
16k valésdgképének kontrolldlasardl szol. A vizudlis megjelenésrdl épptigy mint a
megfoghatatlanabb benyomadsokrdl vagy akdr csak nyelvi, mentdlis szinten mdkods

képzettarsitasokrol — azaz egy kifejezetten tag értelemben vett képiségrol. Ezért is érez-



tem relevansnak, hogy kvdzi outsiderként, de miivészeti iskoldzottsdgom és aktiv kép-
alkot6 praxisom révén egy masik szemszogbdl mégis megalapozottan vizsgaljam meg
ezt a teriiletet, mely igy friss szemmel esetleg a tudomdnyos diskurzust formalé szak-

emberek szdmdra is tanulsdgokkal szolgalhat.

Disszertdciom felépitése a kovetkez6 struktirat koveti: a 2. fejezetben bemutatom a
haszndlni kivant fogalmakat és tisztdzom az azok kortili esetleges félreértéseket. Az azt
kovets hdrom fejezetében pedig a téma kulcsfogalmainak egymadshoz valé kapcsolatdn
keresztiil bontom ki az Gsszefliggéseket, nevezetesen: a képiség és térbeliség, a poszt-
faktudlis jelenségek és a képi logika, valamint a posztfaktudlis jelenségek és a térbeli-

ség / kritikai perspektivizmus viszonyaban.

A téziseim dltal kijelolt kérdéskorok ativelnek a fejezeteken, afféle abroncsként fog-
jak Ossze Sket. A 3. fejezetben vdzolom fel példaul elsd tézisem, ami a képiség, a ldtszat
és a tény fogalmdnak analdg viszonydt vizsgdlja a térbeliség, a valdsdg és az igazsdg kon-
cepcibinak tiikrében, mely igy Osszeolvashatévd vdlik a posztfaktudlis jelenségek és
taktikdk azon korével, amelyek egyértelmiien valamiféle képi logika szerint mtikod-

nek — de utébbirdl részletesebben a 4. fejezetben lesz majd sz6.

A maésodik tézisem részben kozbeékelédik s a 3. fejezetbdl indul ki, ahol vdzolom
mindazon technikai-technoldgiai fejlesztéseket melyek hozzdjérultak annak a vizudlis
vildgnak a létrejottéhez amely a 2000-es évek 6ta koriilvesz minket, s amelyeket a leg-
kilonfélébb filmekbdl, rekldmokbdl, vagy a kdzosségi médidban a felhaszndlok éltal
megosztott 4ll6 és mozgoképes tartalmakbdl ismerhetiink. Majd folytatva ezt a gondo-
latmenetet azokat a fejlesztéseket és példdkat veszem szamba amelyek a térbeliség
megragaddsdban, leképezésében és megjelenitésében vették ki a résziiket, s melyek
révén a képiség kiterjesztette eszkoztdrat a térbeliség teriiletére. Erdekl6désem ezen
beliil elsésorban arra irdnyul, hogy a multiperspektivikus, a forgathat6 vagy kortiljar-
haté tartalmak hozzdjarultak-e automatikusan, hogy a nagyobb tértudatossdgbdl

szdrmazo elényoket valéban kiakndzzdk vagy pusztdn a fikciéteremtés és a térilltizié
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eszkozeivé vdltak, afféle djszerti latvanyossagként. Ennek ellentételezéseként szolgdl
majd az 5. fejezet, melyben az OSINT gyakorlati példdit és a Forensic Architecture pra-

xisdt targyalom.

Ez pedig mér kozvetlen kapcsolatban &ll a harmadik tézisemmel, mely a 4. fejezet —
azaz az élhirek, dezinformdcidk, dsszeeskiivés-elméletek és a mesterségesen generalt
kétely — tiikrében tdrgyalja azt, hogy a kritikai perspektivizmus vajon lehetGséget te-
remt-e arra, hogy a képeket valamilyen médon a valésdghoz le lehessen horgonyozni.
Arra teszek kisérletet, hogy rdmutassak, hogy megfelel6 megkozelitéssel és eszkoztar-
ral (nagyobb tértudatossdggal és a képek térbeli szintézisével) valéban rekonstrudlha-
téva és verifikdlhatévd vdlnak multbeli helyzetek, s6t akdr még a képi logikdra té-

maszkodé manipuldcidk egy része is leleplezhetd.

10



2. Hasznalt fogalmak tisztazasa

2.1. A perspektivizmus

2.1.1. A perspektivizmus fogalma

A perspektivizmus fogalma relative ritkdn fordul el6 a kozbeszédben, jelentése is
részben 6sszemosddik a perspektivaéval, egyrészt mint az eurdpai kultirkort meg-
hatdroz6 térdbrdzoldsi konvenci6, mdsrészt mint tdvlat, kildtds, ldtkép, illetve taldn leg-
f6képp, mint nézépont. Ha valaki rdkeres az interneten, az els6 taldlatok kozt példaul
a kovetkezd szerepel: , Térbeli ldtvdny; dolgokat tdvolrdl szemléld térbeli, iddbeli nézdpont,
illetve ennek dbrdzoldsa egy képen.”s — melyben mdr ugyan explicite megjelenik a térbe-
liség és a képiség, de még a témdank szempontjdbdl relevdns Osszefiiggések nélkiil.
Nagyobb ivii szétdri definiciéjdt — az online bdrki &ltal elérheté forrdsok koziil —
egyediil a Magyar Katolikus Lexikon adja a kovetkezSképpen: , perspektivizmus (a lat.
perspectiva, ‘tdvlat’, ‘nézépont’ szobdl): szellemtiorténeti szemléletmod, amely szerint min-
den kijelentés csak meghatdrozott nézbpontbol érvényes, ezzel tagadja az igazsdg objektiv,
orokérvényii megismerésének lehet0ségét, s6t magdt az objektiv igazsdgot is.”7 Mely nyil-
vanvaldan egy specidlis aspektusbdl fogalmaz és kovetkeztetéseiben taldn tdlsdgo-
san is messzire megy, de mdr ebbdl is latszik, hogy a perspektivizmus alatt tébbnyire
egyfajta filozofiai perspektivizmust értenek. Ezen beliil is tobbnyire a relativizmus-
sals hozzdk Gsszefliggésbe, vagy akdr mossdk teljesen Gssze — rdaddsul mindezt jel-

lemz&en negativ szinezettel, pejorativ éllel teszik.

6 Forréas: https: / /wikiszotar.hu / ertelmezo-szotar / Perspekt% C3%ADva

7 Forrds: http: / /lexikon.katolikus.hu / P/ perspektivizmus.html

8 Ugyan a relativizmus nagyon sokféle lehet (ontolégiai, erkolesi, nyelvi, kulturdlis, stb) és ebbdl kifoly6lag nincs
is atfogd definicidja, de alapvetSen az emberi megismerés és tudas viszonylagossagét, szubjektivitasat vallja,

tagadva az objektiv megismerés lehet8ségét. Lasd b6vebben: https:/ /plato.stanford.edu/entries/relativism /
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A témdban az egyik legjobb szakirodalom a Margarita Vdzquez Campos és Anto-
nio Manuel Liz Gutiérrez 4ltal szerkesztett Temporal Points of View. Subjective and Ob-
jective Aspects® cimti konyv, mely a szerz6k elméleti fejtegetésein tdl torténeti és foga-
lomhaszndlati ttekintést is nytjt. Mdr az els6 fejezet els6 mondatdban leszogezik,
hogy a val6sdghoz val6 hozzaféréstink elképzelhetetlen a néz8pontok alkalmazdsa
nélkiil, vagy akdr mindezt megforditva azt is mondhatnank, hogy emberként egy-
szertien nem tudjuk megkertilni és mell6zni a néz6pontokat — nem tudunk nem egy
bizonyos néz8pontbdl latni. “A valdsdg perspektivikban van adva.”v — idézi Tillmann J.
A. Szab6 Lajost, majd ekképp folytatja: , A valdsdg, a vildg nem egy nézetben mutatkozik
meg. Nincs kitiintetett nézépontja, nincs a vildgnak olyan magaslata, ahonnan széttekintve a
valé a maga teljességében mutatkozna meg. A valdsdg csak a vdltozo perspektivdk felvétele, a

vildgban valé elmozduldsok sordn mutatkozik meg.”n

Daniel Dennett tgy fogalmaz, hogy ,ahol éntudat van, ott nézépont is van. Ez az
eqyik legalapvetbb elképzelésiink az emberi elmérdl és a tudatossdgrol. Ez az ontudattal ren-
delkezd elme pedig egy megfigyeld, aki a létezd informdcick egy sziik részhalmazdt befogadja.”
12 Ennek a néz&ponthoz kotottségnek bioldgiai-fiziolgiai héttere nyilvdnvald, de
fontos tudatositani, hogy ez a sajdtossdg a legmélyebb rétegekig alapvetSen dthatja a
gondolkoddsunkat és nyelvhaszndlatunkat is. A nézSpontok sokféleségébdl pedig
természetszertileg fakad egyfajta zsigeri relativizmus, amelyet lehet egyszert érték-
semleges viszonyrendszerként is értelmezni, de akdr szubjektiv-objektiv dichotémi-
aként is — részben attél fliggben, hogy a néz&pont pozicidjdra vagy magdra a megfi-
gyels személyre helyez&dik a hangstly. Vazquez & Liz egyébként megkiilonbozteti
a személyes (personal) és a helyzeti (positional) néz&pontot, elébbi egy személy bels6,
mentdlis vildgdra vonatkozik (melyet alapvetSen az egyéni hitek, attitiidok, érzések,
emlékek hatdroznak meg), mig az utdbbi a lokdcié vagy térben elfoglalt pozicié ér-
telmén tdl vonatkozik még a megkozelités mddjdra, szempontjai is (mely lehet pél-

ddul gazdasagi, politikai, etikai, stb). Valamint ezen kiviil felvetnek egy harmadik

9 Vézquez & Liz [2015] 1-7

10 Szab6 Lajos: Eletiink. 1989. 9-10. 802.
11 Tillmann [2002]

12 Dennett [1991] 101-102
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féle értelmet is, ami taldn a keretrendszerhez (framework) all a legkozelebb, olyan
komplex és kiterjedt gondolati struktirdk esetén, mint amilyen egy vilagnézet, egy
paradigma vagy egy nézetrendszer — ezek egyszerre dllnak kiviil a fenti személyes és
helyzeti megkiilonboztetésen, mikzben adott esetben jelentGsen formdlni, befolya-

solni is tudjak mindkettét.

A hétkoznapi nyelvhaszndlatban a nézépont és a perspektiva fogalma tulajdonkép-
pen szinonim, én is ekként haszndlom majd a tovébbiakban, de ezen tdlmengen kon-
textustdl fiiggéen sokszor Osszemosédhat mds rokonértelmt kifejezésekkel. Az
egyik ilyen, amikor valamit valamilyen szemszogb6l, szempontbdl vagy aspektusbol
vizsgélunk, illetve amikor valami mondjuk a ldtészogiinkon vagy ldtémezénkon kiviil
keriil. Mds esetben a nézdpont lehet valamiféle ldtdsmdd, nézet, felfogds, szemlélet-
vagy gondolkoddsméd, adott esetben akdr dlldspont is. Az alapvetd bioldgiai-fizikai
meghatdrozottsdg és a testi tapasztalat miatt nyilvdn nem meglepd, hogy egy-két ki-
vételtd] eltekintve mindegyik valamiképp a szem, a l4tds és a nézés, tehdt a vizudlis
percepcié koré szervezddik, melyek aztdn szoképként, szimbolikus sikon a mentalis
folyamatok irdnydba mozdultak tovdbb. Mindez természetesen jelen van a vizudlis
mivészeteken kiviil az irodalomban is, ahol a szerepl6k perspektivdja mellett/ felett,
megjelenhet a kiviildllé narrdtor szemszoge is.» A képi dbrdzoldsokban pedig majd
kulcsszerepe lesz a kiindul6 fix néz8ponton til maganak a latétérnek, illetve latégua-
lanak mint kivdgatnak — tehdt végeredményben a keretezésnek. Mindezekrdl a ké-
sGbbiekben még tobb kiilonbozd helyen és megkozelitéssel részletesen ejtek szot. Azt
mdr azonban ezen a ponton is fontos leszdgezni, hogy azon til amit a fenti széképek
sugallnak, a perspektivizmus megkdozelitése nem kizdrélag azokban a direkt vizudlis
regiszterekben érvényes ahol a percepcié mtikodni tud, hanem olyan esetekben is
ahol fiktiv / képzeletbeli néz&pontokrol, mentdlis tartalmakrol, szellemi termékekral
vagy nem emberléptékd folyamatokrdl van sz6. Akdr gondolhatunk a tdrsadalom- és
torténettudomadny 20. szdzadi eszkoztarbGviilésére is, ahol a mikrotorténelmi példak,

a lokdlis esettanulmanyok és érintettekkel késziilt interjik nem csupan szakmai

13 Erdekes adalék, hogy mig magyarul egyes szdm elsd személyii (E/1) elbeszélésrdl beszéliink, addig angol nyel-
ven ez first-person view [I, me , we , us], ennek megfeleléen az E/3 pedig third-person view [he, she, they] — tehat
a megnevezés a nyelvtani sik helyett tulajdonképpen megtartja a konkrét néz&pontra valé kozvetlen utaldst.
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szemléletvdltdasként, de egyfajta perspektivavaltasként is értelmezhetéek — nem ma-
ddrtdvlatb6l hanem kvdzi premier pldnban, vagy akdr mikroszkép alatt vizsgdljdk az
Osszefliggéseket. Az 1980-90-es években tobb tudomadnyteriileten végbement térbeli
fordulatnak (spatial turn) koszonhetGen jelentésen ndvekedett a téri szenzitivitds.
Bér példdul a szocioldgia teriiletén zdrvdnyként mar kordbban is jelen volt, példdul
Mannheim Kéroly tudésszocioldgiai tanulmdnyaiban a nézépontok szerepére kifeje-
zetten érzékeny nyelvhaszndlat mutathaté ki. Rendszeresen visszatéré fogalmak
néla az aspektusszerkezet és nézetstruktiira vagy akdr maga a perspektivikussdg, rdaddsul

a témankkal részben egybevdgoé kontextusban.

Angol nyelvteriileten a néz8pont mint point of view gyakran csak roviditett forma-
ban mint PoV szerepel, els6sorban olyan kontextusban amikor egy fot6é vagy vided
készitGje a sajat aktudlis néz6pontjat és a sz6 szoros értelmében a szeme elé taruld
latvdnyt akarja kihangstlyozni, melynek kozrebocsdtdsa utdn a nézének lehetSsége
van abba egy az egyben belehelyezkedni. Ennek jellege az egytittérzéstdl, a humoron
at a kérkedésig sokféle lehet, bizonyos értelemben rokon az empadtidval, de 6nma-
gunk helyzetbe valé beleérzése vagy beleképzelése helyett egy sokkal direktebb azono-
suldst kindl. Példdul extrémsport-videdks vagy szdmitégépes jatékokis esetén ez
sokkal kozelebb dll a ,mds bérébe bujashoz” — ami rdaddsul tobbnyire egy olyan
rendkiviili képességekkel bir6 aktort jelent, aki olyan dolgokat visz véghez, amelye-
ket mi magunk valészintileg nem lennénk képesek. Bizonyos esetekben viszont a
kiils6 szemlél6 nézSpontja mégis ldtvanyosabb lehet, f6ként ha ez valami emberfelet-
ti 4t-/tisztdnldtdssal parosul — erre utal az angol god’s eye view kifejezés is. Ez a gyak-
ran teljesen feliilnézeti perspektiva mdr 6nmagdban is relative ritka élmény a hét-
koznapokban, ha pedig esetleg még tovabbi mozgdsi szabadsadggal jar — mint példa-

ul egy drén esetén — akkor a testetlenségnek és a kotetlenségnek ez a kombindcidja

14 Berger [2018]

15 Leggyakrabban a sisakra rogzitett kamera révén kovethetjiik az adott sportol6 perspektivajat, mondjuk siklé-

ruhés repiilés kozben ahogy szikldk kozt lavirozik [https:/ /youtu.be/-C jPcUkVIM], esetleg motorkerékpar-
ral szaltézik kiil6nb6z6 rdmpdkrdl [https:/ / youtu.be / oFTwaf3iBjU], avagy a parkour jegyében menekiil tar-

saival a biztonsdgi 6r el6l Hongkong héztetin akrobatikusan ugrélva [https:/ /youtu.be /GcKkiRI9 gE].

16 Ezen beliil is FPS (First Person Shooter) tipusu, azaz bels nézetti jatékok esetén, amikor a jatékos az éltala iré-
nyitott figura perspektivdjébol ldtja a jatékban torténteket. Vizudlisan az egyik legjellemz8bb elem, hogy a
képerny® als6 részén benyulik / beldg a szerepls keze vagy az abban hordozott eszkoz (t6bbnyire fegyver).
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valéban természetfeletti érzetet kelthet. Ez a fajta nem helyhez-kotott transzperspekti-
va a mozgds jellegétdl fliggben lehet lebegés/levitdlds vagy repiilés, kontextustol
fligg6en pedig tarsithaté egy madaér, egy helikopter piléta, Superman vagy akér egy

mindent [4t6 isteni szem néz&pontjdval is.

Ahogy a fenti példakbdl is felsejlik, ezek a kiillonb6z6 nézSpontok, legyenek azok
a leghétkoznapibb testi tapasztalataink vagy kiilonleges vizudlis élmények — akdr
sajat szemiinkkel, akdr csak egy képernydn keresztiil lattunk is — egyre szélesebb
spektrumon mozognak. Ennek oka részben technikai, hisz az, ami kordbban komoly
el6készitést, profi stdbot és felszerelést igényld nagyjatékfilmes eszkdz volt, az ma
mdr szinte bdrki szdmdra elérhetd egy GoPro akci6kamerdval vagy egy DJI drénnal.
Mindezek az eszkdzok rdaddsul egyre elérhetébbek és az altaluk rogzitett képek és
vide6k egyre tobb emberhez jutnak el a kozosségi média révén. Az ami példdul ko-
rdbban maximum egy tucat épitkezési darukezel$ szakember kivdltsdga volt, hogy
mondjuk egész Dubait feliilnézetben ldssdk napkeltekor a sajat szemiikkel, azt ma
mdr barki megteheti ha felkeresi a megfelel$ instagram vagy youtube accountot ahol
egy brit fiatalember az éj leple alatt illegalisan felmdszik egy éridsdarura mikdzben
az egész folyamatot dokumentdlja — kiilondsen a csticsrél elé taruld latvanyt.” Ezek
taldn rdaddsulmég nem is a legextrémebb vizudlis tapasztalatok amivel ma barki par
gombnyomds vagy porgetés utdn taldlkozhat és amibe belehelyezkedhet. A kiilon-
b6z6 unikalis nézSpontok efféle tobzéddsa, megsokszorozéddsa — majd egy id6 utan
ismétlddéses — abszolut az utébbi évtizedek sajatossdga, bar nyilvan a fotogréfia és a
mozgokép teriiletén a vizudlis repertodr bdvitése mindig is kimondott cél volt. Csak
mig kordbban bavdrok, asztronautdk és hires autéversenyz&k szemével lathattunk
kiemelt — olykor torténelmi 1éptéki — eseményeket, addig ma mads teljesen hétkézna-
pi emberek boérébe bujhatunk, akik pont azéltal valnak hiressé, hogy megosztottdk
madsokkal a kiilonleges helyszineken vagy kortilmények kozt rogzitett néz&pontjai-

kat.

17 Lasd példdul: James Kingston: Free Climbing the TALLEST Crane in Dubai *450 METERS* [2020]
https:/ /youtu.be /POhGInCwS28

18 Ezek a fotdk jellemzden egy id6 utdn olyan zsdnerképpé vdlnak amelyeket igyekeznek a lehets legtokéleteseb-
ben reprodukélni az idealt, ennek kovetkeztében olykor kinos masolatokkd vélnak. Ezt a folyamatot dokumen-
tdlja a kovetkezd tematikus Instagram oldal: https: / /instagram.com/insta repeat
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2.1.2. Filozofiai megkozelitések

Ahogyan arra Vdzquez & Liz is tobb helyen utal konyvében, az eurépai filozéfia
torténetében a nézdpontok és a perspektiva kérdése nemigen keriilt a figyelem
homlokterébe, a problémakor szisztematikus feldolgozdsdra nem tortént kisérlet
kordbban. Egy-egy szerz$ életmtivében felbukkan ugyan kiilonb6z6 hangsilyok-
kal a téma, de igazdn soha nem vdlt a mainstream diskurzus részévé, bar bizonyos

aspektusai egészen az antik gorog filozoéfidig visszamendleg kimutathatéak.

Kutatdsaim sordn a filoz6fiai mezén beliil a perspektivizmus vonatkozdsdban
kétféle megkozelitéssel taldlkoztam: az egyik a filozéfiatorténetbe dgyazodik, a
madsik pedig kortdrs autoném interpretdcié. Az el6bbi legfEbb referenciapontja
Nietzsche, akinek perspektivizmusa els6sorban a sajdt életmtivének kontextusdban
értelmezendd és semmiképp sem univerzdlisan. Magyar nyelven ezzel els6sorban
Bicz6 Gdbor» és Czeglédi Andrds» foglalkozott, frdsaikbdl kivildglik, hogy Nietz-
sche esetében nem beszélhetiink egy fix perspektivizmus-fogalomrél, s6t, az a kii-
16nb6z6 periddusaiban jelentés mdédosuldsokon ment at és gyakran 6sszefonédik
az interpretdci6 kérdésével. Nietzsche a perspektivizmus fogalmdt frdsaiban ritkdn
haszndlja, nem is fejt ki részletes elméletet vele kapcsolatban, érdekldése elsGsor-
ban nyelvi természetd, ,,a nyelv, a gondolkodds és a vildghoz viszonyulds retorikai-nyelv-
filozdfiai-nyelvkritikai vizsgdlatdhoz kapcsolodik”.22 De mindezeken tal Czeglédi értel-
mezésében , Nietzsche perspektivizmusdrol legaldbb négy kiilonbozd értelemben beszélhe-
tiink. [...] megkiilonboztetendd egymdstol: (1) az életmii perspektivikus nyitottsdga, (2) a
Begriffsgeschichte, (3) a teoretikus koncepcio és (4) a perspektivikus szovegtorténés, a pers-
pektivizmus performativ gyakorlata.”>»s Ez utébbi pont ,nem mds, mint az interpretdicié

mifkodtetésének nietzschei mifvészete”, a késébb elhiresiilt sommads passzusa is ehhez

19 Vézquez & Liz [2015] 7-16

20 Bicz6 Gdabor [2000] A tragédia délelGttje — Az ifjii Nietzsche filozdfiai perspektivizmusa. Osiris, Budapest
21 Czeglédi [2011]

2 Czeglédi [2011]

2 Czeglédi [2011]
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kotoédik, miszerint ,nincsenek tények, csakis interpretdciok léteznek”», Mindez Nietz-
sche kontextusdban Czeglédi szerint a kovetkezSképpen foglalhaté Gssze: , A pers-
pektivizmus interpretdcio: mivel egyfel6l igymond nincsenek tények, csak interpreticiok, s
mivel mdsfel6l mindig az aktudlis interpretdciok eredményeznek perspektivikat és szovege-
ket.”>s Bar maga az elemzés kétségkiviil izgalmas, de egytttal az is kidomborodik
dltala, hogy Nietzsche megkdzelitésének nem igazdn van relevancidja az értekezé-

sem szempontjabol.

Anndl inkdbb viszont José Ortega y Gassetnek, aki a nemzetkozi szakirodalom-
ban rendszeres hivatkozdsi pont még, hisz szertedgaz6 munkdssdgdban — kiilono-
sen az 1914 és 1923 kozt irt esszéiben — fontos szerepet tolt be a perspektivizmus.2
Szerinte a valdsdghoz csak a kiilonb6z6 perspektivdkon keresztiil van hozzéféré-
stink, amibdl kovetkezik annak alapvetd sokfélesége. Ezek az eltér6 perspektivak
egymadssal egyenértékiiek teoretikusan, igazsagértékiik a pozicidjuknak megfeleld
hitelességben &ll. Ezzel szemben az egyetlen hamis perspektiva az amelyik tgy
tesz mintha nem egy konkrét nézSpont fel6l fogalmazna — visszautasitja, hogy 1é-
tezhetne ilyen privilegizdlt abszolut tekintet amely a tobbi {616tt dll. Példdit gyak-
ran tdjképi szitudcidkkal illusztrdlja ahol a néz8k szeme elé kiilonbozé latvany td-
rul annak fiiggvényében, hogy 14t6sz6giikbdl egy-egy (terep)targy az el6tér vagy a
hattér részét képezi-e, esetleg ebbdl kifolydlag esetleg takardsban van-e. Az ebbdl
fakado kiilonbozbséget & értékként, sokszintségként kezelte, hisz az ahogyan és
ahonnan valaki a valésdgot l4tja, pontosan ugyantgy mds nem tudnd. Eppen ezért
Ortega szerint a vildgot ez a perspektivasokasdg konstitudlja, az ettdl fiiggetlen ob-
jektiv és abszolit valésdg nem létezik — ebbdl a megfontoldsbdl egyesek Hillary
Putnam belsd vagy pragmatista realizmusdval rokonitjadk. Tovdbbmenve, azt gondol-

ja, hogy minden tudds egy konkrét nézGponthoz, térbeli és idGbeli poziciéhoz ko-

24 A pontos idézet igy hangzik: , A pozitivizmussal szemben, mely megdll a jelenségnél, hogy ,,csak tények vannak”, azt
mondandm: nem, éppen tények nincsenek, csak interpretdciok. Nem tudunk semmilyen ,magdnvalé” tényt megdllapitani:
taldn értelmetlenség [Unsinn] is ilyesmit akarni. ,Minden szubjektiv”, mondjdtok: de mdr ez is értelmezés [Auslegung], a
~szubjektum” nem adott, hanem valami hozzd-koltott, mogé-rejtett. — Végiil tényleg sziikséges interpretdtort helyezni az
interpretdcié mogé? Mdr ez is koltészet, hipotézis.” [KSA XII, 7, {56}, {60}, 315. sk.]

25 Czeglédi [2011]

26 Holmes [2022]
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tott, illetve megforditva is igaz: minden igazsdg kotddik egy bizonyos tér-id6 pozi-
ci6hoz. Részben emiatt is sokan analdgidt ldtnak Einstein specidlis relativitdselmé-
letével, melyet mindketten pont egy évben, 1916-ban publikdlnak el8szor.2 Ortega
maga is ugy gondolta, hogy ez nem véletlen, hogy a val6sdg 1j 20. szdzadi leirdsé-
nak fizikai és filozéfiai modellje ennyire szimultadn sziiletett meg, mintegy egymadst

kolcsonosen erdsitve. 2

Tovabba ebben a sorban szokds még emliteni Wittgensteint is, aki kétségtelentil
fontos referenciapont szdmos képelméleti kérdés vonatkozdsdban — hisz ahogy
Nyiri Kristof is fogalmaz Wittgenstein ,,a vizualitds filoz6fusa“» — viszont megité-
lésem szerint a perspektivizmus fogalmdhoz kimondottan csak néhdny ponton
kapcsolddik. Nyiri a teljes hagyatékot» szisztematikusan 4tvizsgdlva arra a kovet-
keztetésre jut, hogy abbdl nem csak az életmt egészére nézve, de akdr csak md-
venként se igazdn rajzolédik ki koherens képfilozéfia.»t Erre ldthatélag nem is tore-
kedett, hisz megjeqyzései természetszertileg fragmentdlt jelleget Sltenek és belsd el-

lentmonddsai helyenként f6loldatlanok maradnak, de a képjelentés és a képnyelv te-

27 Kiilonosen érdekes, hogy Einstein, miel6tt a relativitdselmélet mellett dont6tt, nézdpont-tannak nevezte tedrié-
jat. Lasd: Tillmann [2012]

28 Ortega magyar nyelvi recepcidja sajnos nem igen terjed ki életmiivének ezen részére, de fennmaradt Németh
Laszl6 1930-as recenziéja, melyben a fentieket ekképp sommazza sajétos stilusdban: , Ortega igen egyszerii meta-
fordra rakja rd az 6 megismerés-elméletét. Tobben dllnak egy mezd kiilonbozd pontjain. Mindenikiik el6tt mds kép van, de
ugyanaz a mez6. Ami az egyiknek az orra el6tt van, a mdsik halvdnyan, elmosédva ldtja. Magdt a mez6t csak az ldthatnd,
aki az 0sszes lehetd mez6-képeket valamiképen integrdlni tudnd: Isten. Mi azonban a mez6t csak a helyzetiink adta pers-
pektiva szerint ldthatjuk. A perspektiva a mez6rdl lefejthetetlen. Nincs egy abszolut perspektiva-mentes mezd; de az sem
igaz, hogy minden mezd-kép puszta perspektiva. A perspektivdk sokfélesége nem vall az igazsdg ellen, s6t ép ez a sokféleség
az igazsdg garancidja.” Majd igy folytatja sajat interpretacidjat: , Ha az élet a kor s a racionalizmus a korbe irhaté
négyzet, a perspektivizmus az a nagyon sokoldalii szabdlyos sokszdg, amely a legjobban megkdzeliti a kort. Minden filozo-
fia mogott valamiféle emberi igény dll. A perspektivizmus helyeselni akar az életnek. A relativizmus tagado életforma, a
perspektivizmus azonban igenld. Az életnek akkor is igaza lehet, amikor a maga perspektivdjdban elfogult értelem azt hiszi,
hogy nincs. Helyezkedj bele a megfeleld perspektivdba s a te értelmed is folfedezheti benne az igazsdgot. A perspektivizmus
letompitja az igazsdg kizdro jellegét, de meghagyja igazsdgnak. A perspektivizmus a kiilonféle igazsdgok fegyversziinete:
felekezeti béke, tiirelem, amor intellectualis. | A szellem is sokféle akar lenni, mint az élet s ép ezért lemond arrdl a termé-
szetes 0sztonérdl, hogy csak egqy megolddst fogadjon el igaznak. Sok igaz megoldds van. Igaz az, ami 6nmaga pespektivdjdn
beliil igaz. Minden dllitds folott onnon perspektivdja itél.” Németh [1930] 643-644

2 Nyiri [2019]

30 Teh4t nem csupdn a nyomtatdsban megjelent miiveket, hanem a kéziratokat is (Nachlass), melybdl tébbek ko-
zott az is kidertil, hogy a kés6i Wittgenstein gyakran kis dbrdk és diagrammok segitségével is prébalta megvi-
lagitani az épp targyalt filozéfiai kérdéseket — ezekbdl tobb mint 1300 darab maradt fent.

31 Nyiri [2002]
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rén kétségteleniil jelentds felismerésekre jutott. Lényegében — Nietschéhez hason-
l16an — azt mondhatnank, hogy inkdbb gyakorolja magét a perspektivizmust mint-
sem kozvetleniil beszélne réla. Wittgenstein képi érzékenységével kapcsolatban
Tillmann J. A. szolgdltatja a legjobb példdkat egy esszéjében, melyet ezzel az idé-
zettel kezd: ,Minden leirt mondatom mindig mdr az Egészre veti a szemét, tehdt mindig
ugyanarra, s igy akdrha eqy tdrgy ldtképei lennének, kiilonbozd nézdsziogekbdl szemlélve.”
Tillmann dgy latja, hogy Wittgenstein gondolkoddsdnak alapvondsa ,a vdltozé né-
z0pontokbol valé kiindulds, mondhatni a perspektivikus ldtds mozgdsban”, melyre a Filo-
z6fiai vizsgdldddsokhoz irott Eldszé is rderdsit, amiben explicite azt mondja, hogy
mindez ,magdval a vizsgdlédds természetével fiigg Ossze. Merthogy ez arra kényszerit
benniinket, hogy egy széles gondolati vidéket minden irdnyban, keresztiil-kasul bejdrjunk.
— E konyv filozéfiai megjegyzései egy halom tdjképvdzlathoz hasonlatosak, amelyek e
hosszii és bonyodalmas utazdsokon keletkeztek. Ugyanazon vagy csaknem ugyanazon pon-
tokat érintettem mindig mds és mds irdnybdl, és mindig 1ij képeket vdzoltam fel.” Az eh-
hez hasonlé vizudlis metafordk 4thatjdk az egész életmiivét, bdr a korai tdjképi,
rajzos képzeteket kés6bb felvaltjdk majd az épitészeti analégidkst, mely nem csak
kiils6dleges tavlati nézeteket tesznek lehet6vé, hanem belsd, strukturdlisakat is —
ez pedig abszolit analég a nyelvfilozoéfiai vizsgdléddsaival. A kiilsén és belsén ki-
viil a kozelség és a tdvolsdg kérdése is fontos, ugyanis Wittgenstein mintha élet-
mitivének és szovegeinek bizonyos pontjain inkdbb mikroszképot, mig mads esetek-
ben — mintegy azt megforditva — tdvcsovet haszndlt volna. Az ezzel elért néz6-
pontvaltds rokon azzal amit egy feljegyzésében ir: ,Egy Kopernikusz, egy Darwin ér-
deme nem egy igaz elmélet, hanem egy termékeny, 1ij nézdszog felfedezésében rejlik.”ss Hisz
ahogy Tillmann fogalmaz ,a filozofilds [is] hagyomdnyosan a rdcsoddlkozdssal, a meg-
szokott dolgokra vetett megudltozott tekintettel veszi kezdetét.” Emogott a mashonnan-
nézés és masként-latds mogott pedig eredendben az 4tlatds és a megértés szandéka

dolgozik Wittgensteinnél is — ,,az Osszefiiggések ldtdsa viszont csak meghatdrozott tdv-

32 Ludwig Wittgenstein: Filozdfiai vizsgdloddsok, Budapest, Atlantisz, 1992. 16.
B uo. 11.

34 Ezen kiviil olykor hasznélt még médsoktdl dtvett dbrét is, tobbek kozt Joseph Jastraw hires kacsa-nyiil rajzat,
melyet a Filozéfiai vizsgdldddsokban hosszasan elemez az aspektusvéltdsok kontextuséban.

% Ludwig Wittgenstein: Eszrevételek, Budapest, Atlantisz, 1995. 31.
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latbol lehetséges.” Ehhez a messzi, kiils6 néz&ponthoz kapcsolédik a ,,gondolat
roptének” képzete is, mely megidézi a repiilést és a maddrtdvlatot, de a ,fentrdl
vetett pillantdst” révén a mindent 14t6 isteni szemet, és a egyfajta pan-optikdt is —

ahogy Tillmann fogalmaz.

A kortdrs megkozelitések koziil magyar nyelven Farkas Henriket kell elsGsorban ki-
emelni, aki a perspektivizmus egy sajdtos filozoéfiai értelmezését fejti ki doktori érte-
kezésében, illetve kés6bb roviditve egy tanulmanydban.s Ez utébbiban igy foglalja
Ossze fogalomhasznélatét: , Perspektivizmus alatt a gondolkoddsnak arra a teljesitményére
utalok, amely egy adott jelenséghez egyszerre tobb poziciobdl képes igazolhato értelmet tdrsi-
tani, mig perspektivin a gondolkoddsnak azt a lokdlis poziciojdt értem, ahonnan egy jelenség-
hez igazolhato értelem tdrsithato. EQy értelem pedig annyiban igazolhaté, amennyiben rdtald-
lunk egy olyan perspektivdra, ahonnan kidolgozhatdak feltételei.”» Farkas megkozelitése
jelentGsen kozelebb &ll hozzdm mint a nietzschei, bar az 6 fékuszdban elsgsorban
maga a filozéfiai gondolkodds (illetve annak tere) dll, mig én ennél szélesebb értel-
mezési mezbvel kivanok dolgozni. Viszont mivel a mentdlis és nyelvi képek révén
adodik atfedés, megtermékenyitd volt olvasni a gondolkodds perspektivikussdgardl,
az egymadssal rivalizdl6é folyamatosan burjdnzé heterogén gondolatalakzatokrol,

perspektivasokasdgrol és a gondolkodds terérdl avagy térbeliségérdl.

Itt most két tovdbbi gondolatdt emelném még ki, melyek a késébbiekben targyalt
counterknowledge /ellentudds és a counternarrative/ellennarrativdk szempontjdbél
érdekesek lehetnek: ,[...] mindig taldlhaté olyan nézépont ahonnan az eqymdssal rivalizd-
16 perspektivik Osszeegyeztethetdek lesznek, és forditva, az Osszeegyeztethetd perspektivik
bdarmikor egymds ellenségeivé vdlhatnak.”« Ez az 4llitds a politikai kommunikdcié és a

Forensic Architecture-féle praxis fel6l nézve is abszolat megdllja a helyét, amennyi-

36 Tillmann [2012]
37 Farkas [2011]

38 Farkas [2014]

39 Farkas [2014]

40 Farkas [2011] 136
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ben Osszeegyeztetés alatt részben térbeli lokalizaciét és az abbdl fakadé atlatast ért-
jiikk. A masik pedig Farkas disszertdciéjanak z4ré6 mondata, mely igy hangzik: , Erte-
kezésiink végsd kovetkeztetése ugyanakkor az, hogy a gondolkodds, meghaladhatatlan pers-
pektivizmusa miatt, sohasem lesz képes egy teljes univerzum kiépitésére, és a [filozdfiai] ha-
gyomdny gondolatalakzatai maguk is szdmtalan alternativ univerzum csivdjdt rejtik maguk-
ban.”n Melybdl az is kovetkezik, hogy egy-egy perspektivdhoz kétédben ugyan ké-
pesek vagyunk alternativ univerzumot épiteni, de ez mégsem tud olyan totdlis és

mindent magdba foglal6 lenni, mint a valésdgunk.

A madsik kortars elmélet a finn Antti Hautaméakihoz kotddik, aki méar a ’80-as évek
6ta foglalkozik irdsaiban a néz&pontok kérdésével, melyet 2020-ban megjelent View-
point Relativism. A New Approach to Epistemological Relativism based on the Concept of
Points of View cim( konyvében fejtett ki« Bar frdsait rendszerint dthatja a szikdr ana-
litikus, helyenként formadl-logikai megkdozelités, mely alapvetSen tdvol 4ll télem, de
néhany pont rokonsdgot mutat a sajat elképzelésemmel. Hautamiki 1ényegében a
relativizmus diskurzusdban tédrgyalja gondolatait és ennek részletkérdéseiben
hosszas polémidt folytat mds szerzdkkel — melynek az értekezésem szempontjdbol
nincs kiilonosebb relevancidja, viszont gondolatmenetének kiindulépontja hasznos
lehet. Azt mondja (a truth-relativism jegyében), hogy egy dllitds igazsdgtartalma fiigg
annak kontextusatol és hatterétsl ahonnan az megfogalmazdsra kertilt — ez lehet tor-
téneti, kulturdlis, egy konkrét lokdciébdl vagy szitudciébdl adédé is.s Egy nézépont
miikodéséhez sziikség van egy szubjektumra, egy objektumra és egy aspektusra, te-
hé4t egy nézsre, egy nézettre és a kettSt 6sszekotd szempontra. Ez utébbi nagyon sok-
féle lehet, aminek koszonhetSen ugyanaz az objektum tobb kiilonb6z6 arcdt vagy
sajatossdgdt is megmutathatja — ezzel akdr latszélagos ellentmonddsba is keriilve
mds 4llitdsokkal. Ezek a diszkrepancidk szerinte egy kontextudlis valtoz6 bevezeté-
sével orvosolhatéak, de ugyanakkor a nézépont-relativizmus elmélete fel6l kozelitve,
ezek a helyzetek valéjdban nem is igényelnek meg-/felolddst, sokkal inkadbb egyfajta

atlatast, megértést és tudatositdst.

41 uo.
42 Hautamaki [2020]
43 Hautamaki [2022]
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Egy el6addsdban azt a gondolatmenet fejti ki#, hogy a perspektivizmust 6vezd
legnagyobb dilemma az, hogy a val6sdg megismerésének vonatkozdsdban mely jel-
lemz8k azok amelyek fliggenek egy néz6ponttdl és melyek nem. Szerinte ez a rea-
lizmus és a relativizmus vitdja, melyre kilonb6z8 vélaszok képzelhetSek el tulaj-
donképpen egy spektrum mentén. O maga a mérsékelt-relativizmus mellett érvel,
amely azt mondja, hogy a valésdgnak van olyan része amely nem fiigg a perspekti-
vatodl, egy jelentbs része viszont igen. A relativizmus és a perspektivizmus kozti kii-
16nbséget legfGképp abban ldtja, hogy a kiilonb6z8 nézpontok kozt van-e fontossa-
gi- vagy értékkiilonbség. Az el6bbi esetében szerinte nincs olyan objektiv szempont-
rendszer ami mentén JsszemérhetGek lennének és nem valamiféle onkényes vélasz-
tdson alapulna a kiilonbségtétel. Ezzel szemben a perspektivizmus esetében a néz6-
pontok nem feltétlentil egyenértékiiek, akadhat olyan ami értékesebbnek, haszno-

sabbnak, revelativabbnak bizonyul a gyakorlatban.

A perspektivizmus kapcsdn pedig megkiilonboztet radikdlis (globdlis) és mérsékelt
(lokdlis) szemlélet(it, melyben az els szerint minden perspektiva-fiiggd, hisz minden
észlelésiink és tuddsunk is valamilyen értelembe vett perspektivdhoz kotédik. Le-
gyen az egy hozzddllds, egy alap bedllitottsdg, egy konkrét szemlélet, szempont, as-
pektus vagy egy latészog. A lokdlis / mérsékelt szerint ez nem mindenre igaz, lasd
pl. a fizikai térvényeket, de ettSl fiiggetlentil olyan alapvetd meghatdrozottsdgokra
madr igaz lehet mint a tdrsadalmi konstrukcidk vagy a filozéfiai elméletek. Mind-
amellett felmeriil a kérdés, hogy vajon maga a valdésdg fligg-e a perspektivaktol,
vagy pedig csak a valésdgrol valé tuddsunk — ezt & metafizikai és episztemoldgiai pers-
pektivizmusként kiiloniti el ElGbbi dgy is érthetd, hogy a valdsdg perspektivdk soka-
sagdbol all ossze, de attdl fliggetleniil nem létezik — ami ismételten Hilary Putnam
agyak a tartdlyban modelljéhez vezet. Utébbi viszont nem zdrja ki a t6liink (és percep-
ciénktdl) fliggetlen objektiv valdsdgot, csak annyit &llit, hogy a réla képzett tuddsunk
sziikségszertien perspektivakhoz kotott lesz — nem csak az emberi tekintet, de az

emberi gondolkodds alapvetd perspektivizmusa miatt is. Ugyanakkor az emberi

44 Hautamaki [2021]
45 Hautamaki [2021]
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gondolkodds dinamikus jellege miatt felveti a melorista és az invariantista kiillonbség-
tételt is, melynek megfelelen az el6bbi képes (és torekszik) a javitdsra, jobbitdsra,
korrekcidra, addig ez utdbbi szerint hidba véltoztatunk nézSpontot vagy aspektust
valami mindig véltozatlan, dlland6, kozos marad — Hautamaéki szerint ez a forrdsa az

interszubjektiv valésdgunknak melyben mindannyian osztozunk.:

Mindezek tiikrében Hautaméki a kovetkezé pontokban Gsszegzi sajat nézdpont-
relativista elméletét: [1] Nincs néz&pont-semleges mdédja a valésdg megkozelitésének.
[2] A nézGpontok szubjektivek, de objektivdlhatéak. [3] Minden tdrgy megtekinthetd
szamos néz&pontbdl. [4] Nincs egy abszoldt, kitlintetett, univerzalis néz6pont. [5] A
nézdpontok nem statikusak és dllanddak, képesek lehetnek a véltozdsra. [6] Kilon-
boz6féle kritériumok alkalmazhatéak a néz&pontok Gsszevetésére.” Azon tul, hogy
Hautamaéki ezeken a pontokon keresztiil tulajdonképpen kijel6li a sajat pozicidjat a
tilozéfiai diskurzus terében, részbe Ossze is gyfijti azokat a tipikus , csatatereket”,
ahol a kiilonb6z6 szemléletek egymadsnak fesziilnek a legfundamentdlisabb dilem-
mdk mentén. Szdmunkra viszont inkdbb az a fontos, hogy a néz&pontok kérdését
alapveten az episztemolégidhoz koti, hisz minden ebbdl fakadé konzekvencia vég-
eredményben az emberi tuddst és ismeretszerzést érinti. Egyrészrdl a néz&pontok
révén vagyunk képesek strukturdlni és konceptualizdlni a valésdgot, mdsrészrél
magdt az altalunk megélt (bels6) valésagot is ugyantigy nézpontokbdl konstrudl-
juk. Eppen ezért a valésdghoz vald viszony, a korreldcié az amely egy nézdpont
igazsdgértékét szamunkra meghatdrozza, de kérdés, hogy azt a fenti értelemben vett
kiils6 / kollektiv vagy bels§/egyéni valdsdgképhez mérjiik-e. Itt Hautamiki egy tér-
kép-hasonlatot idéz, mely szerint az egyéni valésdgmodelliink dgy viszonyul a tény-
leges, kozos valésdgunkhoz, mint a térképek az dltaluk leképezett fizikai val6sdg-
hoz. Melyek ugyan nem képesek a maga komplexitdsdiban megragadni azt, de az al-
taluk kivdlasztott aspektusbdl adekvdtak lehetnek, tehdt a 1ényeget kielégitGen pon-
tosan tiikrozhetik, akdr a klasszikus geografiai értelemben nézziik, mint példdul egy

varos- vagy turistatérkép esetén, akdr torténelmi- vagy gazdasdgfoldrajzi térképre

46 10.

47 Hautamaki [2020] 37 skk.
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gondolunk vagy akdr olyan meteoroldgiai térképre ahol dinamikusan véltozo ele-
mek (felh6zet, 1égnyomds, hémérséklet) keriilnek megjelenitésre. Ez is jol mutatja a
nézépontok egyik legfontosabb sajatossdgat, a parcialitdst, mely nem csak a képkiva-
gat értelmében lehet részleges, hanem magédban a megkozelitésben, a szempont-
rendszerben és az dltala megragadni kivant aspektus értelmében is. Kimerit6 teljes-
séget, mindenre kiterjedd pontossdgot és helyességet nem varhatunk semmilyen ti-
pusu leképezéstdl — ahogyan ezt késGbbiekben még temérdek példan keresztiil is

latni fogjuk.

2.1.3. A perspektivizmus altalam hasznalt fogalma

Az eddig elhangzottakhoz képest sajat megkozelitésem kevésbé teoretikus és uni-
verzalizdld, taldn bizonyos értelemben intuitivabb, mivel alapvet&en hétkdznapi él-
ményekbdl tapldlkozik. Ez alatt nem kizdrdlag sajdt érzéki tapasztalatokat értek, ha-
nem azt a komplex kozeget amiben a 21. szdzadi életiink zajlik, beleértve a globali-
z4ci6, a kapitalizmus és a spektdkulum minden sajdtossagat. Ezen a sikon pedig 6n-
kéntelentil is 6sszekapcsolddik szamomra a perspektivizmus kérdése a posztfaktua-
litdssal, mivel feltevésem szerint kimutathaté kapcsolat 4ll fent e két jelenség kozt.
Maésként fogalmazva: a posztfaktualitds elképzelhetetlen lenne perspektivizmus nél-
kiil, hisz tdptalajdul szolgdl. Viszont ennek ellenére tézisem szerint a kritikai pers-
pektivizmus révén lehetségiink van ezt visszaforditani és a posztfaktualitds miko-
dési médjainak egy részét leleplezni, negativ hatdsainak egy részét pedig akér sem-

legesiteni is.

Mindezek tiikrében a perspektivizmus szamomra egy olyan szemléleti méd, mely
a képiség és a térbeliség — mas megkozelitésbdl: a ldtszat és a valdsdg — viszonylatdban
értelmezi a vildg jelenségeit. Ennek alapjat egy fokozott térbeli érzékenység adja,

amely kiegésziil a képiség logikdjdnak és sajatossdgainak folyamatos figyelembevé-
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telével. A perspektivizmus emellett tekinthets egyfajta eszkéznek ahhoz, hogy a ké-
piség domindlta vildgunkbdl valahogy visszatérhessiink az eredeti kontextushoz, a
val6sdghoz — a k6z6s valésdgunkhoz. Abban az értelemben ez mindig sziikségszer(-
en egy rekonstrukciés munka, hogy jellemz&en csak utélagosan, tovéabbi képi forra-
sok bevondsdval lehet Gsszerakni és szintetizdlni. Ennek els6dleges oka az, hogy evo-
ltciésan dgy alakult, hogy az ember az 6t koriilvevs, idében folyamatosan valtozé
hdromdimenzids téri vildgot nem annak eredeti formdjdban ragadja meg, hanem au-
tomatikusan egyszertsit. Ez a redukci6 érthetS, mert ezzel jelentSs energidt és fi-
gyelmet spérol meg a szervezet, de mindekézben — mint minden egyszertisitésnél —
ez sziikségszertien informdciévesztéssel is jar. Ez a legtobb hétkoznapi esetben nem
jelent bGnmagdaban problémat, mert a vilagban enélkiil is relative kénnyen elboldogu-
lunk, és viszonylag ritkdn — esetleg birésdgi eljdrdsok vagy tényellen6rzé riportok
sordn — szembestiliink azokkal a helyzetekkel amikor a képi forrdsokkal kapcsolatos

kérdések valds dilemmakat okoznak.

Ugy is mondhatnank, hogy mindannyiunkban dolgozik egyfajta automatikus el-
képiesitési mechanizmus, amely részben negligdlja az eredeti téri kontextust, részben
egy sikbeli transzformdcion keresztiil dekddolja a latottakat. ElIménk és memoriank
nem dgy mikodik, hogy térbeli modelleket alkot, hanem tobbnyire egyszert all6-
vagy mozgoképekkel dolgozik.s Latdsunk pedig egy adott néz8pontot feltételez,
hisz nem tudunk nem egy bizonyos sz6gbdl nézni. Ahhoz, hogy egy mésik néz6pon-
tot vegytink fel, arrébb kell menniink, illetve a sz6 szoros értelmében arrébb kell
vinniink a szemeinket, de ezt egy adott eseményt szemlélve nem tudjuk szimultdn
megtenni, hisz akkor ugyan médositjuk néz6pontunkat, de kozben fel is adjuk az
eredeti poziciénkat. A képrogzitd appardtusok révén ez a probléma megsziint, ké-
pessé valtunk ,mds szemével 14tni”, mely az élményszertiség érzetén tdl nagysdg-
rendekkel bévitette ki vizudlis tapasztalatainkat. A mai képdomping fel6l nézve na-
gyon nehéz elképzelni, hogy az emberiség nagy része egy évszdzada kis tdlzdssal

egész életében nem taldlkozott annyi (mesterséges) képpel mint amennyivel mi akar

48 B4r azt fontos hozzétenni, hogy sajdt szemiink és memoéridnk messze nem ilyen direkt rogzitési elven miiks-
dik. Errsl b6vebben 1asd példdul: Dippold Adém: Tudtam, de elfelejtettem — igy miikodik a Titokzatos meméria.
[2020] https:/ / qubit.hu/2020/09/16 / tudtam-de-elfelejtettem-igy-mukodik-a-titokzatos-memoria
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egyetlen egy nap alatt kapcsolatba keriiliink a digitalis korban. Eppen ezért minden
olyan megkdzelités ami nem a minket folyamatosan koriilvevd képbdség alaphelyze-
tébdl indul ki, szerintem teljességgel anakronisztikus. Viszont ettdl fliggetlentil azt
mindenképpen érdemes szem el6tt tartani, hogy ugyan a minket koriilvevs kozeg
ingereinek felfokozéddsdhoz nyilvanvaléan j6l tudtunk adaptdlédni, de mindez evo-
ltciés mércével nézve egy rendkiviil friss fejlemény, ami ilyen révid id6 alatt nem
volt képes médositani azokat a fundamentdlis kognitiv folyamatokat amik az emberi
latast és dekddoldst alapvetSen meghatdrozzdk. Az ember tovdbbra is megmaradt
egy perspektivdhoz kotott lényként, ami nem rendelkezik dedikdlt térérzékels
szervvel. Ugyan a két szemiink sztereoszképikus 14tést tesz lehet6vé, ami nagyban
segiti a hétkoznapi, praktikus térérzékelésiinket, de kimondott tértudatossig ebbsl
még onmagdban nem kovetkezik. Mindezek folyomanyaként egész életiinket tulaj-

donképpen filmszerten éljiik meg, a fejiinkbdl tigymond , kikukucskdlva“.«

Ennek abbdl a szempontbdl van jelentGsége, hogy a perspektiva, a néz&pont sza-
munkra a vildg leghétkdznapibb élménye. Ttlsdgosan is integrans része az életiink-
nek ahhoz, hogy kritikai analizisnek vesstik ald, hisz egyszertien ,igy miikodink”.
Eppen ezrért nagyon nehéz egy ennyire fundamentdlis dologrdl beszélni, mert egy-
felsl végteleniil trividlisan cseng, mig madsfel6l a réla valé beszéd indokolatlanul
spekulativ jelleget 6lthet. Ezért megkozelitésemben nagyban tdmaszkodok majd fo-
tografiai analdgidkra és a hétkoznapi fizikai valdsdg dltal szolgdltatott példdkra, il-
letve olyan nyelvi fordulatokra, melyek a gondolkoddsunkba val6 bedgyazottsdg ré-

vén tudnak rdmutatni egy-egy jellemzd aspektusra.

Val6jdban azt érdemes tudatositanunk, hogy az a bizonyos eredeti téri kontextus —
azaz az altalunk megélt valésdg — nagyon egyszerd ok-okozati viszonyok folyoma-
nyaként adédik szdmunkra valamilyen latvany formdjdban. Ezt alapvetSen a térbeli
kiterjedés és elhelyezkedés, az anyagminGségek, valamint az adott fény-drnyék vi-
szonyok hatdrozzdk meg minden esetben. Az dltalunk egy nézGpontbdl latottak

vagy rogzitettek sziikségszertien toredékesek és esetlegesek, de potencidlisan félre-

49 Mégha taldn annyira nem is direkt és komikus médon mint ahogyan azt a John Malkovich menet (Being John
Malkovich, 1999) cim filmben 14thattuk.
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érthetSek vagy megtévesztek is lehetnek — ez 1ényegében a képiség kikiiszobolhe-
tetlen sajdtossaga. Gondoljunk csak az optikai illizioknak arra a fajtdjara amelyek
perspektivikus anamorfézisokat alkalmaznak, legyen az akdr egy barokk trompe-I’ceil
mennyezeti falfestmény, vagy egy hiperrealisztikus aszfaltrajz ami csak egy el6re ki-
valasztott nézSpontbdl , miikodik” igazan. Vagy olyan lehetetlen tdrgyakra, mint a
Penrose-hdromszog vagy Escher kiilonb6z6 négyzetei, melyeket elvileg ,csak meg-
rajzolni lehet, megépiteni nem” — mikdzben valdjdban létrehozhatéak térben, csak a
kivédnt hatdst nem fogjak kivdltani, kizdr6lag abbdl az egyetlen fix nézetbsl amire
(képként) kompondlva lettek. Mint ahogy az Ames-szoba esetén is az érzékcsalddds
csak képként miikodik, amint az térben is beldthat6va illetve bejarhatévd valik, az
egész helyzet — egy bilivészmutatvanyhoz hasonléan — leplezddik le. Itt részben arrdl
is van sz6, amit az angol forced perspective sz6kapcsolat kifejez, hogy a nézé sz6 sze-
rint rd van kényszeritve egy bizonyos ,idedlis” nézGpontra és latészdgre ahhoz,
hogy az illizié ténylegesen miikodjon. Mivel tébbnyire ldtszélag drtatlan, jatékos,
élményszerd formdban taldlkozunk vele, ezért nem feltétleniil fogalmazddik meg a
befogado részérdl az a vad, hogy mindez manipulécié vagy becsapds lenne, igy iga-
z4bdl kiilondsebb konzekvencidkat se von maga utdn. Mikozben ha ezeket a tipust
félrevezetéseket nem 6nmagukban és kizdrélag vizudlis sikon kezeljilk, hanem a
perspektivizmus egy kiterjesztett értelmében — amibe a mentdlis és nyelvi regiszterek
is beletartoznak — akkor felderenghet, hogy mindezek a praktikdk kordnt sem olyan
drtatlanok mint amilyennek elsdre téinnek. S6t nagyon is ismergsek lehetnek a poli-
tikai kommunikdcié és a rekldmipar révén, ahol az ,idedlis 1ldtészog” ugyanigy
kulcsfontossdgu ahhoz, hogy egy termék vagy egy politikus jo szinben ttinhessen fel.
A spin doctorok és PR tandcsadék szerepe nem sokban kiilonbézik azoktdl az illuzi-
onistdktdl, akik igyekeznek pontosan arra a helyre terelni a néz6t/szavazot/vésar-
16t, ahonnan az el6re megkompondlt ldtszat a lehetd legmeggy6z8bbnek hathat.
Mindezt elbfeltételez egyfajta tervezettséget, megkonstrudltsdgot, kiszamitottsdgot,
mely magdaban foglalja egytttal a rivdlis, potencidlisan leleplez6 nézetek elimindladsat
is — akdr a figyelem teljes lekotésével, akar valamiféle ,eltakardssal”, akar a térbeli
mozgds korldtozdsdval. A siker kulcsa a kontroll, a lehetséges latvanyok és a néz8k

figyelme f6l6tt, tovdbba valamiféle narrativa amibe dgyazva megfelelden tdlalni le-
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het. Hogy mindez milyen széndékkal vagy indittatdsbol torténik, az teljes mértékben
kontextusfiiggs, mindenesetre megvaldsitdsa jelentSs mesterségbeli tudast igényel,
hisz nem egy egyszerii szemfényvesztésrdl vagy triikkrSl van sz6, hanem az optika,

az emberi percepci6 és a képiség alapos ismeretét feltételezi.

Osszefoglaldsul: a perspektivizmus annak a tudatositdsa, hogy mi miért latszik
éppen ugy ahogyan, illetve miként ldtszhat ugyanaz mds nézépontbdl vagy szem-
pontbdl. Emellett annak a megértése, hogy vajon miért akarhat valaki valamit inkadbb
egy bizony néz6pontbdél megmutatni és nem pedig egy madsikbdl, illetve adott eset-
ben miért akarhatja, hogy mds szempontbdl ne kertiljon valami megvizsgdldsra — kii-
16ndsen abban az esetben, ha ezeknek a nézSpontoknak a diszkreditéldsra érzékelhe-
t6 szandék irdnyul. Mindezeket persze nem csak a vizudlis értelembe vett néz&pont-
ként, kivagatként és keretezésként értve, hanem egytttal szemszogként, aspektus-
ként, vagy akdr latdsmodként, nézetként, illetve dlldspontként is. Ezek egymdsnak
fesziilése, tartalmi ellentmonddsai csak akkor fejthetek fel, ha mindenekel6tt tisz-
tdzzuk, hogy ki, honnan fogalmaz. Ez egy olyan foku &tldtdsra ad lehet&séget, ami az
alapvetd irdnyokat, betekintési szogeket, vektorokat megvildgitja, ami egy struktura-
lis 4ttekinthetGséget ad, melyben nincs lehetGsége az érintetteknek kodositeni, sajat
pozicidjukat elmaszatolni vagy érintettségiiket elfedni. Mindez megfogalmazhaté
valamiféle transzparenciaként vagy tisztdnldtasként is, de taldn valamivel pontosabb
az angol situation awareness kifejezés, amiben benne van mér az altalam kulcsfontos-
sdgunak tartott tértudatossag is. Mert egy helyzet tényleges atldtdsdhoz sziikség van
valamiféle 4tfogé vildgossagra (clarity) is az egyértelmiiséghez és a tisztdn latdshoz.
Kicsit ahhoz hasonléan mintha eddig egy sotét teremben egy-egy zseblampaval vi-
lagitott volna az a néhdny érintett, a fénycséva irdnydba egy-egy tertilet lokdlisan
megvildgitva (és ezdltal sajat néz&pontjdt igazolva), de kiilonben a szoba egészét to-
véabbra is félhomdlyban hagyva. Ahhoz, hogy megvaldsuljon valamiféle helyzetfel-
ismerés, egyszertien tobb fényforrdsra van sziikség, legyen az plusz zseblampa (né-
z6pont), vagy valami kiils6dleges vilagitéeszkoz ami mellett sz6 szerint vildgossa
valhat maga a szitudcié és benne az érintettek pozicidja is. Fontos szem elGtt tartani,

hogy ez alapvet6en mindenkor egy téri helyzet, melyet nem lehet pusztin képek
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alapjdn, képi logikdval és a képiség torzité potencidlja mellett érdemben kezelni. Eh-
hez gondolkoddsmddot kell véltani és térbeli modellként vagy bejarhaté térségként
sziikséges elgondolni a szitudciét és akként is bdnni vele a tovabbiakban. Ez maga-
val vonja azt is, hogy innent6l nem fragmentdlt, esetleges részletekkel kell dolgozni,
hanem &tfogdan a helyzet egészével, annak teljes komplexitdsdval és belsé koheren-
cidjgval. Ez egy nagy vallalds, de enélkiil barmely vitatott helyzet megmarad a fel-
oldhatatlan ellentétek és versengé narrativak sikjan, mely igy hosszu tdvon lehetet-
lenit el barmiféle konszenzust és a k6zos cselekvés lehetdségét — példdul olyan glo-

bélis problémadk esetén mint a klimavdlsdg.
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2.1.4. Vizualis megkozelités

Léteznek olyan szemlélteté példdk, melyek segithetnek abban, hogy a perspektiviz-
mus kérdéskorét ne egy szdraz, spekulativ témaként kezeljiikk, hanem egy érzékibb
szinten rdmutasson ezeknek a problémdknak a hétkdznapisdgara. El6fordulnak pél-
ddul olyan 4brdak [1. kép], melyek azt a helyzetet illusztrdljdk — még ha karikaturisz-
tikus egyszertiséggel is — amikor egy konkrét forma / alakzat kapcsan két kiilonb6z6
nézGpontbdl egyidejileg lehet dllitani, hogy az egy 6-os szdm, illetve, hogy egy 9-es.
Es val6ban e két néz&pont kozt fesziil§ ellentét vagy inkdbb ellentmondds el6fordul-
hat a val6 életben is, de fontos tudatositani, hogy ez esetben kozel sem egy feloldha-
tatlan paradoxonrdl van sz, sokkal inkdbb a latszélagossdg egy specidlis esetérdl.
Potencidlis felolddsdt pontosan az a kiils6, harmadik néz&pont adja ahonnan a rajz is
késziilt. A két érintett szerepld akkor jdr a legjobban, ha egymdst meggy6zése helyett
— a madsik perspektivdjdnak megvizsgdldsa és elismerése utdn - kozOsen
,kizoomol” és a rivdlis perspektivdikbdl kilépve megvizsgdljak a helyzetiiket — bele-
értve sajat pozicidjukat és a vita targyat. Ez a fajta elmozdulés jelentds er6feszitést és
tényleges szdndékot / hajlanddsagot feltételez, hisz egyszerre kell feladni a szemé-
lyes meggy6z8désiinket, elszakadni a sajat szubjektiv néz&pontunktdl egy kozos,
objektiv irdnydba és elemelkedni valamiféle kiilsédleges ,isteni / narrdtori” nézo-
pont felé. Valljuk be, mindezekre relative kevesek és ritkdn hajlandéak, hisz sokkal
egyszer(ibb és magdtdl értet6dSbb kitartani az igazunk mellett — f6leg, ha azt érez-
ziik, hogy ténylegesen igazunk is van —, melyet még tovdbb tetézhet ha a kérdésnek

valamilyen komolyabb tétje vagy érzelmi toltete is van rdnk nézve.

A szemléltets példak egy mdsik tipusa térgeometriai formdkat haszndl a potencid-
lis percepcids problémdk lathatéva tételére. Az egyszertibb esetben egy henger és
annak két mer&leges vetiilete 1dthat6 [2. képl, némileg komplexebb ennél az a speci-
dlis alakzat, mely hdrom kiilonb6z8 vetiiletet eredményez [3. kép]. Valamint ez
utdbbinak létezik egy olyan verzidja is, ahol tipogréfiai kompoziciét haszndlnak, igy

geometriai formdk helyett bettik (M, T, H) drnyéka vetiil a hdrom {6 sikra [4. kép].
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Ezek az illusztracidk jellemzen nem szabadkézi rajzként terjednek, hanem 3D-s
szoftverben el@dllitott renderként, mely egyszerre utal arra, hogy a 3D-s kornyezet
praktikusabb a modellezéshez, illetve hitelesebb(nek tin5) megjelenitést eredmé-
nyez mint barmilyen mds technika. Valészintileg az is ebbdl fakad, hogy (az isme-
retlen alkotdk) jellemz&en drnyékokkal dolgoznak, a kiilonbségtevést pedig plusz
szinekkel erdsitik. A vetett drnyék haszndlata itt tulajdonképpen a klasszikus tér-
geometriai sikmetszés analégidjdra torténik, melyet valdszintileg szdndékosan cse-
réltek le, a szélesebb kozérthetGség miatt, illetve, hogy a teoretikus megkozelités
helyett annak hétkéznapisdgat hangsalyozzdk. A betlikompoziciés példa abbdl a
szempontbdl kiilonleges, hogy ez esetben egy fotét ladtunk, ahol virtudlis modell
helyett egy 3D nyomtatott objektet hasznéltak=. Ebbdl kifoly6lag sziikség volt fiig-
gesztésre is, hogy a plasztika ugyantgy ,lebegni tudjon” mint a virtudlis térben.
Az apro részletekbdl latszik a fizikai megcsindltsdgs, az drnyékvetésbdl pedig egy-

értelmd, hogy 3 ldmpdval ténylegesen be lett vildgitva ez a dobozszert szitudcié.

Bar vizudlis illusztrdcié nélkiil, de ezzel rokon analégidt haszndlja Daniel Sch-
machtenberger 2017-es irdsdban=, illetve 2019-es, Navigating reality: It's all about
perspective cimet visel$ vided-interjajdbans is. Kiinduldsi pontja egy egyszerd hen-
ger (mely a 2. képen is ldthat6), melyet ha merélegesen két irdnybdl elmetsziink,
akkor egyszerre kapunk egy négyzetet és egy kort. Ekkor megkapjuk a mar ko-
rdbbrol ismerds ellentmonddst, miszerint két latszélag egymadst kizdré igaz allitds-
sal van dolgunk. Ha esetleg ezeknek csak részleges igazsagtartalmat tulajdonita-
nank és valamiféle aranykozéptt felé prébalndnk terelni a megoldast, akkor egy
lekerekitett sarkd négyzetet kapndnk, a mobiltelefonok applikdcidinak ikonjaihoz
hasonlét. Ez a verzié nmagdba nézve nem, hogy még messzebb vinne az igazsdg-
t6l, de konkrétan egy olyan hamis képzetet keltene, melynek abszolit semmi koze

a kiindulé formdahoz.

50 Bar természetesen ez is el6feltételezi a digitdlis alakitast.

51 L4sd a kék hdttér kartonok taldlkozédsdndl 16v6 rést, a r6gzit6 fonal drnyékait, valamint a H bett alatti masod-
lagos drnyékot.

52 Schmachtenberger [2017]

58 Schmachtenberger [2019] Big Think: Navigating reality: It's all about perspective. https:/ /youtu.be/ZNcyc sEtpU
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Schmachtenberger a problémadt a hdromdimenziés targyak kétdimenzids eszkdz-
tdrral valé megragaddsdban latja. Mely ez esetben nem csak egy technikai kérdés,
de egyszerre utal arra a gondolati / konceptuélis r6gh6zkotottségre is, amit mér
Edwin A. Abbott Sikfoldjébdl ismerhetiinks. Hisz egy kétdimenzids gondolkodds-
moéd nem képes se észlelni, se a helyén kezelni, se a maga komplexitdsdban elgon-
dolni a magasabb dimenzids jelenségeket. Szdmara ezek az informdcidk alapvets-
en értelmezhetetlenek és/vagy ellentmonddsosak lesznek, hisz tuddshorizontja
egy sikhoz kotott. Mikdzben a hdromdimenziés gondolkoddsméd szédmdra mind-
ezek a vildg legtrividlisabb jelenségei, barmiféle értelmezési nehézség nélkil. A
problémdk kizdrdlag a kétdimenzié szintjén léteznek, az 6 szempontjabdl ezek tu-
lajdonképpen dlproblémak. A konkliizi6 tehdt az, hogy barmiféle redukcié kapcsdn
6vatosnak kell lenni, mert nagyon kénnyen kialakulnak olyan fals dichotémidk
amelyekkel aztdn nem képes az ember helyén kezelni. Schmachtenberger ezeket a
kett&sségeket vagy ellentétparokat javasolja amtigy nem egy linedris spektrum két
végpontjaként elképzelni, hanem a hengeres példdzat analégidjdra egymadsra mers-

leges sikokként.

E fenti példdk egy része egyrészt ugyan dnmagdban is szemléletes, de témdank
szempontjdbol azért kiilondsen relevans mert rdvildgit arra a késébb majd mélysé-
gében targyalt problémadra, hogy miként lehet egyszerre igaz és mégis dnmagédban
télrevezetd egy-egy nézépontbdl megfogalmazott allitds vagy tény. Miként létez-
hetnek pdrhuzamosan kiilonb6z8 verzik, melyek bizonyos szempontbdl (ponto-
sabban inkdbb néz&pontbdl) igaznak latszanak mikodzben elvileg kolesondsen ki
kéne zdrniuk egymadst. Ezeknek a tipusa (dl)probléméknak a leleplezése és felolda-
sa mindig egy magasabb dimenzid, azaz a térbeliség fel6l keresendd. Vagy pedig a
fragmentdlt, partikuldris érvényességli nézetek 6nmagukban val6 értékelése he-
lyett, a nagy egész, azaz a szitudcié koherens egyben latdsa szolgdlhat magyardza-
tul. Mint példdul a hires indiai példdzatban ahol 6 vak ember kisérel meg a maga
eszkozeivel leirni egy elefantot, de mindegyik annak csak egy-egy testrészével ke-

rill kapcsolatba, igy egymadsnak teljesen ellentmondé tapasztaltokrél szdmolnak

54 Abbott [1982]
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be, melyek kozt latszélag nincs semmi kapcsolat. [5. kép] Aki a ldbat fogja, az osz-
lopszertinek {irja le, aki a farkdt az kotélszertinek, aki a hasat az riicskds falhoz ha-
sonlitja, aki a fiilét az legyez6hoz, aki az agyardt az pedig hegyes landzsdhoz, mig
az utolsé aki az ormdnydt tapogatta le, az egy rugalmas csdszert format érzékel.5
Mindannyian meg vannak gy6z6dve a maguk igazdrdl, hisz az személyes érzéki
tapasztalatokon alapul, igy a vita koztiik egészen addig feloldhatatlan mig valaki
(egy kiils6 szemléld) mds nézSpontbdl, nagyobb réldtdssal és mds érzékenységgel
Ossze nem olvassa a partikuldris észleleteket. Ennek a torténetnek igy végiil lett
potencidlis felolddsa, de el6fordulnak olyan esetek is, melyek inkdbb az egymds-
nak fesziil6 narrativdkra helyezik a hangsulyt, mint példdul Akira Kuroszava iko-
nikus 1950-es filmje, A vihar kapujiban — mely kés6bb a névadéjava valt ennek a
helyzetnek Rashomon-hatds néven.5 A film szereplSinek egyéni interpretacidi egy-
részt sz6lnak a szemtantisdg és a pontos visszaemlékezés emberi korldtaird], illetve
alapvetd bizonytalansagfaktordrél és arrél, hogy nem feltétlen csak a hazugsdg, a
szandékos megtévesztés vagy elhallgatds lehet az igazsdg felszinre kertilésének
akaddlya, hanem maga az emberi szubjektivitds is.57 Hisz akdrmennyire szintének
és igaznak vélik is az érintettek sajat verzidikat, a személyes néz6pont nem mas
mint egy lehetséges perspektiva, mely sziikségszertien részleges, hisz mar csak a
lat6szog és a kivdgat miatt is barmi egy pillanat alatt 4t tud értelmezddni. [6. kép]
Legyen sz6 akar tényleg egyéni nézSpontokrdl, akar intézményesitett, mediatiz4lt
interpretaciokrol [7. kép] — mint példdul ahogyan ezen a karikaturisztikus rajzon is

kititkozik [9. képl. Vagy amikor a rész és az egész, a sziik kivdgat és a széles latészog

55 Forrds: A vakok és az elefint [2020] https: / / tanmesek.hu /?p=80

% Lasd bévebben: Davis, Blair; Anderson, Robert; Walls, Jan, eds. [2015] Rashomon Effects: Kurosawa, Rashomon and
Their Legacies. Routledge Advances in Film Studies. Taylor & Francis. Valamint: Studio Binder: The Rashomon Effect
Explained — Does Truth Actually Exist? [2022] https:/ /www.youtube.com /watch?v=M33BC3ZLFG4 - tovabba:
TED-Ed: How do you know what’s true? - Sheila Marie Orfano [2021] https:/ / www.youtube.com /watch?
v=xgby6Ao7VE4

57 Ennek pérkapcsolati dimenziéit bontotta ki példdul a The Affair cim( sorozat (2014-19, Showtime), ahol minden

epizédban két (kés6bb akdr hdrom) {8szerepls nézépontja és emlék-vdltozata keriil titkoztetésre. A Rashomon-
hatdshoz kot6d6 értelmezését 14sd b&vebben: Espi Forcen F, Rosenbaum KB, Friedman SH. [2020] Showtime’s
The Affair the Rashomon effect, eyewitness testimony, and lack of reliability in homicide. Australasian Psychiatry.
2020;28(4): 431-432.
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kertil ttkoztetésre, ahol a dramai kozelkép és a csak hatralépve / kizoomolva &tte-

kinthetd , big picture” ambivalens viszonya vélik hirtelen kézzelfoghatéva.>s [8. kép]

2.1.5. A kritikai perspektivizmus

A perspektivizmus tulajdonképpen egy szemléletmdd, ami akdr egy metaperspek-
tivanak is tekinthets, amiben az ember fokozott tértudatossdggal kozelit minden-
hez. Hipotézisem szerint a perspektivizmus kritikaivd akkor vdlik, amikor azt esz-
kozként kezdik haszndlni, aminek révén dj informécidk, beldtdsok, Osszefliggések
nyerhetSek ki vagy mdr 1étez6 dllitdsok valnak a révén igazolhatéva illetve cafol-
hat6vé. Ez torténhet elméleti vagy gyakorlati sikon is, megnyilvdnulhat a megko-
zelités médjdban, a metdédusban vagy a felhaszndlt appardtusban is, de minden-
képpen el6feltételez egyfajta térbeli érzékenységet valamint a képiség sajatos logi-
kdjanak ismeretét. A teoretikus megkozelitést jelen disszertdciéban én magam ki-
sérlem meg megalapozni, gyakorlati sikon pedig a legszemléletesebb példdkat a
Forensic Architecture praxisa szolgdltatja majd. Egy-egy specidlis eset kivételével,
ezek metodikdjukban nagyrészt dtfedésben vannak a kilonféle OSINT (Open
Source Intelligence, azaz nyilt forrdsa hirszerzési) technikdkkal, melyek a kés&bbi-

ekben még részletes bemutatdsra kertilnek.

Eloljaréban, a konkrét esettanulményoktdl elemelkedve, annyit érdemes 6sszefog-
laléan elmondani e fenti megkozelitésrél, hogy az dltaluk vizsgdlt tigyek felgongyo-

litéséhez a képi forrdsokat nem a maguk esetleges és fragmentélt voltdban haszndl-

58 Egyszer hallottam egy példédzatot mely valahogy tigy hangzott, hogy egy ember egy kildtéban a szemkozti
hegyoldalt pasztdzva tdvcsovével hirtelen megpillant egy mdsik embert, aki ott kocog, mire azt gondolja
magdban, hogy nyilvan egy sportos ember lehet, aki aktivan tesz az egészségéért. Majd kicsit kizoomol és
észreveszi, hogy nem egyediil van, egyenruhds emberek tildézik 6t, tehdt menekiil, azaz akdr egy biin6z6
lehet. Koveti a mozgdsukat és kozben még tovabb zoomol kifelé, mire hirtelen kideriil, hogy egy egész
forgat6esoport van koriilsttiik a fak kozt, akik Sket filmezik. Az illetd tehdt, se nem j6, se nem rossz ember,
csak egy szinész, aki egyszertien a munkaéjit végzi, de attdl fiiggden, hogy milyen kivdgatban tekintiink ré,
illetve magdra a cselekményre, a kontextust nem ismerve, meggy&z&déssel hihetnénk akdr barmelyik verziét
is.
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jak, hanem egy komplex térbeli és id6beli rekonstrukciét hajtanak végre &ltaluk.
Melynek sordn a kétdimenzids forrdsok — legyenek azok &ll6- vagy mozgoképek —
pontosan abba az eredeti téri kontextusukba lesznek visszaemelve és integrdlva
amelybdl anno az expondldskor ki lettek szakitva. Ezzel olyan mértékd belsé kohe-
rencidra tesznek szert, amely minden egyes részlettel csak 6nmagdt erdsiti és hitele-
siti — hasonléan ahhoz ahogy egy keresztrejtvény fejtésekor a kitoltott fiiggbleges és
vizszintes sorok kolcsondsen igazoljak egymdst.» Ennek a metédusnak koszonhets-
en igy megkeriilnek minden olyan kiils6dleges rendezési elvet amely félrevihetné a
nyomozdst és amelyek fenntartjdk a latszélagos ellentmondédsokat. Ahhoz, hogy
minden rendelkezésiikre &ll6 informdciémorzsdnak megtaldljdk a pontos helyét és
idejét, esszencidlis, hogy megtorténjen egyfajta visszatérbeliesités, amely tulajdonkép-
pen nem jelent mdst, mint megtaldlni a kép rogzitésének pontos lokdcidjat, szogét és
kivagatat. Ebben van nagy szerepe az épitett kornyezetnek és azoknak a optikai-fizi-
kai sajatossdgoknak amelyek szerint a minket koriilvevé valésag felépiil, s amelyre
ilyenformdn minden esetben tdmaszkodni lehet. Ez lehet a Nap aktudlis beesési sz6-
ge amely az drnyékvetést globdlisan meghatdrozza, egy bel6gé épitészeti elem, vagy
akdr egy varosi latkép részlete amely eddig csak egy esetleges képi részlet volt, de
ezdltal informdciéhordozéva lényegiilhet dt. Ennek megvaldsitdsa nem egy btivész-
mutatvdny, nem igényel emberfeletti képességeket, csak megfelel6 hozzddllast, némi

elismeretet és kovetkezetesen végigvitt sziszifuszi munkat.

E fenti megkozelités azért is alkalmazhaté olyan jol a gyakorlatban, mert a 21.
szdzadban mdr nemigen torténnek olyan események amelyeket a lakossdg, hivatalos
szervek vagy kiilonb6z6 cégek valamilyen formdban ne rogzitenének. Ebbdl fakadé-
an dltaldban az informdciébdség okoz nehézséget, maga a szelekcid, a feldolgozds, a
belsé Osszetiiggések feltdrdsa és legfSképp a latszélagos ellentmonddsok kezelése,
illetve lehetség szerint azok felolddsa. Kiilondsen, hogy ezek az ellentmonddsok 4l-
taldban célponttd vdlnak az ellenérdekelt felek vitdiban, a réviikon meg lehet tdmad-
ni egy-egy allitds érvényességét vagy valdszintiségét, illetve az esetlegesen azt 6vezd

szakmai konszenzust. Az ellennarrativdk képzésében is fontos szerepe van a ,nagy

% Susan Haack tuddssal kapcsolatos keresztrejtvény-metafordjar6l b6vebben ldsd: Haack [1994]
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képnek” (big picturenek), mely ldtsz6lagos koherencidt tud kolesonézni és nagyivi
fejtegetésekre ad lehetGséget, mikozben legtobbszor valdjdban a sz6 szoros értelmé-
ben vett figyelemelterelésrél van sz6. Kiilondsen fontos ezekben az esetekben is,
hogy megvizsgéljuk ki, milyen néz6pontbdl fogalmaz, milyen médon keretezi a
mondanivaldjdt, honnan irdnyitja 4t a f6kuszt és ezdltal milyen témadkat vagy részle-
teket hagy homadlyban, illetve leplez el. A figyelem kontrolldldsa, a tematizdlds és az
ezt kiséré manipulativ perspektiva- vagy aspektusvdltds mdra olyan elfogadott ipar-
agi, lizleti gyakorlattd valt, amely alapvetd része a politikai kommunikéaci6, a marke-
ting és a PR eszkoztdrdnak. Ennek kés6bb még kiemelt figyelmet szenteliink, ezen a
ponton csak szerettem volna tudatositani, hogy értelmezésem szerint a kritikai pers-
pektivizmus vizsgdalati korébe feltétleniil beletartoznak ezek a praktikak is, melyek
sokszor inkdbb egy nyelvi, mentélis-képi regiszterben fejtik ki hatdsukat mint direkt,
vizudlis forméban, de nem ritka e kettd 6tvozése sem a kivant hatds elérésének érde-
kében. Ebben a tdrgykorben kiilondsen érdekes a rekldm, a csomagolds és dltaldban
véve a télalds szerepe, mely vonzovd, eladhatévd és emészthet6vé teszi a kiillonbdzs

portékdkat — legyenek azok materidlisak vagy szellemiek.

Bér az egyes megbizdk vagy aktorok (bad actor) pontos széndéka/intencidja csak
indirekten mutathaté ki, a kritikai perspektivizmus mégis alkalmas lehet arra, hogy
leleplezze azokat a manipulativ vagy félrevezets gyakorlatokat amelyek hozzdjarul-

nak a posztfaktudlis jelenségek széles koréhez.
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2.2.1. A post-truth fogalma

A post-truth fogalma kapcsdn leggyakrabban az Oxford Dictionaries 2016-0s év szava
vélasztdsra torténik hivatkozds, ahol tulajdonképpen egyszerre tortént meg valami-
téle kanonizélds és ezzel egyidSben egy még szélesebb nyilvdnossdg el6tt valé meg-
ismertetés. A székapcsolat kivdlasztdsdt részben annak a koéznyelvben val6 egyre
gyakoribb megjelenése indokolta, mely egy éven beliil tobb mint 2000%-al emelke-
dett az angol nyelvteriileten. Természetesen nem 6nmagdtdl, hanem az aktudlis poli-
tikai események — elsésorban a Brexit, a 2016-o0s amerikai elndkvalasztdsi kampany —

és az azokat 6vez$ sajtévisszhang hatdsdra.

Erdekes adalék, hogyha megnézziik a Google Trends feliiletén az utébbi 10 év di-
namikdjdt [10. képl, akkor 2016 novemberében egy hatalmas kiugrdst ldthatunk,
amely kétségkiviil az év szava vélasztds koriili hirverésnek koszonhetd. Az ennek
nyomdn megképz6dd, tébbnyire par soros, online beszdmolék meghatvanyoztdk a
fogalom kordbbi ismertségét és hétkoznapi haszndlatdt. Ezt kovetSen ldthat6lag be-
éptlt a kéznyelvbe, gyanithatéan a magyar nyilvanossdghoz hasonléan, hol az ere-
deti angol kifejezést, hol annak forditdsdt / lokalizalt véltozatdt haszndlva. Ezzel
parhuzamosan pedig — ahogy az ilyenkor lenni szokott — a fogalom elindult a zsur-
nalizmus, a kitiresedés illetve a félreértések utjdn. Ennek egyik legkardindlisabb ré-
sze a post- el6tag értelmezése koriil forog, melyet az Gjsagirék automatikusan krono-
l6giai meghaladédsként értelmeztek, ahogyan azt a leggyakoribb magyar verzié, az
»igazsdg utdnisdg” is sugallja. Mikdzben mdr az Oxford Dictonaries is jelzi a defini-
cidja utdni kiegészitd részben, hogy a székapcsolat nem egyszertien id6beli sikon ér-
telmezendd (mint pl. a post-war), hanem sokkal inkdbb egy olyan helyzetet, id6sza-
kot jel6l amikor a vonatkozé fogalom lényegtelenné, jelentéktelenné, irrelevanssa
vélik. Valamilyen értelemben meghaladottd, amikor annak jelentSsége vagy kordbbi

kozponti szerepe elhalvdnyul, mint pl. a post-national vagy a post-racial esetében.s

6 Crowley [2017] 91
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Ebbél fakaddan teljesen téves az a gondolatmenet, miszerint a post-truth kifeje-
zés azt implikdlnd, hogy ezt megel6z8en ,az igazsdg kordban” éltiink volna (,pro-
truth”), valamiféle ,igazmondé aranykorban”, ahol a nagybettis Igazsdg jarta 4t
életiink minden regiszterét — ezt nyilvanvaléan sohasem volt igy, és nem is lesz. A
problémdt részben az okozza, hogy igazadbdl nincs a post-truth fogalmdval szemben
pontosan meghatdrozhaté / kijelolhets ellentétpdr ami kézzelfoghat6 kontrasztot
adna. Ehhez legkozelebb az eddig fenndllé tdrsadalmi normdk vannak, amelyek
ugy-ahogy szabdlyoztdk akdr konkrét frott, akdr csak iratlan és képlékeny el6ira-
sok alapjdn, hogy az igazsdg és a hazugsag spektrumdn kinek, mikor, milyen mér-
tékd kilengés fogadhaté még el. Ezek viszont soha nem voltak egységesek: foglal-
kozasi koronként, tdrsadalmi-politikai berendezkedésenként és korszakonként is
jelentSsen véltoztak, tehat fix referenciapontként nem igazan hasznélhatéak. Ugy-
hogy valészintileg inkdbb egyes szerzGk bindris kettGség utdni vagyabdl fakad,
hogy a post-truth-szal szembe jobb-hijdn magdt az igazsdgot illetve az igazmonddst
allitottdk, mivel a kontraszt igy miikodik igazdn ha a fogalmat amagy is végtelentil
leegyszertsitve pusztdn az dlhirekkel, a dezinformadciéval és az Gsszeeskiivés-el-

méletekkel azonositjdk.

Holott sokkal inkabb arrél a felismerésr6l van sz6, hogy az utébbi években a té-
nyek és az igazsdg fogalma jelentéktelenné, sulytalannd vélt, els6sorban abban az
értelemben, hogy nincs szdmottevd jelentGsége, de f6ként kdvetkezménye ha valaki-
r6l kidertil, hogy rendszeresen val6tlansdgot allit példdul a politikai térben. Még ak-
kor sem, ha ezt tobb mint 22 ezer alkalommal teszi és mindek6zben a népszertisége,
illetve a hitelessége a hivei kozt lathatélag semmit sem csokken — ldsd Donald
Trump esetét.ss Ahogy Vittorio Bufacchi fogalmaz: ,a tények és az igazsdg tobbé mdr
nem elengedhetetlen és létfontossdgu részei az életiinknek, a minket koriilvevd vildg

idejétmulttd, talhaladottd tette Gket.“e2 De ahogy Matthew D'Ancona is hangstlyoz-

61 Sgt, Trumpnak volt egy olyan elhiresiilt monddsa is, miszerint , akdr le is 16hetne egy embert Manhattan leg-
forgalmasabb utcéjan, akkor sem vesztene szavazodkat.” Forrds: Jeremy Diamond: Trump: I could ‘shoot somebody
and I wouldn’t lose voters’ [2016] https:/ /edition.cnn.com /2016 /01 /23 / politics / donald-trump-shoot-somebo-
dy-support/index.html

62 Bufacchi [2021]
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zas: a post-truth mindenekel6tt egy emociondlis jelenség, elsGsorban a mi igazsdg-
hoz valé viszonyuldsunkrél (és az ezzel kapcesolatos attittid-véltozdsunkrol) szol és

nem magdrol az igazsdgrol vagy annak fogalmaral.

Ewelina Prazmo tanulmdnydbane nyelvészeti szempontbdl vizsgdlta a post- el6-
taggal rendelkezs kifejezéseket és a hozza tarsitott jelentéseket (a 2018-19-es éllapo-
tok szerint). Melyek alapvetSen lehetnek térbeliek (valami mogott, elsésorban az or-
vostudoményban, mint pl. postocular), illetve id&beliek, akar a hétkdznapi értelem-
ben (valami utdn, mint pl. posttumour), akdr mint valamiféle feltilvizsgélatot vagy kri-
tikdt kovetd dtdolgozds, javitds eredményei, vagy szembendllast kifejezve (mint pl.
postimpressionism [ posztimpresszionizmus vagy poststructuralism | posztstrukturalizmus).
Ezen kiviil egymadssal felcserélhetd szinonimaként vizsgélja a post-fact szokapcsola-
tot, illetve kitér arra, hogy a post-trust és a post-shame (mint mindent dthaté bizalmat-
lansag és a szégyentelen hazugsdg) miként vezet a post-logic és a post-sense (értelmet-

len és logikdtlan) vildgdhoz — részben a post-politics stilusdn és technikdin keresztiil.

Peter Zusi pedig egy sajdtos logikdval amellett érvelss, hogy a post-truth helyett a
post-lie szOkapcsolatot lenne érdemes haszndlni, mivel valdjdban nem az igazsag ve-
szitette el a jelentGségét, hanem pont forditva: a hazugsdg. A politikusokra mindig is
jellemzd volt, hogy sziikség esetén hazudtak, de szerinte az utébbi években a hazug-
sdg mdr tulajdonképpen egyfajta médiumma véltozott. Hisz az utébbi években egy-
re inkdbb bebizonyosodott, hogy a hazudozdsnak nincsen tényleges politikai kovet-
kezménye, mert egyszertien mar nem hat vissza negativan annak terjesztsjére. S6t
mi tobb, annak ellenére is vdltozatlanul formdlja a kdzvéleményt, ha kézben bizo-

nyithatéan napvildgra kertil annak val6tlansdga.

63 D'Ancona [2017] 110/153
64 Prazmo [2019]
65 Zusi [2018]
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2.2.2. A post-truth fogalom torténete

A post-truth székapcsolat torténete viszont kordnt sem korlatozodik kizdrélag az
ut6bbi néhdny évre, ez is mutatja, hogy bizonyos teriileteken természetes kontinuitds
mutathaté ki — mind a kivalté okokat, mind az azokat vizsgdlé elemzések tekinteté-
ben. Ebben a jelenleg is haszndlt értelemben 1992-ben fordult el6 két egymadstdl fiig-
getlen formdban. A kézismertebb Steve Tesich drdmaird, a The Nation magazinban
megjelent esszéje, ahol az Iran-kontra iigy és az Obdlhdbord kontextusdban frja az
alabbi mondatot: , [...] mi mint szabad emberek, szabadon dontottiink 1igy, hogy valamiféle
igazsdg utdni vildgban akarunk élni.”sc A mdsik forrdsra Harsine hivta fel a figyelmet,
miszerint John Hartley — szintén ugyanebben az évben kiadott — The Politics of Pictu-

res cimii konyvének egyik fejezete a Journalism in a Post-truth Society cimet viselte.

Mindezeknél valamivel nagyobb publicitdst kapott Ralph Keyes The Post-truth
Era: Dishonesty and Deception in Contemporary Life cimt 2004-es konyve, aki az akkor
még csak kibontakozéban 1év6 jelenséget a hazugsag és annak nyelvi eufemizmusai
fel6l kozelitette meg. Illetve ugyancsak ebben az évben jelent meg Eric Alterman
When Presidents Lie: A History of Official Deception and Its Consequences cimi konyve,
amiben Goerge W. Bush elndksége kapcsén haszndlja a post-truth presidency és a post-

truth political environment székapcsolatot.

A kovetkezd évben jelent meg a filozéfus Harry Frankfurt egy 1986-os tanulma-
nydbdls az aktualitdsa miatt 19 évvel kés6bb konyvvé dtdolgozott On Bullshit, mely
kordnak egyik nagy bestsellerévé vilt. A magyarra késSbb hantdzédsként forditotts,
de akdr siiketelésnek vagy hiilyitésnek is tituldlhaté nyelvi aktus lényege a klasszi-

kus hazugsdggal szemben az, hogy mig a hazudozé tisztdban van az igazsdggal,

csak éppen el akarja fedni / hallgatni azt, addig a hantdz6t / siiketel6t egydltalan

66 Kreitner [2016]-t idézi Kreké [2021] sajét forditdsban, az eredeti igy hangzik: , In a very fundamental way we, as a
free people, have freely decided that we want to live in some post-truth world.”

67 Harsin [2018]
68 Frankfurt, Harry [1986] "On Bullshit”, Raritan Quarterly Review. 6 (2): 81-100.
69 A hantdrdl (ford. Lukdcs Laura). Nagyvildg, 7. sz. 687-706.
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nem érdekli az igaz-hamis distinkci6, az 6 célja csupdn a kivaltott hatdsra és a meg-
gy06zésre irdnyul. Ez a faja k6zombdosség és pragmatizmus pedig lényegi szimptéma-

ja a posztfaktudlis politika és kozélet attit(idjének.

Fontos adalék még Stephen Colbert népszerti amerikai humorista és tv-s mdsor-
vezetd dltal dgyszintén 2005-ben megalkotott truthiness kifejezés, mely magyar
nyelvre nehezen {iltethetd at, taldn az igaz(i)sdgszeriiség 4ll a legkdzelebb hozzd. Az
azéta szotari értelemben is kanonizalt szokapcsolat a definicié szerint? egy olyan
mindséget jelol, amely ugyan igaznak tlinik és amelyet személy szerint igaznak ér-
zlink, mikézben a rendelkezéstinkre 4ll6 tények alapjan nem feltétlentiil az. A hang-
sdaly a személyes érzeten, a zsigeri megérzéseken és a latszélagossdgon van, mely
abszolut rokon a posztfaktudlis jelenségeket dthaté egyéni érzelmek és hitek &ltal be-

folyasolt itéletekkel.

Ezt kovetSen 2008-ban jelent meg Farhad Manjoo konyve, a True Enough: Learning
to Live in a Post-Fact Society ami f6ként a polarizacié pszicholdgiai dimenzidkra he-
lyezi a hangsulyt. Valamint emlitésre érdemes még David Roberts Post-truth politics
cimt 2010-es cikke”, ahol el6szor felbukkan ez a székapcsolat, és tulajdonképpen
madr azt fejtegeti az amerikai belpolitika aktudlis kontextusdban, hogy egy olyan ko-
zegben éliink, ahol a politika(csindlds) — és vele egytitt a kozvélemény figyelme és a
média narrativdi — gyakorlatilag teljesen elszakadtak a koziigyek és a kozpolitika

formdldsétol, helyét pedig a percepci6 folytonos alakitdsa /uraldsa vette dt.

70 Az Oxford Dictionary megfogalmazdasa a kdvetkez&: , the quality of seeming or being felt to be true, even if not ne-
cessarily true”; a Merriam Webster-é pedig: , the quality of seeming to be true but not necessarily or actually true ac-
cording to known facts.”

71 Roberts [2010]
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2.2.3. A post-truth definicidja

A post-truth magyar definiciéja koziil a legtobb emberhez taldn a még a ,régi
index”“-en megjelent révid beszdmol6 jutott el, mely az angol eredeti» relative hi
forditdsa: , Posztigazsdg (mn.) = Olyan helyzetet leiré jelzd, mikor a tdrqyilagos tények ke-
vésbé hatnak a kozvéleményre, mint az érzelmeken, személyes hiten alapuld érvek.”7 4 évvel
kés6bb Forrai Gabor egy tanulmdanydban dgy forditja ugyanezt, hogy ,a kifejezés
olyan koriilményeket jelol, illetve olyan koriilményekkel kapcsolatos, amelyek kozott az objek-
tiv igazsdg kisebb befolydssal van a kozvéleményre, mint az érzelmek és a személyes meggyo-
z0dések” Krek6 Péter konyvébens pedig réviden dgy summadzza mindezt, hogy ,a
szbkapcsolat olyan helyzetre utal, amelyben az érzelmek és a szubjektiv hiedelmek nagyobb

szerepet jdtszanak, mint maguk a tények.”

E hdrom verzi6 kozt latszélag csak olyan széhaszndlatbeli eltérések akadnak, mint
a targyilagos tények vs objektiv igazsdg, személyes hiten alapul6 érvek vs személyes
meggy6z6dések vs szubjektiv hiedelmek, illetve, hogy mindez a kézvéleményre ha-
tdssal vagy befolydssal van-e. Amint ezt késébb latni fogjuk ezek egydltaldn nem el-
hanyagolhaté kiilonbségek, mind a téma érdemi dilemmdit érintik. De annyit taldn
érdemes eldljdréban is megjegyezni, hogy az eredeti angol definicidk koziil kivétel

nélkiil mindegyik tényekrol beszél — maga az igazsdg sz6 egyediil a filozéfus Forrai

forditasaban jelenik meg.

Ahogy az a fenti sz6haszndlatban is 6nkéntelentil megjelent, a post-truth fogalma
gyakran nem csak 6nmagdaban 4ll, hanem kiilonb6z6 székapcsolatokban, mint pl.:
post-truth era (kor), post-truth world (vildg), post-truth society (tdrsadalom), post-truth
presidency (elnokség), post-truth politics (politika) vagy regime of post-truth (uralom).
Ezek tobbsége arra utal, hogy itt egy jelenségegyiittessel dllunk szemben, (ahogy

72 Az eredeti angol verzié igy hangzik: , Post-truth is an adjective defined as ‘relating to or denoting circumstances in
which objective facts are less influential in shaping public opinion than appeals to emotion and personal belief’.” Forras:
https:/ /languages.oup.com /word-of-the-year /2016 /

73 csarnoe [2016]
74 Forrai [2020]
75 Krek6 [2021] 11/198
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hétkoznapi beszédhelyzetekben mondani szoktam) egy olyan komplex
,csomaggal” ami 4thatja a minket kortilvevé vildg szovetét, minden oldalrél korbe-
vesz minket, és olyan markdnsan van jelen, hogy az mdr egy 6ndll6 korszaknak td-

nik — legaldbbis a megfelels torténeti tdvlat hidnydban, igy kvazi , beliilrl” nézve.

Ahogy az mdar Prazmo szovege kapcsan is felmertilt, a post-fact szokapcsolat egy
gyakori alternativdja a post-truth-nak, a szétdrak is teljesen szinonimnak tekintik, és
ugy tlinik a gyakorlatban inkdbb egy-egy szerzdi preferencia vagy stilisztikai dontés
all a hatterében — bar leggyakrabban jelzGs szerkezetként fordul el6, post-factual (poli-
tics) formdban. Német nyelvtertileten is a postfaktisch terjedt el honositott formula-
ként, amit 2016-ban egyébként a Gesellschaft fiir deutsche Sprache is szintén az év sza-

vaul vélasztott.

A magyar nyelvi nyilvdnossdgban leggyakrabban posztigazsdg kifejezés szerepel
(olykor kotdjellel poszt-igazsdgként, vagy roviditve, mint posztigaz), ezt kdveti a mar
emlitett igazsdg utdni és az igazsdgon tili, valamint ritkdn, de egyszer-egyszer felbuk-
kan a majdnem-igazsig és a tények utini formula is. Ezek koziil az igazsdgon tili | igaz-
sdg utdni forma gyakorlatilag leképezi Prazmo elemzésében felvetett id6beli és térbe-
li értelmezési sikot, a posztigazsig pedig egy neutrdlis tiikorforditds, aminek nyomaén

van aki posztigazsdgkorszakrol beszél.

Ena magam részérdl, midta csak a témdval foglalkozom (2016 6ta) ontudatlanul is
igyekeztem elkertilni, hogy bdrmely magyar verziét is haszndljam, mind irdsban,
mind széban. Miutdn jobban elmeriiltem a kutatdsban rdjottem, hogy a kezdeti el-
lenérzésem nem volt megalapozatlan, mert e fenti verzidk kivétel nélkiil mind mar
az elsd pillanatban félresiklatjdk az értelmezést és kontextust. Id6kozben arra is rd
kellett ébredjek, hogy az dltalam jobb hijdn preferdlt post-truth kifejezés is erGsen

problematikus, igy kotottem ki végtil a postfactual | posztfaktudlis sz6kapcsolatndl.
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2.2.4. A posztfaktualis fogalma

A fentiek tiikrében én amellett érvelnék, hogy a post-truth talhaszndlata és mostanra
kialakult félreértései miatt, valamint a tartalmi pontossdg okan érdemes lenne ma-

gyar nyelven inkdbb a posztfaktudlis kifejezést haszndlni.

s

Ahogy azt a késGbbiek sordn b&vebben kifejtem, a sajét értelmezésemben nagyon
fontos kiilonvdlasztani a tény és az igazsdg fogalmat, ebbdl kifolydlag egyaltaldn
nem mindegy, hogy a post- el6tag utdn melyiket alkalmazzuk, hisz teljesen mdst
alapkovetkeztetéshez vezet. Mig a post-truth azt implikdlja, hogy az igazsédg vilik je-
lentéktelenné, addig a post-factual esetében a tény lesz irrelevdnssa. Ez utébbi eseté-
ben indokolt lenne akdr tobbesszdmot is haszndlni és kifejezésre juttatni a tények és
ellentények megsokszorozéddsdt, azt a fals érzetet miszerint mi magunk vélasztha-
tunk bel6liik kénytiink-kedviink szerint mint valami szupermarketben vagy svédasz-
talon. Az erre kindlkoz6 multifaktudlis kifejezés esetében viszont fdjéan hidnyzik a
post- sz6 jelentése, a kettd Gsszevondsa pedig értelmileg zavaros lenne, hisz nem a
tények sokasdga lett irrelevdns, hanem a tény mint kvalitds (mingség), statusz (rang)
illetve mint valamiféle biztos pont. Rdaddsul ezen a ponton egy 1j fogalom bevezeté-
se nehézkesnek és a nemzetkozi diskurzus szempontjdb6l kontraproduktivnak td-
nik, ezért sszességében praktikusabbnak tartom a postfactual | posztfaktudlis minél

transzparensebb és konzekvensebb haszndlatit.

Ennek szellemében a fogalom sajat (munka)definicidjat az aldbbiakkal egészite-
ném ki: egy olyan helyzet, amiben a mindannyiunkat koriilvevd valésdg alapvetd
tényeit illetéen nincs érdemi konszenzus és az errdl foly6 diskurzust érzelmekkel
atftitott vagy mesterségesen fabrikalt ellentények és alternativ narrativdk formadljak.
Ami pedig még fontosabb: ebben a beszédtérben a kiilonb6z6 tuddsszintek és kom-
petencidk ugy keverednek Gssze, hogy a tényleges szakértelem, az egyéni vélemény,
a személyes meggy6z6dés és a vak hit megalapozottsdgtdl fiiggetlentil dllnak szem-
ben egymadssal. Hidba torténik mindez egy kozos platformon, a potencidlisan gyii-

molesdzs vitahelyzet és a konszenzudlis feloldds helyett olyan parallel mentdlis uni-
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verzumokat képeznek, amelyek nem kompatibilisek egymadssal, az ebbdl fakadé (el-
len)tények és (ellen)tuddsok pedig kizdrdlag a sajit koordindta-rendszeriikben téin-
nek érvényesnek. Az igy kialakulé posztfaktudlis helyzet jellemzdje, hogy a(z egyé-
nileg meggélt) valdsdg és a fikcié szétszdlazhatatlanul egybefonddik és olyan inverz
viszonyt teremt, amiben az ami az egyik csoport szdmdra pusztan fikci6, az a masik-
nak véresen komoly, sokszor identitdsképz6 valdsdg és vice versa. Ez a végtelentil
polarizélt, sokszor torzsi indulatoktdl f(itott partossdg (csoport szinten), valamint a
val6sdg és fikcid unikdlis egyéni kombindcidi (az individuum szintjén) olyan 6nger-
jesztd és toxikus kozeget teremtettek amely lassan globdlisan dthatja mér a tdrsada-
lom minden regiszterét és amely helyzetbdl egyelére nem létszik a kivezetd tt. Ez az
allapot (posztfaktudlis kondici6) szimomra valamiféle Zeitgeistnek ttinik, kiilonb6z6
tényezd8k olyan specidlis kombindcidjanak, melyek koziil egyesek végigkisérték az
emberiség torténetét, mig mdsok, technoldgiai meghatdrozottsdguk okdn csak a
2010-es évek utdn tudtak létrejonni, vagy hatdsuk csak mostanra érett be igazan. Eb-
ben az értelemben egyszerre nagyon is mai, és kozben kortalan / egyetemes emberi
jelenség is, pontosan ezért tlinik egy részrdl jogosnak, mds részrdl pedig talzdsnak

ha valamiféle korszakként kezeljiik.

Mindenesetre az alaphelyzet kétségteleniil stilyos, a jovére nézve pedig igen
vészjosld, ha valoban komolyan vessziik a jelenségegytittest és potencidlis kovet-
kezményeit. Univerzdlis megoldds pedig redlisan nem vérhaté se a kozeli jovGben,
se évtizedek tdvlatdban — elsGsorban az érintett emberi / pszicholdgiai tényezSk
miatt. A kivélté okokat és a meghatdrozé tényezdket viszont mindenképpen érde-
mes atvildgitani minden aspektusbdl, hogy legaldbb némi reményiink legyen a

helyzet kezelésére.
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3.1. A képiség mint részlegesség

A képiség fogalmdt én egy olyan kiterjesztett értelemben haszndlom, amely maga-
ban foglalja nem csak a vizudlis, de a mentdlis és nyelvi képeket is. Szdmomra a ké-
piség lényege a fix- vagy egynézetiiségben nyilvanul meg, mely sok esetben érthetd
akdr egyoldaliisdgként is, f6ként ha azt a térbeliség reldcidjdban nézziik, ahol a koriilja-
rds és a korbeforgatds lehet8sége adott. Ebben a viszonyrendszerben a kétdimenzids
képiség egy olyan frontdlis ,kulissza-helyzethez” hasonlit ami mgé nincs lehetdsé-
giink betekinteni. A szinhdz, a film és a fotografia gyakorlatdabdl tudjuk, hogy ez a
fajta részlegesség, amivel az ember a kép keretét vagy kivdgatdt meghatdrozza, mek-
kora alkotéi szabadsdgot ad. Ha pedig a madsik oldalrdl kozelitiink: a megfelelen
kivélasztott 14t6sz0g vagy mélységélesség jotékony homdlyban tud hagyni vagy le
tud vdgni barmilyen nemkivanatos informdciét vagy kontextust. Mindez persze a
képz&miivészeti kornyezetben trivialitds, de ha ilyen szemmel néziink akdr a politi-
kai kommunikdcié, a propaganda, a rekldmipar, vagy a PR eszkoztdrdra, akkor érzé-
kelhet6vé vilik, hogy ez a képi-logika milyen mélyen dthatja — a direkt vizudlis ké-

pektdl fliggetleniil is — gondolkoddsunk és nyelviink regisztereit.

Ko6znapi értelemben amikor tényrdl (vagy egy ténydlldsrél) beszéliink, akkor azt
sugalljuk, hogy valami ,Ggy van”, tehdt bizonyithatéan egy meghatdrozott médon
létezik vagy tortént, tehdt adott esetben bdrki leellendrizheti — mar amennyiben ez
(pl. egy multbéli dolognadl) lehetséges. A tény fogalma ezen tdl gyakran 6ntudatlanul
is 6sszemosoddik az igazsdg koncepcidjaval, aminek kdvetkeztében azt érezziik, hogy
ha két egymadsnak ellentmondé tény fesziil egymdsnak, abbdl csak az egyik lehet
igaz. A hétkéznapi sz6haszndlatban a tény sz6 teljesen fluiddd vélva gyakorlatilag

egy retorikai fogdsként funkciondl, leginkdbb csak, arra val6, hogy némi plusz nyo-
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matékot adjon a beszél§ szavainak és a visszatdmadhatatlansdg latszatat keltse — hisz

ha valami ,ténykérdés”, akkor nem lehet vele vitdba szdllni.

Egyik hipotézisem ezzel kapcsolatban az, hogy a fix nézet( képiség a térbeliség reld-
ci6jdban bizonyos értelemben megfeleltethets a tény és az igazsig koncepcidjdval. Az
analdgia lényegében abban 4ll, hogy mind a képek, mind a tények érvényessége par-
tikuldris vagy lokdlis — validitdsuk egy konkrét nézéponthoz, kivdgathoz, szem-
ponthoz kétédik, azon tul érvényét veszti. Ez a részlegesség magédban hordozza azt a
lehet&séget, hogy egymdsnak radikdlisan ellentmond¢ &llitdsok id6ben egyszerre le-
gyenek igazak, de kozben mégis fenntartsanak egy feloldhatatlannak latsz6 anomd-
lidt. Viszont ha a térbeliség és az igazsdg fogalmat — a fizikai valdsighoz hasonléan —
egy olyan egészlegességként fogjuk fel, amiben ezek az egyedi képek rogzitésre ke-
riilnek, a helyzet mdris sokkal kezelhetSbbé valik, s gyakran kidertil, hogy igazdbdl
csak a képiség dltal indukélt (4l)problémdval dllunk szemben. Elég ha csak vissza-
gondolunk a perspektivizmus vizudlis példdi kapcsdn bemutatott egyszerre 6-nak és
9-nek ldtsz6d6 szdmra, a hdrom kiilonb6z6 nézetbsl kornek, négyzetnek vagy ha-

romszognek tling alakzatra vagy Markus Raetz 2003-as Yes/No szobrara. [11. kép]

Val6jdban azt kell ldtni, hogy maga a fizikai val6sdg egy szerves szovet, amelybdl
a kép a rogzitésekor kiszakad, megtorve ezzel azt az eredeti ok-okozati és fény-ar-
nyék viszonyrendszert, amelybdl kiolvashaté, hogy mi miért ttinik olyannak, aho-
gyan azt a kép mutatja. Az optikai képeken, amelyek hagyomdnyos értelembe vett
fényképként késziilnek, a kép elemei a kivdgat miatt ttinhetnek ugyan teljesen eset-
legesnek, de azok megjelenése mégis koherens a fizikai valdsdgunkat alkoté torvé-
nyek keretrendszerével. Még akkor is ha valami els6re furcsdnak és megmagyaraz-
hatatlannak ttiné anomadlidval dllunk szemben, ilyenkor jellemz&en a keretezés miatt
nem latjuk, vagy nincs tudomdsunk a képen kiviili tényez&krsl, melyek természete-
sen ettdl fliggetlentil még kihatdssal vannak a kép egészére — viszont ennek felfejté-

sére vagy leleplezésére nem mindig van lehet8ségr. A késGbb részletesen bemutatds-

76 Hacsak nem egy sorozat részeként késziilt, ahol esetleg mds sz6gbdl, mds kivdgattal vagy mds lencsével lett
rogzitve valami ,drulkodé” jel. Amennyiben viszont 6sszesen egy darab képrél van sz, akkor legfeljebb a
fotds vagy az épp jelenlévsk beszdmoldira lehet tdmaszkodni — bér ez igen ritka, és nem is feltétlen a leghitele-
sebb kiegészités.
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ra kertl§ szintetizilt- és kompozit képek esetében a fizikai val6sdghoz k6t6d6 referen-
cidk meglazulnak, feliilirédnak vagy atalakulnak ugyan, de még nyomokban kimu-
tathatéak. Tovabba mivel készitsi alapvetSen fotdrealisztikus vagy valdsaghti lat-
vanyvildgra torekednek, ezért ez egyuttal azt is jelenti, hogy a fizikai valésdgunkat
tekinti igazoddsi pontként, tehdt hidba szamitogép generdlt egy latvdny vagy effekt,
ha az fizikai szimuldcién alapul, akkor az vizuélisan nagyon hasonléan mtikodik
mint a valésdgos pdrja mtikddne. Ezzel szemben az MI generdlta szintetikus képek
esetén viszont teljesen felesleges ezt a fajta visszaolvasast vagy felgongyolitést meg-
kisérelni, mert a kép 1étrehozdsdnak logikdja és a hozz4 felhasznalt forrdsok annyira

nem transzparensek, hogy ez a megkozelités érvényét és egyuttal értelmét is veszti.

Véleményem szerint a kérdéskor kulcsa, hogy rdébredjiink arra, hogy a képek
alapvetGen kiszolgéltatottak az emberi intenciénak, mig a fizikai valésdg és a hozza
kotddo térbeliség — az emberi perspektivdbdl — egy adottsdg, tulajdonképpen az éle-
tiink kerete, melynek csak legfeljebb néhdny elemét vagyunk képesek befolydsolni.
Addig ugyanazt a képet lehet jéindulatian fikciés kontextusban haszndlni, de bar-
mikor rekontextualizdlni is és kiakndzni a benne 1év6 maliciézus potencidlt, akar az
elbizonytalanitds, akdr a lejdratds, akdr a megtévesztés szandékaval. A képek folott
mdra mdr teljes kontrollunk van, barmit megtehetiink veliik és barmilyen képet el
is 4llithatunk a fizikai valsdgtol teljesen elrugaszkodva, 4tirva vagy megkeriilve azt
— ehhez a technolégia annyira kiforrott mdra, hogy a megkiilonboztetés lehetGsége
egyre minimdlisabb. A valésdgnak viszont kvdzi f6l6ttiink van kontrollja, hidba gon-
doljuk, hogy bdrmit megtehetiink, a fizika torvényei ezt nem fogjdk engedni, mert
egyszertien nem fliggeszthetSek fel. Mint ahogy mondani is ugyan barmit mondha-
tunk, de ténylegesen megcselekedni vagy megtorténtté tenni valamit, az mdr egy tel-
jesen masik kategoéria. Ennek analégidjat koveti véleményem szerint a tény fogalma-
val val6 zsonglorkddés is, hisz kis talzdssal barmit be lehet éllitani tényként (az egy
mdsik kérdés, hogy ezt kovetSen hdnyan hiszik el), de att6l még az nem fog korre-
14lni a valésdggal — ha viszont a valésdgot akarjuk formdlni, akkor ahhoz egyszertien

madsik sikon kell tevékenykedni. A ldtszat feletti kontroll legtobbszor csak szdndék és
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erdforrds kérdése, a valdsdg tényleges alakitdsa viszont még a legnagyobb politikai

és pénziigyi hatalom mellett is korlatok kozé szoritott.

Ennek egyik oka épp az egészlegességbsl szarmazik, hogy egy nézSpontra
kompondlni valamit mindig sokkal egyszertibb, mint tobb parhuzamos nézet vagy
ad absurdum korldtlan betekintési lehet6ség mellett miikodtetni valamit. Ez a kér-
déskor sem vdlaszthat6 el a kontrolltél, hisz a ldtvdnyon til magdnak a nézének
vagy a publikumnak (tigyis mint vélasztépolgdr) a pozicidja is megszabhatd illetve
korldtozhat6. Ha a térbeliséget a potencidlis néz& szempontjabdl vizsgdljuk, az
praktikusan legtobbszor (kor)bejdrhatésdgként vagy korbeforgathatésdgként nyil-
vanul meg, azaz valamiféle szabadsdgfokként, mely egyuttal azt is jelenti, hogy a
néz6 mozgdsa vagy tekintete nincs se korldtozva, se kontrolldlva. Hogy ezt a lehe-
téséget kihaszndlja-e vagy sem, az rajta mulik, az § dontése — és nem a latvany 1ét-
rehozojaé. Ellenkezs esetben viszont a vizudlis hozzéférés, a réldtds korldtozdsa és
az alapvetd befoglal6 helyzet &tlatdsa a kulcs ahhoz, hogy a fikcié vagy az illuzié
valéban mtikédni tudjon. Ez ugyantgy igaz a szinhdzra, filmre, TV mdisorra,
ahogy a blivészmutatvanyra, a zsebtolvajldsra vagy akdr a politikai kommunikaéci-
Ora és a rekldmokra. Ezeket a kiillonb6z6 miifajokat az koti 6ssze, hogy egy-egy op-
timdlis nézetre, lehatdrolt lat6szogre kompondljdk ket — alapvetSen kalkuldlnak
azzal, hogy mi 16g be a képbe, mi ldtszik majd és mi nem, mire irdnyul a figyelem
és mire nem. A képiség esetén a figyelem megragaddsa, lekotése és irdnyitdsa a
kulcs — a fokusz. A térbeliség viszont ezzel szemben sz6 szerint fékuszalatlan, a
tfigyelem elkalandozik benne, mindenki masként, mds tempoéban, mds sorrendben
és mds utat bejarva néz fiiggetleniil a 1éptéktdl — akdr egy szoborrdl, akdr egy épii-
letr6l, akdr egy szobabelsér6l van sz6. A képiség mindig izgalmas, nem kis mér-
tékben az irdnyitott vagy terelgetett figyelemnek kdszonhet8en, a térbeliség értéke-
lésére viszont mintha érzék és hajlam kérdése is lenne — nem jon mindenkinek
olyan automatikusan. Van aki elveszik benne és van aki kvdazi észre sem veszi, hisz
a térbeliség egy kozeg, egy environment is. Egy befoglalé kézeg, mely mar csak
1éptékénél fogva is megfoghatatlan, f6leg igy, mintegy , beliilr6l nézve”: olyan mint

egy aranyhal szdmdra az akvdrium és annak kerek tivege — az hatdrozza meg éle-
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tének kozegét és egyttal az dltala érzékelt valdsdgot. A térbeliség ilyen értelemben
egy tartd is, egy edény (vessel), amiben az élet torténik, de hidba van a szemiink
el6tt, mégis valahogy ldthatatlan marad. Némiképp dgy mint a Babylon Berlin cimd
sorozatban, ahol maga az aranyrudakat sz&llité vonatkocsi volt valéjdban aranybdl

és nem pedig a hén dhitott rudak”

77 Kiilon szép ez a forditott helyzet, hogy az dl-aranyrudak szénbél késziiltek és aranyfiisttel voltak bevonva,
mig az azokat hordozé vonatkocsi aranybél késziilt és az dlcdzds miatt matt feketére volt festve.
(2017, 2. évad, 8. epizéd)
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[12] Egy 3D-s szoftver (Autodesk 3ds Max) kezel&fellletén megjelenitett virtualis kamera és annak
latégulaja a harom 6 nézetbdl, valamint a kamera altal latott (belsé) kép magardl a targyrdl (Utah teapot)

[13] Georges Rousse: Risselsheim (2003)

[15] 3D billboard hirdetés Londonban a Piccadilly Circus egyik [16] Pere Borrell del Caso: Menekilés a
fves homlokzatu, LED-panelekkel boritott éplletén kritika el6l (1874, olaj, vaszon)
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3.2. Frontalitas és képkivagat

Az emberi percepci6hoz mindig tdrsul egyfajta automatikus elképiesitési mecha-
nizmus, ami azt jelenti, hogy 1étrejon egy transzformacié a haromdimenzids val6sag
és a kétdimenzids leképezés kozt, mely a sajat néz6pontjukbdl keriil rogzitésre. Lata-
sunk sztereoszkdpikussdga ugyan a hétkdznapokban segitségiinkre van, de a térbeli
informdcidk tobbnyire elvesznek emlékezetiinkben, vagy csak implicit médon ma-
radnak meg. Latdbmezdnk pedig optikai értelemben nem keretezett, a periférids la-
tasnak koszonhetben a latvény/ldtottak pereme nem egy éles vonalban zdrul egyik
irdnyban sem, hanem puhdén feloldédik. Mégis minden dltalunk készitett kép és ap-
pardtus egy merev, négyszoges, tilnyomorészt téglalap formatumu keret altal kertil
lehatédroldsra — melynek oldalhosszusédgaiban, azaz formatuméban lehet jelentSs kii-
16nbség, de az elv mégis azonos. Ez pedig magdval hozza a képiség legnagyobb di-
lemmdjat, hogy mégis meddig tartson a kép, hol legyen megvdgva, azaz végered-
ményben mit mutasson meg a latvdny egészébsl — fliggetlentil att6l, hogy ez most
egy festmény, egy fot6 vagy egy film kontextusdban mertil fel, illetve, hogy az lat-

vanyalapt leképezésre vagy valamilyen képzeletbeli, fiktiv elképzelésre épiil.

Tarr Béla egy interjiban nemrég tgy fogalmazott: , Az egy mordlis kérdés is, h egy-
részt mit hagysz ki a képbdl. Tehdt az, hogy miért nem arra felé forgatsz [kozben hdtra mutat
maga mogé] és miért erre felé forgatsz. Ez a legfontosabb kérdés, hogy hogyan keretezel be va-
lamit. Mit emelsz ki, mit hagysz sotétben és mit vildgitasz meg. Ezek mind mind mind — én
1igy szoktam mondani — erkolcsi kérdések“ Es valoban, ezeknek a dontéseknek stilya és
tétje tud lenni, dgyhogy bizonyos esetekben nem tilzds ezt mordlis kérdésként is té-
telezni, amellett, hogy persze mindig megmarad a dilemma praktikus, pragmatikus
dimenzidja is alkotdi szempontbdl. A végeredmény leggyakrabban az alkotéi szan-
dék, a kortilmények és a lehetGségek hdrmasédbdl tevédik Gssze. Valamint fontos
hangstlyozni a disszertdcié kontextusdban, hogy minden keretezéssel, képkivagattal
kapcsolatos kérdés egyuttal a perspektivizmus kérdéskoréhez is tartozik, hisz min-

den kép ,el6tt” kimondatlanul is ott lebeg egy lathatatlan latégula és annak végén

78 Partizdn: “Kozmikus a szar” | életiitinterjii Tarr Béldval [2023] https:/ /youtu.be / UhwHzGEYvMs [57:49-t51]
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egy rogzitési pont — ahogyan azt a 3D szoftverek a maguk médjan mind jelzik is a

szerkesztofeliileteiken. [12. kép] 7

A kép adott formdtuma és annak geometriai sajdtossdgai miatt a kompozicié kér-
dését is automatikusan jatékba hozza azdltal, hogy egy egyenld hosszusdga pédrhu-
zamos oldalak altal kozrezart alakzatrél van sz6, melynek fiigg6leges és vertikdlis
szélei mindig valamilyen formai viszonyba keriilnek a kép targydval vagy elemeivel.
Ez a viszony nagyon sokféle lehet, az olyan harmonikus, dsszecsengd és egymdst
felerdsits esetektdl, mint egy szépen kompondlt épitészeti foté/render, egészen az
olyan stirti és konftiz képekig, mint példdul Zékdny Dia festményei, ahol a keretezés
tulajdonképpen egyenértékii a kimetszéssel, mikdzben a képen beliili elemek nem
kivdnnak semmilyen médon rimelni a fiigg6legesekre, se a vizszintesekre, se az at-
l6kra. Persze a kompozicié nagy részben belsd aranyokrdl is sz6l, aminek viszony-
rendszerét szintén elsGdlegesen a kép széle és formdtuma hatdrozza meg — ha egy
latvdnynak nincs széle, akkor a kompozicié érvényét veszti és felfiiggesztodik. Ha
ugyanazt a latvadnyt sajat szemiinkkel vagy akdr csak egy VR szemiivegen at nézziik,
melyek nincs lehatdrolva a 14témezeje és rdaddsul a néz8pont pontos pozicidja, do-
1éssz6ge, billenése sem rogzitett, akkor ott egyszertien nem tud olyan automatikusan
miikodésbe 1épni a fliggdlegesek és a vizszintesek jatéka, sem az ardnyok Gsszecsen-

gése — mert hidnyzik hozz4 a fix viszonyitdsi rendszer.

Ennek egyik extrém példdja a forced perspective, melynek nincs bevett magyar
megfeleldje, de taldn a ,kényszerli perspektiva” vagy a ,kikényszeritett
nézGpont” dllna hozza a legkozelebb. A lényege tulajdonképpen abban &ll, hogy egy-
egy Kkitilintetett néz6pontbdl egy konkrét latvany egészen meglepd érzeteket tud
implikdlni — példdul sokkal kisebbnek/nagyobbnak, kozelibbnek/tdvolibbnak mu-
tatni a kép tdrgyait. Ezek a jelenségek els6sorban az objektumok egymds kozti térbeli

reldcidjdra épiilnek, ahol a rogzitett kép, az elemeinek tényleges téri pozicidja és a

79 Ebbél a témébdl indult ki a Facts & truths (from 3 different angles) cimt 2018-as komplex installaciém, mely egy
kéthénapos rezidenciaprogram végén késziilt Brnoban, a G99 Gallery-ben Patterns of Counterknowledge cimen.

Lasd b&vebben: https:/ / aronkutvolgyiszabo.com / Patterns-of-counterknowledge

Valamint egy évvel késébb egy médositott véltozata Carnival of facts cimen volt lathaté a Ludwig Mizeumban.

Lasd b&vebben: https:/ / aronkutvolgyiszabo.com /Carnival-of-facts
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percepcié megszokott szabdlyai (pl: a tdvolabb levd tdrgyak mindig kisebbnek l&t-
szanak) ellentmonddsba keriilnek egymadssal. Abbdl az egy idedlis pontbdl latszélag
minden Osszedll, s6t akdr Gj értelmet is nyerhet az egész kép éltala — de ez csak egy
torékeny ldtszat, mely mdr akdr csak egy kis elmozduldssal vagy a paraméterek
barminemt moédositdsaval kartyavarként omlik 6ssze. Példdi tobbnyire a optikai il-
lazi6 targykorébe tartoznak és invencidézussdg tekintetében elég széles spektrumon
mozognak: az egyik végpont az ezredszerre is megcsindlt kommersz turistafoté a
pisai ferde toronyndl, vagy ott van a csoddk palotdja-tipust kiallitdsokrdl ismert
Ames-szoba, de bevett eszkéz az épitészetben is (ldsd az odesszai Patyomkin-lép-
cs6t, vagy a kaliforniai Disneylandet), mig a mdsik végponton vannak olyanok akik
képzdmiivészeti praxisukat épitik erre (mint példdul Georges Rousse [13-14. kép]),
vagy a végsOkig prébaljdk kiakndzni mind a mai napig a benne rejlé potencidlt, mint
példdul a népszert YouTuber Zach King.» Aki rdaddsul a gondosan el6készitett és
professzionalisan kivitelezett videdit id6rdl id6re le is leplezi, illetve megmutatja
azok elkészitésének pontos mddjat és vizudlis mtikodési mechanizmusukat — ezzel
tulajdonképpen egy edukdciés funkciét is betdltve.ss Vérmérséklet és kontextus
fliggvényében nevezhetjiik ezt a miifajt, egy vizudlis jatéknak, triikknek, egy képi

eszkdznek, de akdr szemfényvesztésnek vagy megtévesztésnek is.

A forced perspective legtjabb digitalis megfelelSje a 3D billboards, azaz olyan digi-
talis , Oridsplakdt”, mely tulajdonképpen egy nagy méretti LED-falas képernyd,
tobbnyire egy éptilet oldaldn, sarokhelyzetbe installdlva, melynek két egymdsra me-
r6leges oldala van, egy hosszabb és egy rovidebb.ss A képerny6t ugyan lehet statikus
rekldmok vagy mozgdoképek megjelenitésére is haszndlni, de legnagyobb hatdst még-

is 3D-s illaziéval operdlé verzidk tudnak kelteni a jarokel6kben — akiket sokszor

80 Lasd példdul: Zach King: The Best Zach King Tricks of All Time - *1 HOUR* Magic Compilation [2023] https:/ /
www.youtube.com /watch?v=gBEtsPfRkqk

81 Zach King: Revealing 10 Secrets About My Illusions [2022] https: / / www.youtube.com /watch?v=OUPo-
YA6H1VQ

82 T6bb megnevezés is ismert: ,3D digital billboard”, ,3D anamorphic billboard”,,naked eye 3d display”, vagy
,Outdoor Naked Eye 3D Video LED Screen Display”.

83 Lasd példdul: 41 Most Stunning 3D Billboards Advertising Examples [2024] https: / / www.linsnled.com /5-stun-
ning-3d-advertising-examples.html
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annyira magbabondz a ldtvany, hogy hosszasan elidéznek, hogy tjbél megnézzék az
animdciét és azt telefonjukkal is meg tudjak orokiteni. Ipardgi elemzések is azt iga-
zoljdk, hogy a mai rekldmokkal végletekig szaturdlt hétkéznapjainkban nem igen
van mds formdtum ami az dtlagemberek figyelmét ennyire le tudnd kotni és ilyen
lelkes reakciét véltani ki belSliik. A miifajukat tekintve 3D-s animadcidk a térbeliség
illazidjat azzal érik el, hogy a kép (kijelz8) szélén mindig olyan statikus képi eleme-
ket hasznélnak afféle keretezésként, amelyhez képest viszonyitjuk majd ontudatla-
nul is a mozg? ldtvanyt — legyen az egy autd, egy szempillaspirdl vagy egy VR head-
set.s [15. kép] A targyak jellemzGen tigy vannak a térben megmozgatva, hogy azok a
rekldm cstcspontjan ne csak elmenjenek a kijelz6 pereméig, hanem ldtszdlag &t is
torjék az 4ltala képzett ldthatatlan falat, mely igy azt a hatdst kelti mintha tdllégna,
kilégna a térbe — ami persze egy sik képernyd esetében fizikailag nem lehetséges. Az
optikailag meggyz6 hatdshoz nem csupdn a statikus keretezésre és dinamikus elem
arra valo rdtakardsdra van sziikség, hanem az egész jelenet koherens térbeli kompo-
ndldsdra is, hogy a hattér is harmonizdljon a latvanyvildggal és igazolja annak latsz6-
lagos térbeliségét — ez leggyakrabban amugy egy zdrt, dobozszert tér szokott lenni.
Ez azt is jelenti praktikusan, hogy ezek a rovid animdciék mindig 3D-s szoftverek-
ben késziilnek, tehdt valéban van térbeliségiik — mégha csak virtudlisan is —, a LED-
falon is vetithetd sik verzidjukat viszont csak két transzformadciéval késébb érik el.
Ehhez elszor modellezni kell a kivetits fizikai pozicidjdt és a helyszin téri adottsa-
gait, hogy ki lehessen jel6lni azt a kitiintetett pontot vagy térséget amelyre az illazié
kompondlva lesz — ez nyilvan egy koztér esetén az a zéna ahol a legtobb ember el
tud férni egymds mellettss. Ezt kovetSen ebbdl a virtudlis kamera poziciébdl kell ké-
sziteni egy rendert, amit aztdn ugy optimalizélnak a LED-falra, hogy az a perspekti-
vikus rovidiilésbsl ereds torzuldsokat is tartalmazza. Eppen ezért a latvéany, illetve

annak hatdsmechanizmusa fiigg a néz8 pontos poziciéjitdl, igy ha az jelentGsen eltér

8¢ Lasd példdul: Mckelvin Jude Oseh: How 3D Billboards Work [2023] https:/ / www.youtube.com / watch?
v=n1lHn6omKMVY

8 A legjelent8sebb méretti és legismertebb LED-falak tobbek kozt New Yorkban (Times Squre), Londonban (Pic-
cadilly Circus), Tokiéban, Széulban, Los Angelesben és Sanghajban vannak, de médra mar gyakorlatilag minden
vildgvdrosban megtaldlhatdak.
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az eldre fixalt optikai tengelytdl, akkor 6 messze nem fog ugyanabban az élményben

részesiilni — bdr ezt a vetiiletét a technoldgidnak relative ritkdn rogzitiks.

Maga az elv egyébként a miivészettorténetbdl is ismerds lehet, hisz ifj. Hans Hol-
bein 1533-as A nagykovetek cimd festményén [17. kép] ldthaté koponya perspektivi-
kus anamorfézisa tulajdonképpen azonos a LED-falakndl hasznélt technikdval, csak
torzuldsuk jellemz&en nem olyan mértékd, hogy teljesen amorf alakzatot eredmé-
nyezzen. Erdekes megfigyelni, hogy Holbein is festett némi drnyékot a koponya bal
oldalédra (a foldre), ami azt implikdlja, hogy kvézi egy térben van a kovetekkel, és
pontosan ez az drnyékvetés az a kulcstényez6 ami az illuzionisztikus térbeli hatdst
kelti a 3D-s kivetit6kén — valamint ha auté rekldmroél van szé, akkor a térmelék,
vagy valamilyen por vagy fiist ,effekt” az ami ezt még olykor kiegésziti. A 1ényeg az
tulajdonképpen, hogy legyen mire vetiilni az drnyéknak, s mi el6tt megjelennie a
tormeléknek vagy a rekldmozott tdrgynak, ezért olyan fontos a kivetitd kortili mes-
terséges szegély, mint refrenciapont vagy -sik. A térbeli hatds pedig tulajdonképpen
a néz6 fejében sziiletik meg automatikusan, hisz a szemtink és a térmélységet feldol-
goz6 agyi rendszeriink a fizikai valdsdgbdl indul ki és ezeket a jeleket 6ntudatlanul
is ekként olvassa Ossze. Ezen alapul minden trompe-I'wil, azaz ,szemet becsapé” op-
tikai illtizi6 évszdzadok 6ta, médiumtdl fiiggetlentil, legyen sz6 akdr egy olaj-vdszon

festményrdl,¥ egy szinhdzi diszletrSls vagy egy mennyezeti freskéréls.

A 3D billboardokra szakosodott BCN visuals egyik vezetje egy interjaban dgy fo-
galmaz, hogy dnmagukat els6sorban illuzionistdnak tartjdk, akiknek a , mdgidja” a
térbeliség illazidjanak megteremtése és a negyedik falnak — azaz magdnak a képerny6
sikjanak — a latszélagos ledontése valamiféle torténetmesélésen (storytelling) keresz-

tiil.o Ez azért kiilonosen érdekes, mert én magam az illuzionistdk és btivészek tevé-

86 Lasd példaul az egyik ilyen kivételt: Didi & Bryan Travels: How the Giant 3D Cat Display Billboard Looks From
Different Angles | Shinjuku Streetview [2021] https:/ / www.youtube.com / watch?v=BFKCRS4PpCk

87 Lasd péld4ul: Pere Borrell del Caso: Menekiilés a kritika el6l (1874) [16. kép]
88 Lasd példdul: Andrea Palladio és Vincenzo Scamozzi: vicenzai Teatro Olimpico diszlete (1585)
8 Lasd példdul: Andrea Pozzo: rémai Loyolai Szent Igndc-templom boltozata (1685-1694)

90 BBC News: Las Vegas Sphere: How graphics bring the landmark to life [2024] https:/ / www.youtube.com /watch?
v=-gXYZ73mFTg
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kenységét is a képi logikdhoz kotom, akik szintén nagyban tdmaszkodnak pont a for-
ced perspective technikdjdras amikor a néz&(tér) perspektivdjara kompondljak mutat-
vanyaikat. Ez esetben sz szerint kalkuldlnak azzal, hogy a publikum szdmdra pon-
tosan mi lesz ldthaté és mi lesz takardsban, s milyen kiegészit6 vagy elterel6 moz-
gdssorokra, mozdulatokra, kiegészitSkre van sziikség ahhoz, hogy a nézéi figyelmet
megfelel6en tudjdk terelni és lekdtni. De ugyanezekre az alapvetésekre tdmaszkodik
a zsebtolvajlds is, mely a szintén el6re begyakorolt, finom kézmozdulatok mellett el-
s6sorban a figyelem elterelésével és par pillanatnyi takardssal dolgozik. Csak itt a
nézGtér helyett az dldozat ldtémezejére kell kompondlni a mozdulatsort, hogy a cse-

lekmény megfelelGen dlcdzva és elfedve torténhessen meg.»

Izgalmas parhuzam, hogy létezik egy olyan taktika is, mely a figyelem elterelését
kifejezetten annak tdlterhelésével éri el, ami abszolit dsszhangban van a firehose of
lies nevii posztfaktudlis dezinformadcids taktikdval, ami kvazi locsol6tomlével, nagy
nyomdssal onti az emberre a kiilonb6z6 hazugsdg-varidcidkat. A zsebtolvaj pedig
igyekszik dldozatdt a lehet6 legtobb szenzudlis ingerrel eldrasztani, valamint a tuda-
tat is lekotni egy-egy nagyon konkrét kéréssel/kérdéssel és ezzel végeredményben
Ggy megosztani az erSforrdsait, hogy ne legyen képes mdr madsra figyelnis — pont

arra, ami az adott helyzetben a legfontosabb lenne.

Szamomra a legérzékletesebb példat a figyelem lekotésére és kontrolldldsdra egy
tobb mint 15 évvel ezel6tt készitett brit kozlekedésbiztonsagi kampanyvideds: jelenti,

mely a klasszikus detektiv zsanerét 6lti magdra, innen is a cim: Whodunnit [18. kép].

91 Példaul amikor David Copperfield , eltlintette” a New York-i Szabadsédgszobrot. Lasd b6vebben: Mind Blown
Magic Ilusion: How Copperfield Vanished the Statue of Liberty [2024] https:/ / www.youtube.com /watch?

v=pKr6Npp4kvQ
92 Lasd példdul: TED: The art of misdirection | Apollo Robbins [2013] https:/ / www.youtube.com / watch?

v=GZGY0wPAnusé&t=4s — valamint: The New Yorker: Apollo Robbins Demonstrates the Technique of a Master
Pickpocket [2013] https: / / www.youtube.com / watch?v=LoUSO MjI1TQ

93 Lasd példaul: WIRED: 9 Levels of Pickpocketing: Easy to Complex [2023] https:/ / www.youtube.com /watch?
v=Vk KOrsIMM

94 A do the test néven fut6 tudatositd, figyelemfelhivé kampény eredetileg a kézutakat haszndlé biciklisek jelenlé-
tére és testi épségére f6kuszalt, erre utal a videdk végén megjelend szoveg is, ami tigy hangzik, hogy ,kénny
nem észrevenni valamit, ha nem is figyeliink rd, egy forgalmas tton ez akdr fatdlis is lehet. Vigydzzon a bicik-
lisekre!” A tobbi videdt itt lehet megtekinteni: https: / /www.youtube.com/@dothetest/videos

9 dothetest: Test Your Awareness: Whodunnit? [2008] https: / / www.youtube.com / watch?v= REFMuGBP15U
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Mindenkinek ajanlom, hogy tovébbolvasds el6tt nézze meg a rovid felvételt és az
utdna bejatszott nagyobb latészoggel, fix kameradllasbdl rogzitett behind the scenes
tipust, egyszerre leleplezd és magyardzé véltozatot. Emlékszem amikor el6szor 14t-
tam katartikus hatdssal volt rdm, és azt éreztem, hogy ez pontosan annak az illuszt-
rdcija amivel a disszertdciomban foglalkozni szeretnék. Hogy miként lehetséges a
bevett filmnyelvi eszkdzdkkel egy olyan tokéletesen iddzitett koreografiat és egy az-
zal 6sszehangolt kameramozgdst megkompondlni, hogy egy snitten beliil tigy takar-
jon el és helyezzen képkivdgaton kiviilre minden véltoztatdst, hogy az kozben a né-
z8ben semmilyen gyantt ne keltsen. Szdmomra ez a két perc a tokéletes megtestesii-
lése annak, hogy a fizikai valésdgot milyen végtelentil konnyd a képiség eszkozeivel
hamisan bemutatni (misrepresent) és mindekozben az egészet egy narrativdval agy
feltilirni, hogy a tényleges torténések kivagdsa, kihagydsa, dtkeretezése semmilyen
hidnyérzetet ne keltsen. Rdaddsul mindezt dgy, hogy a néz6 a maga megtévesztett-
ségét, manipuldltsdgdt j6 esetben nem is érzékeli, pedig nem egy vagy kett§, hanem
21 ponton lesz kozben 4tverve, s ha nincs egy 4j nézet, egy eltavolitott, dtfogd pers-
pektiva, akkor akkor mindez le se leplez6dik szdmdra. A mai napig azt érzem min-
den egyes megtekintés utdn, hogy ennél pontosabb allegéridja a jelenkori, figyelem-
gazdasdgba dgyaz6dé propagandadnak nincs, és nem is nagyon képzelhetd el. Ponto-
san ez az amit a politikai kommunikdci6, a PR és a marketing napi szinten megkisé-
rel reprodukaélni, csak azoknak a kampédnyoknak a végén nyilvanvaléan nem szem-

bestilhetiink egy ilyen 6nleleplezg kiilsé nézSponttal.

A dezinforméciés kampdanyok megkonstrudléi mint aktorok, pontosan tudjék, hogy
mi az amir6l a figyelmet el kell irdnyitani, és mi az amire helyette érdemes lenne terel-
ni — ezt elérhetik a keretezésen keresztiil is, illetve a reflektorfény kontrolldldsdval is.
Hisz ahogyan Tarr Béla is mondta feljebb, nem csak az a kérdés, hogy merre irdnyitod
a kamerdt, hanem, hogy amit megmutatsz azt milyen fényben tiinteted fel, mit hagysz

a sotétben meghtizédni és mit emelsz ki a vildgitdssal.» De az is kérdés, hogy milyen

9 Nem véletlen, hogy a filmkészitésben az operatdr (DF, azaz Director of Photography) jellemz8en nem csak sziik
értelmében a kamerdért felelGs, hanem tulajdonképpen az egész film képi vildgért is, beleértve a vildgitas alap-
vets karakterét, amit aztdn a fGvildgositéval egyiitt valdsit meg. A 1ényeg tehdt, hogy a keretezés és a vildgosi-
tds ebben az esetben sem tud val6jéban két szerepkorre vélni szét, mert annyira szervesen 6sszefiigg, hogy
jobb ha egy kézben marad a {6 irdnyok meghatdrozdsa, amit aztdn a stdb specializdlt tagjai hajtanak végre.
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jellegti és karakterd fényeket haszndl kozben az ember, minden paraméter szamit, a
darabszdm, a fényerd, a pozicid, és a d6lésszog is, mivel ezek is mind formdljak a valo-
sdgrol alkotott képet. Pontosabban mind alkalmasak a val6sdgrol alkotott kép atforma-
ldsdra, pusztdn a vildgitds megvaltoztatdsdval — hisz a keretezés 6nmagdban semmit
sem ér, ha amugy koromsotét van. A fények viszont mdr alapvetden a sztori részét ké-
pezik, a narrativa-, a hangulat- és a karakterformdlds eszkozei, éppen ezért van jelen-
tGsége annak, hogy valamit ldgy fényekkel és puha drnyékokkal, vagy erds spotlam-
pédkkal, kontrasztosan, kemény drnyékokat vetve mutatunk be.” Vagy esetleg csak de-
reng6 fényben hagyjuk a részleteket a homélyban elveszni, esetleg hatulrél vildgitjuk
meg, hogy csak a sziluettje legyen lathatd, vagy olyan drdmai sz6gbdl, ami teljesen &t-
irja, torzitja a formdkat. Nem véletlentil haszndl a magyar nyelv sem olyan széképeket,
hogy baljés drnyék vetiil valamire, rossz fényt vet valami valakire, fény deriil valamire, va-
laminek a fényében valami valamilyennek latszik, esetleg valami/valaki rivalda-/reflektor-
fénybe keriil — de bizonyos értelemben a maga a kodosités is ide tartozik. Ezek a megvi-
lagitdshoz kapcsol6dd toposzok és érzetek annyira mélyen benntink élnek, hogy
konnyen aktivdlhatdk, akdr csak az utalds szintjén is, legyen sz6 reklamfilmrél, politi-

kai kampdnyrdl vagy egy lejarato cikksorozatrol.

Annak ellenére, hogy nagyon kiilénb6z6 példdkrél van szé, egy kozos még van
benniik, mégpedig a latszat és a valésdg egymdshoz valé viszonya, pontosabban a
nézok (és dldozatok) viszonya ehhez a két fogalomhoz. Ritkdn mertil fel a hétkdzna-
pokban ilyen vegytisztdn a kérdés, hogy mi is torténhetett valéjaban? — hisz mdr csak a
szitudciébdl addéddan is tudjuk, hogy at lettiink verve, tehat kivételesen tisztdban
vagyunk vele, hogy amit lattunk az csupdn illazid, ami hidba tinik igy, mégsem vég
egybe a val6sdggal. A nézSk viszonya ehhez a kérdéshez viszont alkatilag kiilonb6z6
lehet, van akit nem csak, hogy furdal a kivdncsisdg, de addig nem nyugszik, mig rd
nem jon a triikk nyitjdra, és van aki csak élvezi, hogy jot szérakozott és nem kiilono-
sebben érdekli utélag, hogy hogyan is miikodhetett a triikk, hisz esélye gy se na-
gyon van rd, hogy kitaldlja vagy, hogy eldruljdk neki. A btivész perspektivdjdbdl is

érdekes kérdés ez, hisz egyrészt egy nagy becsben 6rzott szakmai fogdsrdl van sz6,

97 Fillenz [2018]
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mely elvileg jelentésen ronthatja az tizletet ha kiszivdrog, mikézben az emberek egy
része annyira ki van éhezve a megolddsra (tulajdonképpen a valdsdg feltdruldsdra),
hogy ma mdr kozel ugyanakkora népszertiséget érhetne el ha inditana egy YouTube
csatorndt, ahol triikkkdket mutat be, tanit meg, vagy esetleg leplez le.s Az erre fogé-
kony nézdk aztdn ezzel a tuddssal felvértezve tekinthetik meg a kovetkez6 produk-
ci6t, de mig ,képben-levésiik” elégedettséggel toltheti el 6ket, addig maga az illazié
viszont mdr valdszinti nem lesz képes ugyantdgy hatni rdjuk — bizonyos értelemben
immunissd / rezisztenssé vélnak rd att6l, hogy a mtikodésmadjat 4tlattdk. Tavolinak
tlinhet az 6sszekotés, de én gy érzem ez a metddus lehet az egyik lehetséges meg-
oldés a dezinformdcidk elleni harcban is, mert barmiféle megtévesztés pontos mod-
szertandt megismerve és a belsd logikdjanak dtlatva egy olyan fegyvert, vagy ponto-
sabban pajzsot kapunk a keziinkbe, melyrdl a sz6 szoros értelmében le tud peregni a
kértékony hatdsok tobbsége — megfelelen tdvol tudja tartani ezeket, mik6zben

annyira pont kozel engedi, hogy azt alaposan meg lehessen figyelni mtikodéstiket.

Olyan mennyiségt potencidlis tartalom (tulajdonképpen ,néznival6”) vesz korbe
minket amelyre még soha nem volt példa az emberiség torténetében. Egyrészt a mdr
eddig létez6 komplett konyvtarnyi archiv anyagok mostanra tobbnyire valamilyen
formdban digitalizdlva lettek, ez az alap réteg is mar szélesebb kor( és internaciond-
lisabb mint barmely kordbbi fizikai konyvtar valaha volt (washingtoni Kongresszusi
Koényvtdr, vagy a londoni British Library). Erre rakédik rd kovetkezé rétegként az
internet elérhetévé vdldsa 6ta az Osszes frissen generdlt tartalom,» mely a social me-
dia globalis elterjedése 6ta csak meghatvényozédott. Amikor képdompingrél beszé-
liink, akkor nagyon ritkdn tudjuk annak 1éptékét val6jaban felfogni, hisz ezek olyan
nagysdgrendi szdmok, melyekkel amigy nem igazan van dolgunk a hétkéznapok-

ban — ezt prébalta orvosolni Erik Kessels a 24 Hours in Photos cim installdciéjaban, o

9 Nyilvéan ez utébbinak vannak szakmai-etikai vonzatai is, de még olyan , klasszikus vildgsztarok” mint David
Copperfield is készitett hasonlé vide6t. Lasd példédul: GQ: David Copperfield Breaks Down Magic Scenes from
Movies [2021] https: / / www.youtube.com / watch?v=nwacMaqgSfthM

99 Az Internet Archive dltal kezelt Wayback Machine t6bb mint 28 évnyi interneten publikdlt anyagolt archivalt

eddig. Errdl 1dsd b&vebben: https: / /archive.org/about/ valamint: Caralee Adams: Using the Wayback Machine
to Understand the Cultural Roots of New Technologies [2023] https: / /blog.archive.org/2023/11/06 / using-the-
wayback-machine-to-understand-cultural-roots-of-new-technologies /

100 A teljes fotédokumentdciét ldsd a mtivész honlapjan: https: / / www.erikkessels.com /24hrs-in-photos
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mely a kifejezetten fotésok szdmdra létrehozott képmegosztora, a Flickr-re egy napon
beliil feltoltott 350 000 fényképet materializdlja. [19. kép] Az igy 1étrehozott , képhe-
gyek” és képdradat latogatoként egyszerre dobbenetes és fullaszté lehetett, hisz ez a
mennyiség mar béven tdl van a kezelhetGségen, szisztematikusan végignézni sem
lehet — f6leg ebben a formdban, kinyomtatva.i Rdaddsul ez a platform az évek sordn
madr elveszitette vonzerejét a felhasznédldk tobbsége azéta mér méshova koltozott,
mikozben a trend nem valtozott, igy 2013-ra a Facebook aranykordban napi szinten
madr 350 millié kép kertilt feli2 (jellemz&en lakossdgi foték). Ezt kovette az Instagram
boomja, mely jelenleg ott tart, hogy 1,3 millidrd képet osztanak meg rajta naponta,
melynek érdekes médon dontd tobbsége egyébként a 24 6rdig lathato story (a postok
szdma kb 100 milli6 lehet).1s Osszességében tigy saccoljdk, hogy évi szinten 1,8 billi6
fénykép késziilhet (jellemz8en egyébként okostelefonnal), ami visszaosztva napi 5
millidrdnak vagy masodpercenként 57 246 darabnak feleltethetd meg.i: Es ezek még
csak a fényképek, nincs benne a Youtube és az utébbi idSben oly népszertivé valt
Tiktok révén megemelkedett videdk szdma, mely a pdr madsodperces tdncolds
skeccsektdl, a 20-30 perces explainer tipust, tartalmas anyagokon &t, a tobb 6rds e-
sport kozvetitésekig barmi lehet. Legtijabban pedig mindezekhez tdrsul még az MI
segitségével generdlt, szintetikus képek sora, melynek 1éptéke mar most vetekszik az
optikai képek szdmadval — jelenleg 15 millidrdra becsiilik.s  Mindekozben a hagyo-
manyos (legacy) média, a tv csatorndk és djsdgok — a megvaltozott médiaipari viszo-
nyoktdl fuiggetleniil — sziintelentil mikédnek egy parhuzamos regiszterben, tehét a
termelés, a ,tartalom gydrtdsa” kivétel nélkiil mindenhol porog — és akkor még nem
is beszéltiink a streaming platformokon felhalmozott filmekr6l és sorozatokrol.

Mindezek tiikrében annyi bizonyos, hogy olyan szintd tdltermeléssel dllunk szem-

101 Adja magat a hasonlat, hogy esetleg a Kacsamesék cim rajzfilmb6l ismert Dagobert-bdcsihoz hasonléan meg-
martézzunk vagy lubickoljunk benne.

102 T.4sd b&vebben: Cooper Smith: Facebook Users Are Uploading 350 Million New Photos Each Day [2013] https:/ /

103 Lasd b6vebben: Matt Growcoot: Almost All Photos Are Now Taken on Smartphones, According to Study [2023]
https: / / petapixel.com /2023 /06 /20 / almost-all-photos-are-now-taken-on-smartphones-according-to-study /

104 yo.

105 Lasd b6vebben: Baki Ldsz16: Az Al mdsfél év alatt készitett annyi képet, mint a fotogrdfusok az elsé 150 év alatt [2023]
https:
ev-alatt/

unkt.hu/2023/09/12/az-ai-masfel-ev-alatt-annyi-kepet-keszitett-mint-a-fotografusok-az-elso-150-
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ben, hogy egy emberélet se lenne elég akdr csak egy platform 1%-dnak a megnézésé-
re sem, nem, hogy az aktudlisan frissen felt6ltott anyagokkal naprakész maradjon

barki is.

Tehdt végeredményben olyan gigdszi mennyiségrdl beszéliink, mely abszurd mo-
don meghaladja az emberi léptéket — egyszerten feldolgozhatatlan és megemészthe-
tetlen. Ezért is olyan fontos a figyelemgazdasag, és egyaltalan a figyelem mint f6-
kusz, mert ugyan multitaskingolni egyes helyzetekben tudunk (tv-t nézni mosogatds
vagy ruhahajtogatds kozben) de egyszerre tobb dologra szimultdn figyelni / fo-
gyasztani hosszatdvon nem, f6leg nem vizudlis ingereket. Ahova épp néziink, az azt
is jelenti egyuttal, hogy azzal egyid6ben sehova mashova nem tudunk. Eppen ezért
konnyen el6fordulhat az, hogy emberek teljesen elérd tartalmakat fogyasztva, telje-
sen eltérd vizudlis referencidkat tesznek magukévd — legyen az egy csaldd kiilonb6z6
életkoru és izléspreferencidju tagjai (a tdlzott tipizdlds nélkiil: sport, brazil szappan-
opera, tdncold influenszerek) vagy azonos életkord, de kiilonb6z6 érdeklédésd,
szubkultirdji osztdlytdrsak, stb. Akdrhogy is alakul ez egy konkrét egyén esetében
az biztos, hogy mostanra egyre sztikebb a mainstream referencidk (vizudlis kultdra)
kore, mig par évtizede egy-egy film/sorozat vagy abban szerepls sztér egy egész or-
szagnak kozos alap volt akdr nézte akdr nem, mint pl Dallas, Colombo, Bardtok kozt,
stb., addig ma mdr konnyen el6fordulhat, hogy azonos vagy még nagyobb nézett-
séggel rendelkez6 misorok/hirességek a tdrsadalom jelentGs része szédmadra teljesen
ismeretlentil csengenek. Ez nyilvdn nagyban volt koszonheté anno a kindlati oldal
szliksségének is, hogy akkoriban még nem aprézédhatott ugy fel a figyelem, majd
a kereskedelmi tévék és késébb az internet bejovetelével természetes mdédon elindult
a szubkulturdlis széttagoz6dds irdnyaba, de igazdn a social media motorok mdogott
all6 algoritmusoknak koszonhetd, hogy mdra a legtobb internetes tartalom alapvets-
en személyre szabott. Azaz az Instagram, a YouTube (és akdr a Google keresé is) és a
Tiktok teljesen eltéré dolgokat mutat minden egyes embernek, évek 6ta folyamato-
san a vélt személyiségiikre és érdeklGdésiikre szabva a vélogatdst (az ennek hdtteré-
ben dolgoz6 algoritmus is egy black box, de feliratkozdssal / kovetéssel, kommentelés-

sel lehet némileg formdlni, ha kontrolldlni nem is). S annak ellenére, hogy valészind-
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leg tudjuk jol, hogy sem a tv, sem az internet, sem a Facebook nem a szé szoros ér-
telmében vett ,ablak a vildgra” (hacsak nem mint valami katedréliivegként, vagy
torzité filteren keresztiil), azaz amit ott ldtunk, az nem feltétlentil egy az egyben a
valésdg leképezése, de mégis, ennek ellenére a hatdsa végeredményben kb ugyanaz.
Ingerek, hatdsok, pszeudo-tapasztalatok morzsdi ezek melyek 6ntudatlanul is for-
maéljdk az elképzeléseinket a vildgrol, annak aktudlis dllapotdrdl és a benne épp zajlé
eseményekrdl. De az algoritmikus ajanldsok és az apré egyéni dontések révén vég-
eredményben arrdl van sz6, hogy egyszertien ma mdr nem lehet kozos vizudlis ta-
pasztalatokrdl beszélni érdemben, mert sokszor nincs érdemi dtfedés abban, hogy

mit fogyasztunk vagy mi jut el végiil hozzénk s mi nem.

Egy érdekes mellékszdl ennek aldtdmasztdsdra, hogy milyen érdekes helyzetek
tudnak ebbdl kistilni: mivel kozel 15 éve nincs TV az otthonomban, a béngészémon
pedig mindig is be volt kapcsolva valamilyen rekldmblokkold, igy tulajdonképpen
hozzdm az utébbi években egyszertien nem jutnak el a reklamok. Egy olyan teljesen
fals reklammentes vildgban éltem melynek nem is nagyon volt tudatdban, egészen
addig amig mondjuk egy-egy sziil6i ldtogataskor nem szembestiiltem vele a héttér-
ben mindig bekapcsolva futé TV-nek koszonhetSen. Ezzel szemben viszont a You-
Tube algoritmusa a kordbbi tartalomfogyasztdsaim alapjdn nagyon jol tudta, hogy
érdekelnek a behind the scenes tipusu, a rekldmok készitésének technikai hatterérsl
késziil videdk, ezért lattam egy hamburger reklam készitésérdl sz616 anyagot, melyet
robotkarra szerelt kamerdval vettek fel,c de magdt a TV-re szdnt néhdny mdsodper-
ces végleges produktumot csak néhdny héttel késébb, és azt is egészen véletleniil.
Viszont ennek tiikrében madr j6l tudtam, hogy az a par mdasodperces triikk/latva-
nyossdg, ahogyan a komponensek pont jé szogben egymdsra esnek egy tokéletesen
bevildgitott, idealisztikus burgerré dsszedllva, ez kivételesen nem egy 3D render, ha-
nem manudlis, filmes munka — un. practical effect.v Az egész egy valdszinfitleniil

komplex és koltséges folyamat eredménye, tobb mint egy tucat szakember bevona-

106 Business Insider: Why Food Commercials Cost Hundreds Of Thousands Of Dollars [2022] https: / /www.youtube.-
com /watch?v=FBP-DxfZCgo

107 Lsd b&vebben: Jonathan Scott: Practical Effects in Film — How Filmmakers Do It For Real [2023] https:/ /
www.studiobinder.com /blog / what-are-practical-effects-movies /
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sdval, valamint kiilonleges kiegészit6kkel, felszereléssel, az adott célra épitett gépek-

kel és természetesen a robotkarral.is

Valamint ennek valt vildgossd szdmomra példdul, hogy maga az étel és annak
Osszetevdi a legritkdbb esetben felelnek meg annak amelyet az éttermekben tényle-
gesen haszndlnak, és itt most nem csak arrél van sz6, hogy a kiilonleges gondossdg-
gal megvdlogatott paradicsombdl a legtokéletesebb példanyt haszndljék és ,rakjak ki
a kirakatba”, hanem, hogy az a rengeteg kisebb-nagyobb triikk amit a food stylistok
ilyenkor bevetnek, az valéjdban a f6zés idedjanak ellentéte: nem az izlelést és a tapla-
last szolgdlja, hanem kizdrélag a szemnek kivdn megfelelni. Annak is csupdn a ka-
mera fel6li oldalon, hisz hatulrél nyugodtan meg lehet tdmasztva, a hdspogécsa pe-
dig csak félig van megsiitve, hogy Gssze ne zsugorodjon tgy Ossze mint a val4sag-
ban, a hidnyzé szint pedig utélagosan festékkel pétoljak. Bar néhdny ételnél nyil-
vdnval6an valamilyen triikkhoz kell folyamodni, ha az ember az egész forgatdsi id6
alatt konzisztens latvanyt szeretne, példdul az olyan efemer jelenségeknél mint a sor
habja, egy olvadékony fagylalt vagy torta esetén — ezekre az esetekre jellemz&en

szobrdszi médszerekkel készitenek replikdkat (fake food props)ie.

108 Errol 1dsd még b&vebben a 3.3.6. fejezetet.

109 L4sd b&vebben: Insider: How Realistic Fake Foods Are Made For TV And Movies [2018] https:/ / www.youtube.-
com /watch?v=eemkTcS0zsM Ennek egyébként nagy hagyomdnya van japdnban is, ahol kézmtives iparosok

készitik az éttermi kirakatok szdmdra mtianyagbdl afféle étlapi mintaként sampuru néven. A hiperrealisztikus
szinezett 6ntvényeknek emiatt nem csak a képerny6n kell tokéletesnek latszaniuk, hanem a valds fényviszo-
nyok kozt is. Err6l ldsd b&vebben: Business Insider: How Fake Food Became A $90 Million Industry In Japan [2019]
https:/ /www.youtube.com /watch?v=VIEXe]Bry2U Valamint természetesen mdr létezik mindennek a ,, tikto-

kositott” véltozata is Real or Cake Quiz néven, ahol val6sdghti tdrgyak/ételek egy részérdl deriil ki felvagdskor,
hogy val6jdban ehetd tortak. Lasd péld4ul: Sideserf Cake Studio: Tuke the Ultimate REAL or CAKE Quiz! [2023]
https:/ / www.youtube.com/watch?v=mI7M-WU9bhE Erdekes lehetne ésszevetni mindezeket a technikdkat
és attittidoket Daniel Spoerri munkdival.
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[17] ifj. Hans Holbein: A nagykdvetek (1533) [18] Képernybfelvétel a Test Your Awareness:
Whodunnit c. videdbdl, ahol a kameraképen kivdli
térténések feltarulnak

[20] Blue- és green screen hattér forgatas kdzben

[19] Erik Kessels: 24hrs in Photography (2013)

[21] Képerny&felvétel a Parasite c. film (2019)
VEX breakdown-jabdl (balra a nyers felvétel kék hattérrel,

jobbra a végleges fimkép a digitalis utomunkakkal) [22] Kisebb méretd virtual production studio

forgatas kozben ives LED-fallal
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[23] Nagyszabasu virtual production studio a [24] Kameramozgas kontrollalasara optimalizalt
The Mandalorian (2020) forgatasa kézben robotkarok (MRMC Bolt)
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3.3. Technikai fejlesztések szerepe

Ebben a szekciéban szdmba veszem azokat a vizudlis tapasztalatokat amelyekkel csak
egy ma, 2024-ben é16 ember rendelkezhet, mivel azok technikai-technolégiai héttere az
utébbi cca. 25 évben vdlt egyaltaldn elérhet6vé. Az, hogy ezek koziil ki, mivel és mi-
lyen formédban taldlkozott élete sordn, nagyban fiigg egyéni preferenciditdl, internet-
hasznadlati szokdsaitdl és tigy altaldban véve a szociokulturdlis hétterétSl. Valészintileg
ezek koziil sok olyan inger ért mar mindannyiunkat, melyek nem ragadtdk meg fi-
gyelmiinket, elsikkadtak vagy nem tulajdonitottunk nekik semmi jelentéséget a meg-
felels kontextus hidnyaban. En az utébbi néhdny évben tudatosan gyfjtdttem minden
olyan forrdst, médiumtdl fiiggetlentil, melyek hasznosak lehetnek a disszertdcié szem-
pontjébdl, elsGsorban szemléltetd példaként, hogy ne csak a , levegBbe beszéljek”, refe-
rencidk nélkiil. Biztos lesz olyan olvasé aki szdmdra ezek nagy része teljes mértékig
ismert lesz, s olyan is, aki most el@szor hall réluk. Ez a potenciélis kiilonbség jelentSs
dilemmadk elé 4llitott, hogy mégis milyen részletességgel ismertessem mondjuk egy-
egy fogalom jelentését, vagy technikai megoldds hétterét.10 Igyekeztem mindent leg-
alédbb egy olyan szinten felvdzolni, hogy az k6z6s alapként szolgdlhasson a gondolat-
menet értelmezéséhez, de egyes esetben a ldbjegyzetben linkelt videé megtekintése

nélkiil nem biztos, hogy vildgosan érthet6 mir6l is beszélek.

3.3.1. Formatumok

Az altalunk latott 4ll6- vagy mozgoképek vizudlis megjelenése és akar formatuma
gyakran az aktudlis technoldgia fliggvényében véltozik. Gondoljunk csak arra, hogy

a TikTok megjelenése el6tt nem sokan készitettek és publikdltak néhdny mdsodperc

110 Mivel a technikai-technoldgiai véltozdsok iiteme az aldbbiakban taglalt teriileteken kiilénosen gyors, igy
valészintsithetGen mire ezeket a sorokat olvassdk, mdr j6 néhdny fontos fejlemény l4tott napvildgot — ezért
jelezném, hogy a fejezet kéziratat 2024 nyardn zédrtam le, az azt kovetd fejlesztésekkel mdr nem frissitettem az
irdst. Valamint végiil terjedelmi okokbdl két nagy teriiletet ki kellett hagyjak, az egyik az orvosi képalkotds, a
masik pedig a csillagdszat.
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hosszu all6 videdkat, mint ahogy kordbban az emberek tobbségében fel sem meriilt,
hogy négyzetes formdtumtra kompondljon minden egyes fényképet, mint ahogy azt
az Instagram pdr évvel ezel6tt még minden felhaszndl6jat6l megkivanta.m E két pél-
da szorosan kotédik a megjelenitést végzd eszkoztSl és annak adottsdgaitdl, jelen
esetben a mobiltelefon kijelzGjétSl és a rajta futé applikdcidk felhaszndléi feltileté-
t6], melyek mdr tudatosan e késziilékek jellegzetességeihez igazodtak. Mint példaul
a gorgetés, melyhez kordbban asztali szamitégépen egy egér vagy laptopon egy to-
uchpad kellett, a telefon érintSkijelz6n pedig suhintdssd vélt, s melynek koszonhetSen
minden tartalom alapvetSen vertikdlisan rendez6dik egymads ald-f6lé — bar ennek
ellenére nem hierarchikusan, hanem mellérendel6 médon. A kijelz6 formatumdanak
koszonhetd tobbek kozt az is, hogy a fekvd képek automatikusan héatrébb soroléd-
tak, mert haszndlatuk inherens problémat jelent egyes platformokon (mint példaul
egy Instagram storyndl), mig mds esetben egy egyszerii elforgatdssal feloldhatéva
vélt a helyzet (mint példdul egy Youtube videéndl). Ehhez hasonlé folyamat jdtszé-
dott le kordbban a TV késziilékeknél is, ahol a régi katédcséves technoldgia 4:3-as
képardnyat fokozatosan vdltotta fel a , lapostévék” 16:9-es formatuma, melynek ko-
szonhetSen egy id6 utdn megszilint minden olyan tartalom amit a kordbbi klasszikus
35 mm-es filmbdl szadrmaztatott képardnnyal készitettek. Persze azon tul, hogy kéze-
ledett egymédshoz a mozi szélesvdsznu vetitése és a TV csatorndk mtisorai, megtor-
tént egy digitdlis dtdllds és nagyban megvaltozott a kijelz6k felbontdsa is, melyhez az
ipardg minden tagja folyamatosan igyekezett adaptdlni tartalmait — igy mdra mar a

full HD és a 4Kus v4lt a standardda.

11 Ezt a korlatozast 2015 augusztusdban oldottdk fel, azéta 1étezik all6 és fekvs formatum is, de tobb képet tar-
talmazo bejegyzés esetén 2017-ig tovabbra is csak négyzetes formdtumot lehetett hasznélni. Viszont mivel a
feltsltésre szant foték egy részét annak kompoziciGja miatt egyszertien nem lehetett , értelmesen” megvégni,
ezért legtobben dthidalé megoldédsként egy mdsik alkalmazdsban fehér vagy fekete hdttérre helyezték a foté-
kat, és igy egy fix szegéllyel egytitt toltotték azt fel.

112 Annak is az iPhone megjelenése utdn ipardgi standardé vl a telefon egész frontoldalét kijelz8ként kezeld
paradigmadtél, mely médra mdr maximdlisan ki lett akndzva — t6bbnyire sehol sem taldlhat6 perem.

113 Az el6bbi 1920x1080, mig az utébbi 3840x2160 pixelt jeldl a vizszintes és a fliggbleges tengelyen.
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3.3.2. Green screen

Nyilvdnval6, hogy az aktudlis technikai fejlesztések folyamatosan mozgdsban tartjdk a
keretrendszereket és a réviikon megjelené 1j megolddsok mindig kélcsondznek vala-
miféle frissességérzetet a mindenkori néz8k szdmadra, de nagy kiilonbség tud lenni ab-
ban, hogy egyes fejlesztések kinek a szempontjabdl is érdekesek igazan. Hisz akadnak
olyanok, melyek gydrtdsi szempontbdl meghatdrozdak, és inkdbb az alkoték szdmadra
fontosak praktikus vagy kreativ értelemben, illetve vannak olyanok, melyek mogott
nem 4ll feltétlen kiilondsebb ,,spanyolviasz”, de a néz6k mégis névumkeént élik meg,
hisz olyan képi vildgot eredményez, amellyel még soha nem taldlkoztak. Valamint
természetesen vannak olyan technoldgiai wjitdsok, melyek az elterjedés egy bizonyos
szintje és a infrastruktdra kiépiilte utan tulajdonképpen egy 1j paradigmat jelentenek,
f6ként ha azok emellett teljesen mds alkotdi gyakorlatot is kivdnnak meg. Ilyen volt
példaul a green screen, azaz z6ld hattérns technika, mely segitségével a szerepl6(k) és a
hattér levélaszthat6 egymadsrol, és ez utébbi szabadon moédosithatévd, lecserélhetévé
vélik. Ez dltal az egész jelenet rekontextualizdlhatd, mely hatalmas alkot6 szabadsédgot
nyujt a rendez6nek, mikdzben jelents nehézséggel jar a szinészek oldalardl, hisz 6k
egy kontextus nélkiili, absztrakt kdzegben kell, hogy eljatsszdk a szerepiiket. Egyes
mozifilmekben gyakorlatilag minden fontosabb vagy latvdanyosabb jelenetet igy rogzi-
tenek, melynek koszonhetden csak az utémunka sordn vélik értelmezhet&vé a jelenet,
ahogyan a kiilonb6z6 vizudlis rétegek egymdsra kertilnek a kompozitdldskor. Ugyan-
igy miikodik évtizedek 6ta a televizids idGjardsjelentés is, ahol a meteorolégusok nem
véletleniil nem a térképre/ grafikonokra néznek mikézben magyardznak, hanem oldal-

ra, a képkivagaton kiviil elhelyezett monitorra ahol mar a z6ld fal helyett egyben latjdk

114 Hivjdk még Chroma Key vagy Bluebox technikédnak is, mely egyben jelzi, hogy alapvetSen z5ld, illetve kék szint
hasznélnak héttérként. Mind a kettének megvannak a maga elényei, igyhogy a mai napig mind a két szin
haszn4latban van, akdr egyszerre is. [20. kép] A pontos drnyalat és a hordozé anyag nem olyan fontos, mint
az, hogy a lehet8ség szerint egységes, drnyékmentes megvildgitdst kapjon. A lényeg, hogy a lehet legjobban
kiilénb6zzon a szereplk bor- és hajszinétdl valamint az dltaluk épp viselt ruhdktol, jelmezektd], s igy digitéli-
san ki tudjék sztirni azt a spektrumot. A Difne (2021) cim{i filmben homokszintit haszndltak, errél lasd b6veb-
ben: Fame Focus: Dune 2021’s "Sand Screen” Method VEX Breakdown [2022] https:/ /youtu.be /DSH8Nfl-pGw?
si=4QEOOwWBMIgBmv_sr Erdekes adalék, hogy egy filmes csoport nemrég megprobalt feleleveniteni egy

régi, kvézi elfeledett technol6gidt, mely kikiiszobéli a jelenlegi problémédk egy részét. Errdl lasd bévebben:
Corridor Crew: This Invention Made Disney MILLIONS, but Then They LOST It! [2024] https:/ /www.youtube.-
com /watch?v=UQulVsNzgDk
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a sajat mozdulataikat és a digitdlisan, val6s id6ben mdogéjiik montirozott vizudlt — tu-
lajdonképpen ugyanazt amit par pillanat mudlva a néz6k is latni fognak a tv-jiik képer-
nydjén. Ez a technika ma mdr olyan kozkeletd és széles korben elérhets, hogy gyakor-
latilag minden szinten hasznélatban van, a hdzi YouTube vided készit6kt6l, a TV md-
sorokon &t a blockbuster filmekig — rdaddsul a ma elérhet$ szoftvereknek koszonhets-
en olyan magas mingségben, hogy elsére meg se lehet kiilonboztetni a val6sdgos felvé-
telektSl. Ha nem jonnének ki utélag egy-egy filmhez a VFX breakdown vagy behind the
scenes tipusd videdk, melyben bemutatjdk, hogy milyen rétegekbdl épitették fel a l4t-
véanyt, akkor senki se tudnd megmondani, hogy mi val6sdgos és mi lett digitdlisan le-

cserélve, dtformdlva — maximum az egykor rajta dolgozé szakemberek.

3.3.3. CGI/VFX

Az egész jelentGsége pedig pontosan ebben dll, hogy ma madr a filmek donté tobbségé-
ben az altalunk latott végtermék és az eredeti, kamera 4ltal rogzitett ,tényleges lat-
vany” kozt elképesztd tdvolsag van. Amikor naivan kiterjesztjiik a sajat kép- vagy vi-
dedkészitd tapasztalatunkat és azt gondoljuk, hogy tulajdonképpen a mozifilm-készi-
tés is hasonl6 médon miikédhet, csak komolyabb kamerdkkal és egy nagy stdbbal, ak-
kor teljes tévedésben vagyunk. Mégpedig azért mert a mai filmkészités gyakorlata —
néhdny kivételtdl eltekintve — a kompozit képeken alapul, melyeknek csupdn egy része
a kamerdval felvett jelenet, minden mds képi elem a rendezdi intencié fliggvényében
utdlag digitdlisan moédositott, kicserélt, generdlt latvany kombindcidja. Ez lehet egy
utcakép, egy hattérben 1év5 hdz, a tavoli fak vagy hegyek sziluettje, maga az ég, ki-
sebb-nagyobb targyak, épiiletek, mozgé autdk, repiil6k, barmiféle atmoszférikus ef-
tekt, fiist, kod, tliz vagy robbands, dllatok, emberek, tomegjelenet vagy képzeletbeli
karakterek, szerepl6k arcai, ruhdi, mozdulatai — és még hosszan sorolhatndnk tovabb.
Ma mdr egyszertien nincs olyan ami ne lenne technikai értelemben valamilyen médon
megval6sithaté vagy médosithats, ha megvan rd a széndék és az anyagi forrés. Es

most nem az olyan, kizdrélag CGl-ra tdmaszkodva realizdlhaté filmekre gondolok
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mint az Avatar (2009, 2022),15 hanem olyan latszélag hagyomdnyos képi vildgu filmre
mint a dél-koreai ElGskiddk (Parasite, 2019)ns vagy a Netflixes Mindhunter (2017-2019)u
sorozat. Ez utébbiakban olyan jeleneteknél is sokszor haszndlnak zoldhétteres techni-
két és utdlagos médositdsokat, ahol az ember nem is gondolnd, hogy az indokolt lehet,
s6t val6szintileg naivan hajlana rd, hogy egyszertibbnek és koltséghatékonyabbnak
tiinik megtaldlni az idedlis lokdciét, mint mindent utémunkdban , odavardzsolni” —
mint példdul az Eldskodok esetén a cselekmény 6 helyszinéiil szolgalé csaladi hazat.
[21. kép] Persze ha jobban belegondolunk ennek egy része érthetd, hisz, egy tobb évti-
zeddel ezelGtt jatsz6do jelenetnél, ha praktikusan nem megoldhat6, hogy leszereljék
vagy eltakarjdk az azéta rdrakédott modern réteget, akkor azt valahogy el kell tiintet-
ni. Vagy ha kompoziciés szempontb6l néhdny plusz fa, técsa, tobb jarékel§ vagy mds
épitészeti héttér kell, akkor a 2D-s vagy 3D grafika megfelel megolddast nytjthat, fSleg
ha a mélységélesség vagy a motion blur (azaz ,,mozgési elmosds” vagy , bemozduldsos
életlenség”) miatt amugy is csak kiegészits, amolyan hangulatfokozé szerepiik van és
nem a vélt néz3i tekintet fokuszdban vannak. Mindemellett nyilvan van olyan helyzet,
amikor valamit fizikailag megépiteni praktikusabb, akdr miniattirben, akdr ugyan va-
16s léptékben, de beltéri sttdidban — az erre utald jeleket viszont ugyantgy el kell tiin-
tetni, hogy vizuélisan mikodjon a jelenet. Ezt 6sszefoglaléan practical effect-nek (vagy
SEX-nek, azaz special effects-nek)ns hivjdk, mely magdban foglalja a kellékek, maszkok
haszndlatdt, a koteleken mozgatds kiilonb6z6 formdit és a pirotechnikai eszk6zok
minden véllfajat, tehdt mindent ami a kamera szempontjabdl ,,valésdgosan” létezik és
megtorténik, legyen az egy robbands, egy titk6zés vagy valaminek az sszetdrése. Bar

jellemz8en késébb ezekre is még utomunkdban ,rddolgoznak”, hogy a kivant hatdst

115 Insider: How Avatar’s VFX Became So Realistic [2023] https:/ / voutu.be /TPQ5vTqqdgE?si=sFC3eVTInjwlAVBz

116 DEXTER STUDIOS Official: “Parasite” VEX Showreel [2020] https: / / www.youtube.com / watch?v=uwyrCe-
CHgcs

117 Movie VEX: VEX Showreel 2021 by Artemple Hollywood [2021] https: / / www.youtube.com /watch?
v=XWad8v dCGg

118 Ennek pdrja a VFX, azaz a visual effects, mely az elnevezés ellenére nem egy nagyobb halmazt jel5l, hanem azt
a tipusu digitélis utémunkdt, mely nem a forgatds pillanatdban a helyszinen fizikailag jén létre (mint az SFX).
Ez lehet méshol, méskor felvett részleteket vagy barmilyen szdmit6géppel generalt tartalmat (CGI), mely a
kompozitalds sordn kertil egymads mellé, illetve ald, folé. A kiilonbségtevésrél lasd bévebben: Studio Binder:
CGlI vs VFX vs SEX — What's the Difference and Why It Matters [2024] https: / / www.youtube.com /watch?
v=Pok6EN3cfA4
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felerGsitsék és a film egészével harmonizdljdk, tehdt magét a nyers véltozatot legfeljebb
csak a film készitését dokumentdld, kulisszatitkokat 6sszefoglalokban lathatjuk. Ezen a
téren egyébként az utébbi években feliitdtte a fejét egy érdekes trend, mégpedig, hogy
a filmkészitdk, szinészek és a produkcié promoterei kiilondsen sokat hangsilyozzdk,
hogy egyes jelenetek vagy akdr a film egésze milyen kevés CGI-t haszndlt és, hogy tu-
lajdonképpen majdnem minden , practical” — azaz val6sdgos felvétel.n? Vannak rende-
z0k és szinészek akik ugyan nagyban erre épitik szakmai nimbuszukat,» de a valésdg
ezzel szemben az, hogy a mai filmgydrtdsban elképzelhetetlen, hogy valami tényleg
csak és kizdrolag valés kameraképi anyagok felhaszndldsdval, mondjuk tgy, hogy
,vegytisztan” késziiljon és aztan keriiljon forgalmazdasba. Ez egy olyan illtizid, melyet
a marketingesek a vélt néz6i igények és a korszellem figyelembevételével prébalnak
fenntartani, de ez legfeljebb csak az outsiderek szédmadra hihets. Jonas Ussing egy négy-
részes videdban foglalta Gssze és tulajdonképpen leplezte le, hogy a hangzatos "No
CGI" szlogen mogott tulajdonképpen annak lathatatlansdga dll», mert a kész filmet
latva mdr senki sem tudja szétvdlasztani, hogy mi a ,,valésdgos” és mi az utélagos ,,di-
gitdlis replika” — f6ként ha az j6 mingségben késziilt. Van is erre egy ipardgi bonmot,
ami szerint ,,a legjobb CGI a lathatatlan CGI”, ami teljesen belesimul a film képi vild-
géba és észrevehetetlen2 — de attél még a létezését felesleges letagadni. Ehhez nyilvdn
szlikség volt az utébbi évek, évtizedek fejlesztéseire, melynek nyomdn a ma haszna-

latban levd 3D-s szoftverek, szimuldciés és kompozitdlé programok olyan valésaghd

119 Ez val6jdban inkdbb dgy értendd, hogy ,nyomokban valdsdgos felvételeket is tartalmaz” 6sszehasonlitva
mondjuk egy ut6bbi években késziilt szuperh8sos Marvel szuperprodukciéval (mint példdul a Spider-Man: No
Way Home, 2021) ahol nem ritkdn t6bb mint 2000 jelenetben van valamilyen mértékii VEX, mely gyakorlatilag
a film egészét lefedi. Ennek hatdrid6re valé megvaldsitdsa olyan mennyiségii munkat igényel, hogy gyakran
tobb tucat kiilonb6z6 erre szakosodott céget biznak meg parhuzamosan a munkékkal, ahol stiidiénként oly-
kor tobbszdz munkatdrs dolgozik. Ehhez képest ha egy filmben 200 jelenetben haszndlnak vizudlis effekteket,
az val6ban érezhetSen kevesebb, de att6l még nem lesz CGI-mentes. Lasd bévebben: FilmIsNow Movie Blo-
opers & Extras: SPIDER-MAN: NO WAY HOME | VFX Breakdown by Digital Domain [2022] https:/ / www.you-
tube.com / watch?v=9ukxYeHKono

120 Péld4ul: Christopher Nolan és Tom Cruise

121 The Movie Rabbit Hole: ,NO CGI" is really just INVISIBLE CGI (1/4) [2023] https:/ /www.youtube.com/
watch?v=7ttG90raCNo Mind a négy részt ldsd: https:/ / www.youtube.com /playlist?list=PLgd TaHOSFLE-
ve XFiRBEcOSkRdd-Txjne

122 M4s megfogalmazds szerint ,ha egy vizudlis effekt tdimogatja a sztorit és nem ma 6 maga kivdn a sztoriva
valni” Forrds: WIRED: VFX Artist Breaks Down Oscar-Nominated CGI [2022] https: / /[ www.youtube.com /
watch?v=rxorOPgsbeA
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latvéanyt hoznak létre, hogy az alkotdk részérdl ez tényleg csak dontés és biidzsé kér-
dése, hogy a filmes eszkdztdrbél mikor melyikhez nytlnak. De az err6l sz616 vita telje-
sen meddd, hisz a nagyjatékfilm olyan mint egy biivészmutatvany, amiben az els6 és
legfontosabb, hogy , m(ikddjon” és a megfelels hatdst véltsa ki, az, hogy utdna a ko-
z0nség egy részét kivancsiva teszi, hogy ténylegesen mi is tortént és hogyan késziilt az
mdr egy teljesen eltérd aspektushoz vezet. A kulisszatitkok leleplezése és a néz8 beava-
tdsa egy potencidlisan 1j, de alapvetSen madsfajta katarzist igér, van aki mindezt szak-
mai érdekl6désbdl koveti és van aki teljesen naivan csoppen bele és esetleg csaldsként
vagy atverésként éli meg, s felréja, hogy mindez nem is ,valésdgos”. De ahogyan egy
blivészmutatvény, ugy egy film sem tud valésdgos lenni a sz6 szoros értelmében, ah-
hoz minimum egy pdrhuzamos vildgot kéne létrehozni, ahol mindezek
Jténylegesen” megtorténhetnének. A disszertdcié kontextusdbdl nézve mindez azt je-
lenti, a mozifilmek nem pusztdn miifaji értelemben fikciésak, hanem a képiség-térbeli-
ség (agy is mint ldtszat és valdsdg) koordindtarendszerében is. Tehdt ilyen forman nem
lehet, illetve inkdbb nem szabad elvéarni t6liikk a valésdg pontos leképezését — persze,

hacsak nem dokumentumfilmrdl van sza.

Osszefoglalasul fontos annak tudatositdsa, hogy a filmkép nem egyenl a kamera
altal egykor rogzitett ldtvannyal, csak egy része, egy komponense annak, melyhez még
tucatnyi elem tdrsulhat és rétegz&dhet egymadsra mire eléri a végleges dllapotét. Az,
hogy a vegytisztan optikai képek kiszorulni latszanak, nem csak a cinematogréfidra ér-
vényes, hanem ennél dltaldnosabban, akdr a statikus fényképekre is kiterjeszthetd.
Amat6r szinten még nyilvan lehet vele taldlkozni, de ami professziondlis keretek kozt
késziil és tarsul hozzd valamilyen reklamozési/hirdetési széndék, azt biztos, hogy az
elérhet6 eszkozokkel addig tokéletesitik ameddig csak lehet — legyen az egy termék,
egy szolgdltatds, vagy egy épiilet ldtvanyterve. A minket koriilvevd képek majd mind-
egyike valamilyen formdban fel- illetve megdolgozott, korrigdlt, javitott, médositott —
ez dnmagdban nem probléma, és nem is feltétleniil egyenértékii a manipulaltsaggal,
viszont érdemes belekalkuldlni amikor rdjuk tekintiink vagy bdrmilyen formdban hi-

vatkozdsi alapként haszndljuk Sket.
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3.3.4. Virtual production

Roviden visszatérve a legtjabb fejlesztésekre, érdemes még a zoldhétteres technika le-
end6 utédjat a virtual production-t még megemliteni, mert ennek révén a kozeljovében
valészintileg alapvetSen fog megvaltozni a filmek egy részének gyartdsi technolégidja. S
mint ahogy azt sok mds tertileten is lattuk, illetve latni fogjuk alapvetSen a 3D alapd, vir-
tudlis térbeli leképezés felé mozdul majd el, kikiiszobdlve a bluebox legnagyobb hatra-
nydt, nevezetesen, hogy a szinészeknek, operat6roknek, vildgitéknak ,,vakon”, egy tires
monokrom feliilet el6tt, kontextus nélkiil kell dolgozniuk — tulajdonképpen pusztdn ma-
gukban elképzelve a kornyezetiiket és a leendd latvanyt. Ennek kulcsa a nagyméret,
jellemz3en ives vagy c/u-alakban elhelyezett LED fal, mely ,valés” azaz l4that6 és ér-
telmezhetd héttérként és egytttal fényforrdsként is funkciondl. [22. kép] Ez utébbi kii-
16nGsen fontos tiikr6z6d6 feliiletek esetén, amelyekrsl kordbban kiilongsen nehéz volt
eltdvolitani a zold vagy kék reflexeket. Valamint ennek koszonhetden sokkal hitelesebb
és koherensebb latvanyvildg érhet6 el, rdaddsul nagyobb kontroll mellett — példaul egy
naplementekor zajl6 jelenetet akdr 6rdkig is lehet forgatni, a természetes, néhany perces
idGsav helyett. De emellett maga a lokécié is — utaztatds és széllittatds nélkiile — rovid
id6 alatt teljes egészében dtalakithatd, igy akdr egy napon beliil is tobb helyszin és nap-
szak is szimuldlhat6. Mindem&gott a technikai hdtteret az eredetileg szamitogépes jaté-
kokra kifejlesztett Unreal Engine (Epic Games) biztositja ami egy real-time, azaz val6side-
jt 3D szoftver, melynél nincs sziikség a végso, tokéletes minGségli képet képkockanként
akdr ordkig renderelni, hanem a fotérealisztikus ldtvanyt folyamatosan, él6ben szamolja
ki. Ennek koszonhetéen barmilyen kornyezet szimuldlhaté 3D modellekkel és é16 ani-
szcendriok mellett. Mindemellett a legfontosabb tulajdonsédga, hogy képes a virtudlis és a

tizikai kamera szinkronizaldsdval a kameramozgdst és az aktudlis képkivédgatot lekovet-

123 Lasd b6vebben: StudioBinder: Virtual Production Explained — Is This The End of the Green Screen? [2023]
https: / /www.youtube.com / watch?v=a25BMp5Z1QY

124 Ennek a covid-jarvény alatt lett igazan jelent6sége amikor a vildg minden tdjan utazasi korlatozasok és tobb
napos/hetes karantén id6szakok volt érvényben. De emellett pozitiv hozadéka az is, hogy a forgatds 6kolégiai
labnyoma jelent8sen tud csékkenni, hisz annak nagy része a stéb és az eszkozok folyamatos koltozetésébdl és
ellatasabol adodik.
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ni és ehhez igazitani a megjelenitett kép perspektivikus torzitdsat illetve a parallax effek-
tust.» Ezt a kordbban alkalmazott — t6bbnyire hatulrél — vetitett hatterekkel nem lehetett
megoldani, ezért is voltak olyan életszertitlenek a régi filmek autos jelenetei, ahol az em-
ber mér par mésodperc utdn intuitivan érezte, hogy , valami nem stimmel”. A Mandaléri
(The Mandalorian, 2019-) sorozat volt az egyik els6 ami nagy mértékben alkalmazta a
technikat, melyhez egy hatalmas méretd (6m magas, 23m dtmérdjti) LED falat épitettek,
ami 270 fokban koriillelter a forgathaté diszletet — nevét is valdszintileg emiatt kapta:
The Volume. [23. kép] Mas stididokban késziiltek olyan véltozatok aminek a kdzepén
es6ztetd is miikddtethetd, igy a vizcseppeket nem digitdlisan utémunkaban kellett oda-
montirozni, hanem valés felvételeket lehetett késziteni arrél ahogyan a szereplékkel in-
terakcidba lépnek.iz A méretiik ellenére nyilvan a tér relativ sztikdssége, illetve a korla-
tozott mozgds okozhat nehézségeket, de ezt forgathat6 padléval tobbnyire ki tudjék kii-
szOboIni. Ami mindezeken kiviil még hatalmas véltozést jelent, az a kordbban megszo-
kott gydrtdsi sorrend megvaltozdsa, hisz minden olyan digitdlis ldtvanyelem ami eddig
utémunkdban késziilt annak még a forgatds el6tt kell elkésziilnie. De ez végeredmény-
ben inkdbb csak nagyobb szabadsagfokot jelent az alkoték szdmadra, hisz a LED falakon
megjelenitett 3D kornyezet ott a helyszinen azonnal médosithaté minden elemében, mig
kordbban ilyenkor a VEX stididk heteken-hénapokon &t tarté munkdja ment a kukéba.
Ez a szintetikus kornyezet Gsszességében azt a meglepd, inverz fordulatot hozta, hogy
igy a filmkészités djra kozelebb keriilt a hagyomdnyos kamerdban létrehozott és végle-
gesitett kép idedljahoz: a forgatott anyag mar nem szorul alapveté médositdsra, az uté-

munkdban csak finomhangoldsra — meg persze a vagdsra és a fényelésre — van sziikség.

125 Ebben a kontextusban a parallax azt a mélységérzetet alapvetSen befolydsol6 hatdst jeloli amikor a kép el6te-
rében 1év6 dolgok mds sebességgel mozognak mint a h4ttér elemei — a hozzénk kozelebb esé dolgok gyorsab-
ban, a tavolabbiak lassabban vagy kisebb mértékben.

126 A val6sdght vildgitds és a titkroz8dések miatt jellemz8en a mennyezeten is vannak LED panelek.

127 fgy késziilt a Netflixes 1899 cimti sorozat, melyben a tengeri, hajos jelenetek miatt az es6 elengedhetetlen volt.
Errél 14sd bévebben: Netflix: Behind the Streams: 1899 | Behind the Scenes [2022] https:/ / voutu.be / 5vWt490-
XINg?si=McY]r7eYEBHpW04w
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3.3.5. Kompozit és szintetizalt kép

Osszefoglaldsul elmondhat6, hogy mig a bluebox technikdval késziilt képek inkdbb
kompozit képeknek tekinthet8k, hisz azok tobb dsszetevd utélagos kombindacidjdbol jon-
nek létre, bnmagdban egyik rétege sem 4ll meg a maga ldbdan, teljesértékiinek csak
azok egyesitése (a kompozitdlds) utdn tekinthets. Addig a virtual production technika
inkdbb szintetetizilt képeket hoz létre azdltal, hogy a valdsagos fizikai és a virtudlis szi-
mulalt képeket a forgatdskor rogzitett kameraképben azonnal szintetizalja. Erdemes
tisztdzni, hogy a szintetetizdlt és a szintetikus kép kozti kiilonbség van, amit én abban
ragadnék meg, hogy mig az utébbit elsé sorban a mesterséges intelligencia (Al) 4ltal
létrehozott, méds képekbdl generélt képre haszndljédk; angolul synthetic image ami a kép
szintetikussagdra azaz mesterségesen el6dllitott voltdra referdl. Mig az el6bbi — a szin-
tetizdlt kép — a sajat fogalmam, aminek pontos angol megfelelje a synthesized image len-
ne, mely arra utal, hogy a kép t6bb elembdl, szintézis Gtjén jott 1étre. Ennyiben rokon
értelm a kompozit képpel, viszont mig ott a képi elemek utélagos egymdsra rétegzs-
désérdl van sz6, itt az elemek valds idejti organikus Osszeolvaddsardl, szerviilésérdl,

mely a szintézis megtorténte (azaz a kamerakép rogzitése) utdn mdr nem valaszthaté

szét tijra komponenseire.

3.3.6. Robotkar

Természetesen kisebb hordereji technikai fejlesztések terén is rengeteg eszkozt lehetne
megemliteni, melyek nem annyira gyartdstechnikai, mint inkdbb primer vizudlis szin-
ten hoztak djdonsdgokat. A két halmaz metszéspontjdra jé példa a programozhaté ro-
botkar és a kamera 6tv6zése (motion control robotic camera vagy camera motion control),
mely tulajdonképpen egy precizids eszkoz, mely korldtlanul ismételhet6vé tesz barmi-

lyen kameramozgdst vagy koreogréfiat, olyan pontossaggal amelyet egy emberi kezel
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(operatdr) fizikailag képtelen lenne.s Ez akkor kiilondsen fontos, amikor a hagyomé-
nyosndl sokkal lassabb és finomabb vagy emberi 1éptéknél nagysdgrendekkel gyor-
sabb mozgdsra van sziikség, illetve olyan folyamatos koreografdlt mozgdsra, melyben
forgdsok, csavaroddsok, korozések vannak egymds utdn felftizve egy snittben.»
Mondhatjuk azt is, hogy ez valGjdban egy térbeli és idSbeli kamera animédci6, melynek
a virtudlis parjat a 3D szoftverekbdl mar régéta hasznéljdk a teljeskort kontroll miatt.
A kamera pozicidjan kiviil az objektiv fokuszét és a zoomjét (a kép kivdgatat) is szi-
multdn 4llitani lehet, vagy tobb robotkar esetén az arra felszerelt fények elhelyezkedé-
sét és szOgét — mindezt természetesen a vided tdrgydnak/témdjdnak mozgdsdval
szinkronizdlva.» Ez olyan esetekben kulcsfontossdgti, amikor a rogziteni kivant ese-
mény is automatizdlva van és nagyon gyorsan lezajlik (mint pl. a kordbban emlitett
hamburgerrekldmban, a leveg6ben zuhané komponensek esetén), s emiatt akdr a ma-
sodperc toredéke is elég ahhoz, hogy a felvétel elcstisszon. Emberi reakciéidével kal-
kuldlva pusztdn a vak szerencsére és az intuiciéra lehetne tdmaszkodni, ami valészint-
leg tObbszdz sikertelen probdlkozdshoz vagy tokéletlen végeredményhez vezetne. A
robotkarok 4ltal elérhets latvanyvildg elég specidlis, igyhogy inkdbb rekldmfilmekben
és youtube videdkban taldlta meg a helyét — bar emiatt valdszintileg végiil tobb em-

berhez is jutott igy el, 6ntudatlanul is beépiilve azok képi referencidi kozé.

128 A két legelterjedtebb gyartmény a Motorized Precision altal gyértott Kira, illetve az MRMC cég Bolt névre hall-
gato robot-csalddja, melyek kiilonb6z6 méretekben és paraméterekkel kaphatok. Jellemzden olyan kéltségesek
és olyan komoly infrastruktuirdt feltételeznek, hogy csak néhdny stidié engedheti meg maganak. Mindekoz-
ben a hasonl6 kaliberti robotok tucatjait haszndljdk példdul egy-egy autégydrban a legkiilonfélébb feladatokra
(hegesztés, festés, sszeszerelés) — ezen a teriileten a KUKA a legismertebb gydrt6. A képzémiivészeti felhasz-
néldsuk is ismert, egyrészt hatékonysdgnovels eszkozként a szobrdszati megmunkélds terén (CNC mards).
Misrészt a Sun Yuan and Peng Yu: Can’t Help Myself (2016) cim installdciéja révén, mely a 2019-es, 58. Velen-
cei Bienndlén is ldthato volt. Valészintileg a legtobb szakmabeli ekkor tapasztalhatta meg elészor , testkozel-
b8l“ egy ilyen robot miikddését (mozgdsat, sebességét, hangjat). Lasd a vide6-dokumentéciét: VernissageTV:
Sun Yuan and Peng Yu: Can’t Help Myself [2019] https:/ / www.youtube.com /watch?v=754Bpr2BgnE

129 4sd bévebben: Robotface: What is Camera Motion Control? [2020] https:/ / www.youtube.com / watch?
v=Blotbqv7D9U
130 A legtSbb robot jellemzden 6 tengelyen tud mozogni, de ez még kiegészithets egy hetedikkel, ha az ember egy

fix rogzitési pont helyett egy motorizélt sinre helyezi magét a robotot. [24. kép]
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[25] Steadicam — kamera stabilizator operatéréknek [26] Gimbal — kamera stabilizator szélesebb
(ARRI TRINITY) felhasznaldi kérnek (DJI Ronin-SC)

EFRAMING

Shoot first, frame later.

[29] Képernybfelvétel az Apple Vision Pro
VR-szemivegében lathaté felhasznaldi fellletrdl

[27] Képernybfelvétel az Insta360 akcidkamera
weboldalanak marketing anyagabdl

[30] Gravity Sketch hasznélata Meta Oculus Quest
szemUvegben (illusztracio)

[28] MSG Sphere (Las Vegas) szerkezeti képe [31]1 Az Apple Vision Pro-hoz kifejlesztett spatial
photo / video megjelenitése (illusztracio)
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3.3.7. Stabilizatorok

Hagyomadanyos nagyjatékfilmes keretek kozt ennek megfelelGje a steadicam, melyet
els6sorban az egyenletes és gordiilékeny kézikamerds felvételek miatt fejlesztettek ki
a '70-es évek kozepén, hogy megszabaduljanak a nehézkes farteszkozok és dollyk
kotottségétdl és olyan mozgdsi szabadsdgot tudjanak adni az kamera kezelGinek
melyre kordbban nem volt példa. Ahogy Szabé Gabor operat6r fogalmaz, elsGsorban
nagyszabdsii kameramozgdsok, hosszii szerepldmozgdsok, bonyolult tekervényes titvonalak,
sziik folyosok, lépcsdk, ki- és bejdratok mozgdsban lévd dbrdzoldsdra sziiletett”. 31 A felsStest-
re applikdlt merevitett mellénynek, a stilyt egyenletesen eloszt6 karnak és a tokélete-
sen kiegyenstlyozott markolatnak koszonhetSen kezelGjének mozgdsa, az annak ré-
vén keletkez§ rezgések fliggetlenednek a kameratdl igy annak képe teljesen sima és
konnyed tud maradni. A steadicam professziondlis haszndlatdnak elsajdtitdsa komp-
lex és nehéz feladat (a sz6 fizikai értelmében is), mely specidlis készségeket is meg-
kivdn (tobbek kozt kompozicids- és ritmusérzéket), s csak tobb évnyi tapasztalat

utdn vélik haszndléja igazdn virtu6zza.» [25. kép]

Részben ennek kompenzdldsara jott 1étre a stabilizatorok egy 4j, kisebb méretii és
automatizdltabb valfaja a gimbal, mely egy giroszkép és kiilonb6zd elektronikdk se-
gitségével tudja a kikiiszobolni a kamera kezeljének barminemi mozgdasat. Mérete,
stly és dra toredéke egy steadicamnek, az dltala elérheté képmindség pedig dtlagos
koriilmények kozt nem kiilonbozik téle jelentSsen, igy kifejezetten elterjedté vélt a
filmiparban is. [26. kép] A kiilonb6z6 kameratipushoz optimalizélt véltozatok révén
pedig a lakossdgi felhaszndlok korében is népszerti, mivel a stabilizdlt mozgokép
mdr 6nmagdban is némi professzionalitdst kolcsondz minden felvételnek, fiiggetle-
nil attél, hogy milyen kamerdval, objektivvel vagy bedllitdsokkal késziilt. Az egyik

legnagyobb gydrt6, mely minden piaci szegmens és felhaszndldi kor szdmdra gydrt

131 Szabé [2012] 41.0.

132 0. 43.0. Jelenleg az egyik legkeresettebb szakember Ari Robbins, a legfejlettebb eszkézoket pedig az ARRI cég
gyartja Trinity és Artemis néven. Err6l lasd b6vebben: Potato Jet: Arri Trinity | Meet The Worlds Most Advanced
Camera Stabilizer [2020] https: / / www.youtube.com / watch?v=6]LbVONS74w — valamint: https:/ /www.arri.-
com/en/camera-systems/camera-stabilizer-systems / trinity-2-and-artemis-2
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eszkozoket, ugyanaz a DJI cég, mely a drénjairdl is ismert. Ami annak tiikrében mar
kevésbé megleps, hogyha Osszehasonitunk egy gimballal és egy alacsonyan szdllé
drénnal felvett jelenetet, akkor kifejezetten hasonl6 végeredményre jutunk vizudli-
san. Hisz ha jobban belegondolunk mind a két technolégia valamiféleképpen az em-
ber fizikai testétsl vald elszakaddsrol, lecsatlakozdsrdl szol: a gimbal esetében sem
csupdn a razkodds kisztirése és a kép stabilizdldsa a cél, hanem az a puha, légies
mozgds is, ami végiil is érzetre rokon a repiiléssel — f6leg annak lassu és lebegé for-
mdjdval. Ehhez képest persze egy droén éltal bejarhaté sebesség- és magassag tarto-
many Osszehasonlithatatlanul nagyobb, de az igazi kiilonbség nyilvdn a tényleges

reptilésben, azaz a korldtlan mozgdsi szabadsdgban van.

3.3.8. Akciokamerak

A kamerdk méretének és stulydnak redukdléddsa, az egyre konnyebb kezelésiik és a
mikodtetésiikhoz sziikséges szakértelem csokkenése, valamint ezzel parhuzamosan
az egyre jobb képmin&ség és nagyobb felbontds Gij kameratipusok megjelenését idéz-
te el6. Tobbek kozott az akcidkamerdkét, melyek a bekapcsoldson és elinditdson kiviil
nem feltétlentil igényelnek figyelmet a haszndl6juktdl, éppen ezért is olyan idedlisak
példdul extrémsportok rogzitésére. A kis méretiiket nagyrészt az okostelefonoknak
koszonhetik, ahol a kezdetek 6ta fontos volt a lencsék és szenzorok miniatiiriz4ldsa,
de mivel azokat alapvetSen kézben tartva haszndljuk, sportolds kozben nem til
praktikusak, f&leg olyan helyzetekben ahol a legkisebb hiba is fatdlis lehet. Viszont a
kis robosztus és tobbnyire vizall6 téglatestek (mint példdul a GoPro kamerai) a meg-
felel§ kiegészit6kkel egy mozdulattal rogzithetSek, fejpantra, mellkasra, sisakra vagy
egy jarmire. Ezek mdr dnmagukban is nagy hatdssal voltak a kollektiv vizuélis refe-
rencidinkra, hisz rengeteg videdanyagot generdltak az évek sordn, melyek végcélja
tébbnyire mindig is az volt, hogy virdlissd vdljon az interneten. A kezdeti jellegzetes
halszemoptikds hordétorzitdst egy id6 utdn felvdltotta az egyre jobb szinvisszaaddsu

és egyre nagyobb fénydinamikdji kép, mely egyre kifinomultabb digitdlis stabiliza-
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lassal parosult. Felhasznéldsuk ezen tdl is kapcsolddik a fenti gimbalhoz és dréonhoz
kot6ds gondolatmenethez annyiban, hogy mig azok egy testtdl fliggetlenitett kame-
rat sugallnak, addig az akci6kamerdk pont ennek ellenkezgjét, a készitdjiik nagyon is
testi, személyes tapasztalatdt (és ahhoz tarsulé gyakran valéban emberfeletti telje-

sitményét) igyekeznek kozvetiteni — mar csak nézSpontjukbdl kifolyodlag is.

3.3.9. 360 fokos kamera

Ezen a téren jelentett 4j megkozelitést a 360 fokos kamera létrehozatala, mely tulaj-
donképpen egy fix nézépont nélkiili gombpanordma-vide6t készit, tehat kornyezetét
minden irdnyba folyamatosan rogziti. Ahhoz, hogy ebbdl hagyomanyos eszkozokkel
megtekinthet formdtumu vide6 legyen, egy erre a célra dedikalt szoftverben utélag
kell tulajdonképpen kivalasztani fékuszunk targyat, a kivant szoget és keretezést.is
Vagy akar lehet6ség van arra is, hogy az ember érintetlen formédban 360 fokos vided-
ként a YouTube-ra toltse fel az anyagot, ahol a leend6 nézd akdr szamitégépén, akdr
a telefonjén szabadon tudja forgatni az aktuédlisan latott képet attdl fiiggetlentil, hogy
készitSje eredetileg mit is kivant volna megmutatni. A figyelem fokuszaldsanak ilyen
mértékii elengedésére nem nagyon van példa egy olyan teriileten ami alapvetSen a
megfeleld képkivdgat megvdlasztdsdval kezd6dik és minden tovdbbi eleme hagyo-
manyosan erre az alap latvanyra épiil. Egyfeldl olyan ez mintha a 360 fokos kamera
felszdmolnd magdt a kameraképet, mdsfel6l pedig mintha valamiféleképp elnapolna
a dontést és inkdbb mindent rogzitene, hogy lehetGség legyen a vided tartalmat ké-
s6bb tjragondolni és szabadabban kompondlni. De tgy is lehet nézni mint a forced
perspective ellentétpdrjat, ahol a néz6 nincs rakényszeritve egy adott nézSpontra, ha-
nem szokatlanul nagy mozgdsi- vagy pontosabban ,nézési szabadsaggal” rendelke-
zik, ahol adva van szdmadra a felfedezés lehetGsége — ezt az emberek egy része kifeje-
zetten élvezi és értékeli, mig egy mdsik résziik egydltalan nem él vele, elveszik ben-

ne vagy gyorsan megunja. A disszertdcié szempontjdbdl pedig még az is felmeriilhet,

133 g piacvezetd Insta360 promdciés anyagédban, mindez tomdoren ugy hangzik, hogy: , Shoot first, point later.”, azaz
szabad forditasban ,el6bb 16jj és utdna célozz”. [27. kép]
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hogy ebben a formdban még ha esetlegesen is, de megtorténhet valamiféle totélis,
dokumentativ megragadds, mely a vide6 leend6 elemzdi szdmdra egy potencialis
,ardnybédnya” lehet, hisz igy olyan nyomok is lathatéak maradnak, amik amugy ha-

gyomadnyosan ,levdgédtak” volna a képrol.i+

A mogotte all6 technoldgia egyébként relative egyszerd: két darab hipernagylato-
sz0gl lencsét helyeznek a késziilék két oldaldra egymdsnak hattal, s mivel mind a
két objektiv tobb mint 180 fokos szdget fog be, a két vided kozti dtfedés lehetEvé te-
szi, hogy lathato illesztés nélkiil Gsszeftizhetd legyen. Ennek az &tlapolt sdvnak ko-
szonhetSen pedig technikailag megoldhaté az is (példdul az Insta360 késziilékein),
hogy a rder@sithets teleszképos szelfibot ldthatatlannd véljon.'s Ennek azért van je-
lent6sége, mert a néz6pont felemelkedésével, illetve készit6jétdl vald eltdvoloddssal
egy olyan hatds érhetd el, mintha az illet§ nem sajdt magdt filmezné, hanem egy f6-
16tte / mogotte / eltte repiil6 drén vagy egy mdsik ember tenné. A hatds akkor szo-
kott leggyakrabban leleplez6dni amikor az erds napfény egyértelmtien kirajzolja a
bot drnyékat a f61don, mikozben feljebb minden erre utal6 jel szoftveresen automati-
kusan ki lett retusdlva — olykor akdr a botot marklé kéz egy részével egyiitt. Ez a faj-
ta pszeudd-dronfelvétel bizonyos értelemben létjogosultsdgot is nyert az utdbbi
években, mert egyre t6bb helyen van drén-reptetési tilalom, melyet ez a megoldds
tulajdonképpen &t tud hidalni — hisz az , instagram népének” tulajdonképpen telje-
sen mindegy, hogy milyen eszko6zzel is késziilt a vided, ha az ugyanolyan latvényos.
Opciondlis latvdanyossdgokbdl pedig nincs hidny, mert példdul az Insta360 késziilék-
hez késziilt applikdcié tucatnyi olyan filmes effektet tesz pdr kattintdssal (telefonos
applikdcion: par suhintdssal) elérhet6vé, melyek kordbban komoly szoftveres szak-
tuddst vagy egy kisebb stabot igényeltek volna.i A sportolék mellett a travel blogge-

rek, auté tesztel YouTube-erek haszndljdk elGszeretettel, valamint elsGsorban fotds

134 De ennek ellenére nem tul gyakori, hogy egy OSINT kutatds ilyen nyersanyagot hasznéljon, hisz egy hédborts
Svezetben nem biztos, hogy tul elterjedt mobiltelefon helyett 360 fokos kamerdval dokumentdlni a latottakat.
Egy friss példa, az Izraeli hadsereg G4zdban egy alagutat igy mutatott be és tett elérhet&vé: Israel Defense
Forces: Take a 360° Tour of the Hamas Terrorist Tunnels Dug Below Shifa Hospital [2024] https:/ / www.youtube.-
com /watch?v=hiZbApMyANs

135 Ennek hivatalos neve: , invisible selfie stick”, potencidlis felhaszndldsi médjait ldsd példdul: Kyle Nutt: TOP 10
Best Insta360 Invisible Selfie Stick Ideas! [2023] https:/ / youtu.be /RaVRG8jN16U?si=y17vK38fk4BOT4FP

136 Lasd példaul: https: / / www.insta360.com / product/insta360-onex2#onex2 samples
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funkciéban az ingatlanosok, akik igy kvdzi online bejarhaté enteriéroket (VR tour)
tudnak késziteni. Illetve mindezeken tdl ahogy majd késébb ldtni fogjuk a LIDAR
szkennelés sordn is legtobbszor rogzitenek 360 fokos képeket, bar jellemz&en mds,

integralt késziilékekkel.

Erdekes kérdéseket vet fel a gdmbpanordémahoz kézelits, extrém nagy latészogi
videdk esetén a megjelenités lehetGségei, hisz a kordbban a virtual production kapcsdn
latott ives LED-falak az egyetlenek, melyek akar csak a rogzitett vide6 tobb mint fe-
lét/kétharmaddt képesek egyszerre megjeleniteni. Ezen a téren hozott véltozdst a
2023 6szén Las Vegasban atadott MSG Sphere, igy is mint a vildg legnagyobb gomb
alaku épiilete, mely ha tigy nézziik tulajdonképpen egy kettés LED-fal, melynek a
kiils6 része héjként boritja be a gomb feliiletét és kifelé vetit,1ss a bels6 részen egy ma-
sik kijelz6 pedig a néz6tér felé vetit 270 fokban.» [28. kép] A két egymdsto] fligget-
len kijelz8rendszer funkcidjat és felbontdsat tekintve is jelentSsen eltér egymadstol,
mig a bels6 egy koncert- és rendezvényhelyszin, a kiils6 része a varos majd minden
pontjdrdl lathaté ,ldtvanyossdg”, mely a leveg6bdl is (drénrdl, helikopterrdl vagy
repiilérdl) is értelmezhetd latvanyt nydjt. A belsd kijelz6 specidlis paraméterei miatt
egy dedikalt halszemoptikds kamerarendszert is 1étre kellett hozni hozz4a (Big Sky),+
valamint egy kiils6 helyszinen a Sphere kicsinyitett mdsdt is elkésziteni, ahol azonos
koriilmények kozt lehet tesztelni a leend latvanyt.s A produkcidk és eszkozpark

kalibere miatt arrdl tehdt sz6 sincs, hogy 360 fokos akci6kameraval rogzitett anyago-

137 Lésd b&vebben: Sphere: Hello World | A July 4th Event Like No Other [2023] https:/ / www.youtube.com /watch?
v=GUsY8ocXVuk Londonban is terveznek egyet, de egyeldre jelentd lakossagi tiltakozds kiséri, tigyhogy nem
biztos, hogy a kévetkez§ valdjdban ott fog felépiilni. Lasd b6vebben: The B1M: The Fight to Build London’s Veg-
as Sphere [2023] https: / / www.youtube.com / watch?v=Ks9rokm6LIs

138 Egy 150 méteres atmérdjti, alulrél csonkolt gombrél van sz6, mely 6sszességében egy 54 000 m2 -es feliileten,
1,2 milli6 specidlis LED-panelbdl 4ll6 kijelz&t alkot.

139 Ez egy 16x16K felbontédst megjeleniteni képes, 15 000 m2-es {ves LED fal, mely annyiban mindenképpen im-
merzivnek mondhaté, hogy a 17 ezer iilShely nagy részén kifut a periférikus 14témez6 széléig, korbevéve a
nézdteret. Mindez természetesen kiegésziil egy specidlis térbeli hangtechnikdval, haptikus és atmoszférikus
effektekkel, hogy végeredményben egy komplett multiszenzorélis spektdkulumot eredményezzen.

140 Az elsd helyspecifikus munkdra Darren Aronofksy filmrendez6t biztak meg, aki Postcard From Earth cimen
hozott létre egy 50 perces filmet dokumentarista és a sci-fi elemek keverékével a klimavélsdg témdjdban. Az
els6 koncertet és a hozz4 kompondlt vizudlis show elemeket pedig a U2 egyiittes adta.

141 The Wall Street Journal: Behind the One-of-a-Kind Camera Made for the Sphere [2023] https: / /www.youtube.com /
watch?v=fSUlbcpZ]mA
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kat vetitsenek, de elvi akadélya nincs annak, hogy példdul a kiils héjon (exosphere)
egy gdmbpanordmads vide6t sugdrozzanak ,kifelé”. De nyilvdnvaléan ez a feliilet el-
sGsorban a — szérakoztatdsnak &lcdzott — rekldm szolgélatdba van 4llitva,2 ahol
olyan latvanyok vannak megidézve, mint példdul egy kosdrlabda, egy emberi szem,

egy f6ldgomb vagy egy emoji — melyek formailag rimelnek a gobmb formdjara.

3.3.10. AR/ VR /MR

Korédbban egyébként a szabadon bejdrds és forgatds lehetsége elsGsorban a szami-
togépes jétékokra volt jellemz6, majd ez egésziilt ki az AR (Augmented Reality azaz
kiterjesztett valdsdg) és a VR (Virtual Reality azaz virtudlis valésdg) technolégidival.is
Mig az el6bbi esetében akdr mobiltelefonunkon vagy tabletiinkon keresztiil is meg-
tekinthetd és élvezhetd a ldtvdny, addig az utébbi kifejezetten feltételezi egy fejre
erOsithetd, digitdlis kijelz6s, sztereoszkdpikus ,szemiiveg” haszndlatdt.« A megje-
lenitett tartalom lehet teljesen virtudlis vagy a fizikaiba bedgyaz6do, arra rétegzs-
d6 (MR azaz mixed reality), de mindenképp térbeli vagy a térbeliséget sugall6 (pél-
ddul az drnyékvetés vagy textiurdk és fények médosuldsa révén). A legjelentSsebb
kiilonbség a kordbban emlitettekhez képest, hogy ez esetben nem valamiféle kép-
rogzités vagy képfogyasztds a cél, hanem a haszndlét koriilvevé fizikai vagy virtu-
alis valésdggal vald interakcié. Ezek a technolégidk alapvetSen az immerzivitdsra
épitenek, azaz a felhaszndl6 kvdzi belemeriil az 6t koriilvevs kozegbe, nem csak
kiviilr6l megtekinti, hanem tulajdonképpen belép és bevonédik annak ,valésdga-
ba” — ami elsGsorban a Metaverzumot jelenti. A szérakoztatdipari felhasznaldson tul
lehetséges Gj megolddsokat is kindl munkahelyi helyzetekre (meetingekre, kollabo-

rdcidkra), orvosok és szerel6k oktatdsdra, illetve designerek és tervez6k szdmadra aj

142 DamilLee: The Largest Sphere in the World [2023] https: / / www.youtube.com / watch?v=qAFVdFtfoCk

143 Osszefoglalc’)an: XR, azaz Extended Reality (kiterjeszett valésdg)

144 Jlyen példdul a Meta 4ltal fejlesztett Oculus Quest, vagy az Apple féle Vision Pro headset.
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tipusu beviteli eszkozkéntiss, de elterjedtsége még nincs tdl azon a hatdron, hogy
érdemben formdlja a tdrsadalom képiséghez és térbeliséghez kot6dd referencidit.
Bér kétségtelentil kiilonleges élményt kindl és elképzelhetd, hogy valéban egy po-
tencidlis paradigmavaltast idéz majd eld (és ez lesz a kdvetkezs ,next big thing”) a
késbbbiekben, de egyeldre inkdbb egy nagyszabdst vizié6 mely a megvaldsulds és
hasznosulds kezdeti stddiumdban van. Egyes ipardgi elemz8k szerintis ahhoz
mindenképpen sziikség van tovabbi miniatiirizdldsra, hogy egész nap viselhetd és
ténylegesen tomegek dltal haszndlt eszk6zzé vdljon.w Illetve, hogy egy olyan 4j in-
terfaceként tekinthessiink rd a hétk6znapokban mely részben ki-/felvéltja a mobil-
telefonok és szamitégép felhaszndloi feliiletét, mikdzben annak hasznélata kozben
nem zdrja el a haszndldjét a kiilvildgtol ha az nem indokolt, hanem lehetGséget ad

arra, hogy tulajdonképpen 4tnéziink rajta — ebbdl fakad a passthrough név is.

Ha a disszertdcié eddigi megfontoldsait fel6l nézzik, itt is arrdl van sz6, hogy
amikor a virtudlis valdsdg irdnydba mozdul el a technoldgia, akkor az egyttal is
magdval hozza, hogy a térbeliség szerepe kdzpontiva vilik, hisz csak ennek a révén
lehetséges val6saght és kézzelfoghaténak érz6dé latvanyt generdlni. Nem véletlen,
hogy az Apple a Vision Pro szdmdra létrehozott egy kiilon operaciés rendszert (vis-
ionOS) egy térbeli designnal (Spatial design)!48, melyben a felhaszndléi feliilet minden
eleme térben jelenik meg, tobbek kozt drnyékot vet az alatta elhelyezkedd fizikai tdr-
gyak/berendezések feliiletére és reagél az aktudlis fényviszonyokra. [29. kép] Igy a

digitdlis réteg elegyedik, s6t vizudlisan egybe is olvad a fizikai vildg képével, mely-

145 Az egyik kifejezetten erre a célra fejlesztett program a Gravity Sketch, melyben lehet&ség van kozvetleniil tér-
ben rajzolni, tervezni és modellezni, ha egy VR headseten kiviil a hozzd gydrtott kézi kontrollereket is hasz-
néljuk. Ezen az elven mtikédik a Shapelab is, mely poligon alapt modellezést és virtudlis szobrdszatot kinal.
Valamint potencialis felhasznal6i feliiletként 6sszekothets példdul a SketchUp és a Blender szoftvereivel is.
Ezek mindegyike abbdl indul ki, hogy az dltalunk ma haszndlt 3D szoftverek és azok beviteli és megjelenitési
eszkozei (monitor, billentytizet, egér, rajzpad, stb) nem a legideélisabb médja a 3D-s programok kezelésének,
ellenben sokkal természetesebb lenne, ha az valés térbeli mozdulatokon alapulhatna és egy 2D-s kijelz6 he-
lyett mar alapbdl térben latnank a format amin dolgozunk. [30. kép]

146 L4sd példdul Marques Brownlee (MKBHD): The Vision for Mixed Reality: Now vs The Future! [2023] https:/ /
www.youtube.com /watch?v= XdD-TQseU4

147 Ezt a modellt kveti a Meta smart glass koncepci6ja, mely hagyomdanyos megjelenésti Ray-Ban napszemiiveget
kombindl 6ssze mini szdmitégéppel, kamerdval, hangszéréval és mikrofonnal. Lasd b6vebben: https:/ /

www.meta.com /smart-glasses /

148 4sd b&vebben: Q&A: Spatial design for visionOS [2023] https:/ /developer.apple.com /news /?id=fi8ne6ji
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hez ez utébbirdl nagyon pontos és folyamatosan frissiil6 haromdimenziés adatokkal
kell rendelkeznie a rendszernek — nem véletlentil cimkézik a terméket spatial compu-
ter-nek.14° De ha le is hdntjuk a marketinges mdzat, azt mindenképpen érdemes le-
szOgezni, hogy ez esetben ténylegesen kimutathat6 egyfajta , tértudatossdg”, rdada-
sul rendszerszinten és nem csak egy-egy dedikalt alkalmazdasban, s6t mivel a latvany
térbeli hangzdssal (Spatial Audio) is kiegésziil, ezért a térélmény még teljeskoribb és

meggy6zEbb tud lenni.150

A mixed reality killonb6z6 rétegei értelmezhetSek a filmgydrtdsndl targyalt szintete-
tizdlt képek fel6l is, amennyiben a felhaszndlé szeme elé tdrulé kép (a VR headset
outputja) a fizikai valdsdg és a digitdlisan generalt és megjelenitett tartalmak kombi-
nédcidja. Csak mig a virtual production esetében a digitélis hattér és a valgsdgos els- és
kozéptér élesen elkiiloniil (f6ként ha nem a kamera perspektivdjabol nézziik), addig
a VR headset 4ltal kozvetitett mixed reality egy koherens térbeli bedgyazdédast valé-
sit meg, azaz nem kiilonithetGek el ilyen sematikusan a latvany rétegei. Példdul egy
digitalis 3D modell vagy karakter barhova poziciondlhat6 a val6s fizikai térben, de
annak igazodnia kell ez utébbi téri adottsdgaihoz, tehat ha annak kozepén van egy
asztal, akkor lehet rajta, vagy mellett a padlén, de csak ugy esetlegesesen, félig az
asztalt metszve vagy folotte nem lebeghet a térben. Ez tulajdonképpen azt jelenti,
hogy a fizikai val6sdg a virtudlis valésdg kontextusaként, illetve koordindta-rendsze-
reként szolgdl, minden digitdlis tartalom ebben taldlja meg a maga helyét vagy en-

nek az alaprétegnek a figyelembevételével médosit azon.

Annyit kiegészitésiil érdemes megjegyezni, hogy a passthrough technika a fizikai

valdsdgot a headset eliils6 oldaldn 1év6 kamerdk dltal kozvetiti, tehdt annak haszna-

149 Lasd bvebben: Introducing Apple Vision Pro: Apple’s first spatial computer [2023] https:/ / www.apple.com /
newsroom /2023/06/introducing-apple-vision-pro/

150 A tényleges térbeliséggel szemben persze vannak olyan megolddsok is, melyek inkabb csak a latvanyos
térilluziét probéljak meglovagolni, mint példdul a Vision Pro-hoz kifejlesztett spatial photo / video nevii
megoldas, mely az emlékek sz6 szerinti , megelevenitését” kivanja elérni. Viszont mivel ennek rogzitése
technikailag csak egy iPhone-t igényel, melynek két egymds melletti kamerdjdval szimultdn késziil a kép/
vided, ezért tulajdonképpen inkdbb egy sztereoszképikus képrél/videérdl van sz6, ahol a parallax hatds
kolcsonzi a térbeliség érzetét és nem tényleges — mondjuk LIDAR alapti — 3D rekonstrukciérél van szé.
Viszont az érdekes mellékszdl, hogy a headsetben visszanézve ezeket az anyagokat, a rendszer a kép/vide6
szélét valamennyire elhomadlyositja, igy a keretezés tulajdonképpen a viewer ablakdra tevSdik &t. [31. kép]
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16ja nem a sajdt szemével kozvetleniil 14t keresztiil mintha szemiivegen &t nézne, ha-
nem digitalis replikat l4t belSle. Ez a kozbeiktatott digitdlis transzformdcié azért is
sziikséges, mert igy tud a fenti szintézis technikai értelemben megtorténni, s kozos
platformra kertilni a fizikai és a virtudlis vildg. Mindez a szintézis utdn tulajdonkép-
pen a fizikai vilag digitdlis masdnak és az abba dgyazott digitalisan eldallitott tartal-

mak kombindcidja, melyet a felhasznél6 valamiféle virtudlis- vagy kevert valésag-

ként érzékel.
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[32] Egy 3D render fotérealisztikus és clay, azaz texturak nélkdli ,csupasz”, monokrém valtozata, melyben a modell
szerkezete is lathatéva valik a vonalhald (wireframe) révén (forras: Omega render studio, UK)

[33] Képernybfelvétel az Unrecord cim( szamito-

gépes jaték elézetesébdl, melyet egyes kritikusok

»tUlsagosan is valésaghlinek® tartottak [34] A computational photography fogalma magott alld
digitélis mlveletek és rétegek, melyek minden egyes
okostelefonnal készitett kép esetén lefutnak a hattérben

[35] A Laowa Probe objektivie amint forgatas [36] Az objektiv Ujabb, periszkdp-szerl valtozata, mely
kdzben egy fankon athalad Uj nézépontokhoz enged fizikai hozzaférést



3. AKEPISEG ES A TERBELISEG VISZONYA

3.3.11. 3D szoftver és render

Mindazondltal fontos az leszégezni, hogy kis tilzdssal minden eddig emlitett fejlesz-
tés mogott valamilyen formdban szerepe volt a 3D-s szoftvereknek és rendereknek,
illetve azok parhuzamos fejlédésének. Fiiggetleniil attél, hogy mit gondolunk az
egészestés animdcids filmekr6l, mar énmagdban a Pixar Studio tevékenységét és az
altaluk a "90-es évek 6ta sziinteleniil Gjabb és tjabb funkcidkkal és megoldasokkal
gazdagitott RenderMan szoftvert vizsgélva fel lehetne vézolni a tertileten megval6si-
tott technoldgiai Gjitdsokat.1st Az dltaluk kitaldlt vagy tokéletesitett megolddsok azéta
ipardgi standardé valtak és gyakorlatilag mdra mar az 6sszes 3D-s szoftverben és
renderben megtaldlhat6ak.1» Nyilvdn egy 3D animdcié esetén a szoftver a legf&bb
eszkoz, hisz minden egyes képkocka létrehozataldhoz nélkiilozhetetlen, de egy-egy
részteriileten hasznosithaté képességeit felismerve a filmes vizudlis effektekhez
(VEX) is el6szeretettel hasznaljak évek 6ta, igy gyakorlatilag minden szuperproduk-
ci6 gydrtasabdl kiveszi a részét. A két irdny kozt a £6 kiillonbség az, hogy mig utéb-
bi esetén val6sdghti, fotérealisztikus latvanyt kell nytjtani, hogy belesimuljon a film
kamerdval rogzitett anyagdba, addig egy animdciéndl jellemz&en valamilyen stiliza-

lasra (stylized) vagy sajatos vizudlis nyelvre, latvdnyvildgra van inkdbb sziikség.

151 Ezt teszi az Insider kétrészes videdja, mely 25 pontba szedi 6ssze a fejlesztéseket, melyek egy-egy film kapcsan
felmeriilt problémara, igényre kindlnak megolddst. A helyzet kiilonlegessége az, hogy mivel egy sajét haszna-
latd (in-house) programrol van sz6, ezért nem a vélt felhaszndldi igényeknek prébaltak megfelelni, hanem a
sajat aktudlis produkciéjuk készitése sordn felszinre kertilt sziikségletet igyekeztek vele kielégiteni. Lasd bo-
vebben: Insider: How Pixar Changed 3D Animation With Every Movie (Part 1, "Toy Story” to "Cars 2') [2021]
https:/ /youtu.be /n1xAYiklg-w?si=9SHt6Cd-MZC40QX7u — valamint: Insider: How Every Single Pixar Movie
Advanced 3D Animation (Part Two: 'Brave’ To 'Luca’) [2021] https:/ /voutu.be /K BNaUmVulo?si=tDj0 viivhz-
AF35h

152 B4r ipardganként eltérs, hogy melyik szoftver és render kombindciét részesitik elényben, de elébbiek koziil a
legfontosabbak: Maya, 3Ds Max, Houdini, Cinema4D, Blender, Renderman; utébbiak koziil pedig: V-Ray, Corona,
Redshift, Octane, Arnold, Cycles; ezen beliil a real-time renderek pedig: Unreal Engine, Unity, Vantage,
Twinmotion, Lumion, Keyshot, D5 render, Enscape. Ezen programok egy része mdr tobb évtizede létezik, ami alatt
rendkiviil komplexé valtak, ezért egy nagyobb stiidiéban jellemz&en olyan specialistdk dolgoznak akik egy-
egy részteriiletért felelgsek csak, tehdt 6k sem feltétlen ismerik mélységeiben, de f6leg nem haszndljdk napi
szinten az adott szoftver minden egységét.

153 Az Oscar dfjon vizudlis effektek kategéridban nyert legutébbi 30 filmbol 27-ben érintett volt. Lasd bévebben:
WIRED: How Pixar Helped Win 27 of the Last 30 Oscars for Visual Effects [2018] https:/ /youtu.be/dz7 QqqFtow?
si=YSmoOKxZbIN2BWfc
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Az utébbi 30 év fejlesztéseinek kdszonhetben a valdsdgos latvany digitélis replika-
lasdnak minden aspektusdra taldltak megoldést!54 — legyen az pusztan optikai termé-
szetli vagy fizikai szimuldciét igényl6 —, ami természetesen kéz a kézben jart az ak-
tudlis hardware-es fejlesztésekkel is, hisz ezek mind a kordbbindl nagyobb és gyor-
sabb szamitasi kapacitdst kivantak meg akar a processzoroktdl, akar a videdkartyak-
t6l. Ma ott tartunk, hogy a szdmitégépes jatékok farvizén kifejlesztett valdsidejti
(real-time) renderek is képesek olyan meggy6z4 valdsdghtiséget megjeleniteni akdr
egy laptopon is amelyek kordbbi technikdkkal hosszu 6rdkba teltek, képkockanként
— most pedig masodpercenként képesek kiszamolni ezekbd&l 30-60-120 darabot (erre
utal az FPS, azaz frame per second). A valéban fotérealisztikus szint elérése nagy dlma
volt tobb ipardgnak is, de érdekes fejlemény, hogy miéta ez teljesen elérhetévé és
hétkoznapivd vdlt, az ilyen igénnyel készitett enteriérok vagy kiilsé latvanytervek
mellé / mogé gyakran odatesznek még egy képet, azonos kivédgattal és vildgitdssal,
de teljesen lecsupaszitva, anyagok és shaderek nélkiil valamilyen monokrém szin-
ben,s azt bizonyitand6, hogy nem egy hagyomaényos fényképrdl van szé. Tehét tu-
lajdonképpen ezen a ponton maér azt kell bizonygatni az embereknek, hogy ez a kép
hidba ldtszik foténak, valéjdban nem az, hanem egy 3D render, s azaz rengeteg ener-
giat, figyelmet és munkat fektetett bele az alkotdja, hogy ilyen meggy6z8 legyen,

,nem csak egyszertien lenyomta az expondlé gombot”.

154 A technolégia alakuldsdrdl, a kiilénbozé megolddsokrdl, fejlesztéseirdl és funkcibirél médr Snmagdban is
lehetne szentelni egy értekezést, amire én ehelyiitt nyilvan nem véllalkozhatok, ezért csak sldgvortokban
felvdzolom a szoftverek legalapvetSbb egységeit, illetve zadréjelben a hozzdjuk kot6dé legfontosabb
fejlesztéseket (az eredeti angol megnevezéssel), ami nélkiil ma egyetlen program se lenne igazén teljesértékdi.
Modellezés (polygonal, subdivision surface, procedural), digitélis szobrdszat (bump map painting), animacié
(rigging, keyframe, inverse kinematics, motion-capture), szimulaciok (rigid & soft body, cloth, fluid, crowd, particle,
hair & fur), textarazas (layered materials, UV mapping, shader, roughness map, PBR, subsurface scattering), vilagitas
(global illumination, glow, caustics), kamera (physical camera, depth-of-field, motion blur, lens effect), volumetrikus
hatdsok (fog, fire, smoke, cloud), renderelés (ray- & path tracing, denoising, IPR viewer, render elements &
cryptomatte, GPU acceleration) — és még hosszan sorolhatndnk.

155 Jellemz8en fehér vagy vordses agyag szinben — nevét is innen kapta: clay render. Ez olykor (f6ként 6néll6 tdr-
gyak esetén) kiegésziilhet még egy négyzetrdcsos rajzolattal (wireframe), mely a modell poligonalis felépitését
mutatja. [32. képl

15 Ennek egy kozelmultbeli varidnsa megtortént egy szamitégépes jatékban is, a mar korabban emlitett Unreal
Engine nevi grafikus motor. Lasd b6vebben: Flachner Baldzs: Tl élethii lett egy videdjdték, az alkotéjdnak bizonyi-
tania kellett, hogy ez nem a valésdg [2023] https:/ /telex.hu/techtud /2023 /04/24 / unreal-engine-unrecord-video-

jatek-demo [33. kép]
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3.3.12. Computational Photography

Ha mar itt tartunk, mindenképpen érdemes néhdny sz6t ejteni az okostelefonunkon
1év6 fényképezbgépekrdl is, hisz jellemzGen ezen a teriileten 1étrejott véltozdsok a
leglathatatlanabbak, mikdzben a legtobb embert érintéek a hétkéznapokban. A jelen-
ség hdtterében nagyrészt az &ll, hogy az okostelefonok fejlesztése sordn két Gssze-
egyeztethetetlen tendencia viaskodik, az egyik a késziilék fizikai méretének csokken-
tésére irdnyul, a mésik pedig a minél jobb fényképez&gép/kamera létrehozéséra.
Csakhogy egy ponton tdl a miniatiirizélds és a képmindség javitdsa nem folytathatd
parhuzamosan az optika torvényei miatt, hisz bizonyos szenzor- és lencseméret mel-
lett egyszertien nem lehet fizikailag kozelebb helyezni a komponenseket — ezért is
terjedt el az utébbi években, hogy a telefon hétlapjanak sikjabdl tulajdonképpen ki-
dllnak az obejektivek. Ennek a hardveres korldtozottsdgnak a kompenzdldsdra tértek
at a gyartok a képmingség automatikus szoftveres javitdsdra a héttérben, melyre a
késziilékek egyre erésebb processzorai adtak lehetGséget. S mivel ezeket a késziilé-
keket — fotografidhoz jellemz&en nem érts — dtlagfelhaszndldk szamadra készitik illet-
ve optimalizdljdk, ezért maga a feljavitds folyamata tulajdonképpen lathatatlan és
alapbedllitdsok mellett minden esetben meg is torténik. Ez azt is jelenti, hogy a fel-
haszndl6 a kép moédositatlan ,eredetijével” soha nem is taldlkozik /szembesiil, hisz &
mar csak a feldolgozott és Osszekombindlt képet ldtja a képernydjén, valdszintileg
nem is sejtve, hogy amogott az egy fénykép mogott valdjdban tucatnyi kilonb6z6

verzié és egy nagyon komplex ftizids folyamat all.

Ezt az eljardst computational photography-nak nevezik, melynek bejdratot magyar
megfelelGje egyeldre nincs, hisz sem az egyszerd , szamitégépes fotogréfia”, sem a
,fotografikus szdmitdstudomdny 1 nem igazan fedi a metddus 1ényegét. Ha az dlta-
lam kordbban bevezetett kompozit-, illetve szintetizdlt kép fogalma fel6l kozelitiink,
akkor ez esetben inkdbb az ut6bbirdl van sz6, bar az eljards maga technikai szem-

pontbdl elég kozel dll a kompozitdlds egyes megolddsaihoz. [34. kép]

157 CSISZAR Matyds [2014]
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A fogalom 4ltala lefedett eljardasok tobbsége alapvetGen azon alapul, hogy az ex-
pondldskor egy darab kép rogzitése helyett a késziilék tobb verziét készit kiillonb6zE
bedllitdsok mellett — ezt hivjak Epsilon Photography-nakss is, vagy a fotogrdfiai szak-
nyelvben és a gyakorlatban csak egyszerten stacking-nek, ami valamiféle felhalmo-

zdasra és azt kovets Osszerendezésére utal.

Ez teszi lehet6vé a sokak dltal ismert és hasznalt HDR (High Dynamic Range, azaz
nagy dinamikatartomdnyii) képek létrehozataldt, ahol mindig legaldbb 3 kép késziil,
egy alul-, egy j6l és egy tdlexpondlt — de bizonyos esetekben ez lehet 5, 7 vagy akar
ennél is tobb verzi6 is.» Ennek kdszonhetSen visszanyerhet6vé és megjelenithetévé
valnak a képnek az drnyékban maradt részletei, illetve azok a vildgos csticsfények
amelyek kiilonben kiégtek volna — Osszességében egy olyan részletgazdag fotét
eredményezve, melyet a legnagyobb szaktudds és profi felszerelés mellett sem lehe-
tett volna egyetlen expoziciéval rogziteni. Ezt a metddust a fotésok mdr évtizedek
6ta ismerték és alkalmaztdk, mire a mobiltelefongydrték atemelték késziilékeikbe,
ahol ez a folyamat automatizdlva lett, s a kiilonb6z6 expoziciés verzidk rogzitése,
elemzése és Osszeillesztése a masodperc toredéke alatt megtorténik — kvazi észrevét-
leniil, mintha csak egy ,hagyomdnyos fot6t” készitettiink volna. Hasonl6 tortént a
panordmaképekkel is, s ahol a tobb képbdl valé Osszeillesztés kordbban sokkal egy-
értelmtibb volt, hisz példdul a Photoshopban kiilon kellett betSlteni a (megfelel6 mér-
tékben atfedésben 1év3) fényképeket és a mentibdl elinditani az Gsszeillesztést (pho-
tomerge), miutdn az ember kivdlasztotta, hogy melyik tizemmddot kivdnja haszndlni
s mennyi automatikus korrekciét biz a programra. Ehelyett ma telefonon csak lassan
korbeforgatjuk a késziiléket — mondjuk egy kildté tetején dllva — és az algoritmus
él6ben Osszeftizi a ldtvanyt, tgy, hogy a diszkrét képek kozti esetleges kiilonbsége-

ket automatikusan ki is egyenliti. Ez a két tertilet az, ahol mindenki szdmdra egyér-

158 A fogalmat Ramesh Raskar vezette be, melyben az epszilon a valtoz6 paramétert jel6li, amely lehet a z4rid6, a
blendenyilds, a fékusztdvolsdg, fényérzékenység (ISO), stb. Lasd bévebben: https:/ /web.media.mit.edu/

~raskar/photo/

159 Ennek a technikdnak az angol neve: Exposure Bracketing.

160 Altaldnosabb néven image stitching, mely tigabb értelemben nem csak képek osszeftizését takarja, hanem
olyan technikai megolddsokat is, melyek a felbontdst tudjak novelni (super-resolution) vagy a képstabilizalds-
ban tudnak segiteni.
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telmd lehet, hogy a végsé képhez nyilvanvaléan tobb fotét kellett felhaszndlni, és,
hogy ezek fuziondldshoz sziikség volt valamilyen szdmitdstechnikai mtveletre, illet-
ve programra. Ezek a programok az okostelefonokban nem kiilén applikdciéként,
hanem gydrilag vannak benne, ami jellemz&en azt is jelenti, hogy egy zdrt automati-
zalt csomag részei, melybe a felhaszndlé nem tud belenyulni s ott esetleg paraméte-
reket 4téllitani — s6t, igazdbdl ha akarna se lathatna bele a pontos folyamatba, mert

az black-boxként miikodik.

Amit viszont az okostelefonok felhaszndléinak tobbsége valdszintileg nem is sejt,
hogy minden egyes , hagyomanyos fot6” amit a kutydjar6l, macskdjarol, a vacsordja-
rél vagy az Eiffel-toronyrdl 16, az valdjdban ugyandgy nem egy darab fotd, hanem
tobb foté kombindcidja. S6t, miel6tt lenyomnd a gombot, a késziilék mdr tobb tucat
képet készitett, s melyeket egy ideiglenes pufferben tarol (buffering), hogy amikor
tényleg megtorténik a gombnyomds, akkor az ahhoz idében legkozelebb esSket
Osszevesse és ha sziikségesnek itéli, akkor Gsszemixelje.’> Hogy mégis mi alapjan ité-
li sziikségesnek azt csak az algoritmus programozéi tudhatjdk, illetve mdr 6k sem,
mert ezek a folyamatok az utébbi években mar gépi tanuldsos MI alapon mtikddnek,
tehdt a szempontrendszer szdmukra sem feltétlen 4tlathat6. Amit a kamera-tesztek
alapjdn, a végeredményt vizsgdlva el lehet mondani az az, hogy minden gydrt6 — a
sajdt izlése, a vélt felhaszndl6i elégedettség szerint — kicsit mdsként hangolja a rend-
szerét. Tehdt ugyanarrdl a témadrdl készitett kiilonb6z6 maérkdju késziilékek fotdi
soha nem lesznek teljesen azonosak, mindig lesz abban kiilonbség, hogy hogyan ke-
zelik a szineket, a fehéregyensulyt, a kontrasztokat vagy az utélagosan élesitett rész-
leteket, stb. De mivel a gyarték elképzelései eltérnek arrdl is, hogy milyen valéjaban
egy ,jo foté”, illetve hogyan lehetne még , szebbé tenni”, ezért a végeredmény még

ennél is markdnsabban tud kiilonbozni, koszonhetSen példdul az intelligens jelenet

161 Tulajdonképpen tgy miikdik mint egy ldthatatlan sorozatfelvétel méd (burst), mely az expondldst megel6z6
és azt kovetd kb masfél masodpercre terjed ki. Legaladbbis a Google Pixel 3 esetén, amelyrél annak fejleszt&i
2018-ban, egy interjiban beszamoltak — de kiilénben ez nem egy publikus informécié. Lasd b&vebben: DPRe-
view TV: Interview with the Google Pixel 3 Camera team [2018] https:/ / www.youtube.com / watch?v=W-

bJg2l 2HxA

162 Ugyanabbdl az interjibél tudhatjuk, hogy ez akér 10-15 darab fotét is jelenthet, s6t, ha a rendszer tgy érzékel,

hogy a fotén szereplé ember mondjuk épp pislog vagy félrenéz, akkor a mdr , el6rogzitett” képek koziil ajénl
egy masik alternativ valtozatot, mely szerinte ,jobban sikeriilt”.
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felismerd rendszereknek (smart scene detection). Ami attél fliggGen, hogy egy tdjképet,
egy szines virdgot, egy éjszakai vdrosképet vagy egy ellenfénybdl fotézott portrét
érzékel, mds-mds megfontoldsok szerint dllitja a szineket és ,,szépiti meg” (beautifica-
tion) a képet.ss Végeredményben ezek az ,apré finom-hangoldsok” mind abba az
irdnyba hatnak, hogy a végsé feldolgozott kép és a fizikai valdsdg eltdvolodik egy-
madstdl és nem lehet tudni, hogy mely részek ,igaziak” és mely részek koszonhetSek
pusztdn a szamitogép ,javitdsainak”. Persze az dtlagfelhaszndlé szdmadra ez nem fel-
tétlentil probléma, mert § valdszintileg pusztdn csak azt szeretné, hogy a sok pénzért
vésdrolt telefonja minden koriilmények kozt a lehets legjobb képet csindlja, amihez
nem kell utélag hozzdnydlni, hanem akdr azonnal feltdlthet6 legyen Instagramra.
Akinek pedig ez problémadt okoz, vagy tobb kontrollt szeretne af6lott, hogy a végsé
kép pontosan hogyan is nézzen ki, az valamilyen szerkesztGprogrammal bele tud
nyulni és sajdt szdjize szerint alakitani azt. Aki pedig professziondlisan 4ll a kérdés-
hez az val6sziniileg amigy sem telefont, hanem valamilyen fényképezsgépetiss
haszndl és RAW fdjlokbdl dolgozik, melyek teljesen érintetlenek barminemt feldol-

gozdstdl és minden szenzor 4dltal rogzitett adatot tartalmaznak.

Amikor Ramesh Raskarnak, a téma egyik szakértGjének szegezik a kérdést, hogy
mindezek tiikrében akkor a mobilfoték tulajdonképpen eltdvolodnak a realizmustd],
akkor nevetve rdvégja, hogy ez a fajta fotérealizmus mdr rég halott, a mai eszkdzo-
kon készitheté képek mdr nem, vagy csak nyomokban korreldlnak a fizikai valésdg-
gal és szerinte a legtobb mobilfoté mar a hallucindcié kategéridjdba tartozik.is A
pusztdn optikai kép és a szamitdstudomany éltal feljavitott kép kozti kiilonbség
alapvetben egy interpretdciés kérdés, melyben valéjdban csak mi magunk tudjuk
meghtzni a hatdrt, hogy milyen jellegli és milyen mértékdi médositds az ami még

elfogadhaté szamunkra. Kétségtelen, hogy vannak olyan fejlesztések, melyek kifeje-

163 L4sd b&vebben: vas3k: Computational Photography — From Selfies to Black Holes [2019] https: / / vas3k.com /blog/
computational photography/

164 Ebben a vonatkozds az most lényegtelen, hogy a gép maga tiikorreflexes (DSLR) vagy esetleg tiikor nélkiili
(mirorrless), illetve, hogy milyen méretti szenzor van benne (full frame, APS-C vagy MFT), mert alapelviik
annyiban mind megegyezik, hogy a gép vaza és szenzorja fix, viszont a hozzd csatlakoztathaté objektivek cse-
rélhetSek.

165 Ldsd bévebben: WIRED: The Evolution of Smartphone Night Photography [2022] https: / /www.youtube.com /
watch?v=nk-26ISbIMk
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zetten hasznosak a hétkéznapokban, mint példdul az esti, gyenge vagy akdr minimé-
lis fény mellett készitett foték, melyek hajlamosak a bemozduldsra, a rossz szin-
visszaaddsra, a zajosoddsra — ezeket a problémdkat is mind ugyanezzel a ldthatatlan
sorozatfelvételre épiil technikdval lehet kezelni. Vagy ott van mosoly-detektdlds, az
arckovetés (tracking), és a szem-fokusz, melyek fényképezbgépekben is elérhets
funkcidk és tényleges segitséget tudnak nyujtani a fotésnak bizonyos helyzetekben.
De kdzben a mobiltelefonok porté médjdban hasznélt szimuldlt hattérelmosds, ami
alapvetGen az objektiv optikai sajdtossdgdhoz (gyujtotavolsdg, kis f-értékd blende) és
aktudlis bedllitdsdhoz kotddik, melyet a telefon pardnyi lencséje nem tud fizikailag
reprodukdlni, ezért mesterségesen kell elGéllitani a kis mélységélességet (synthetic
bokeh). Ez igy tulajdonképpen egy effektté valik, rdaddsul sokszor pontatlanul va-
lasztja el a kép targyét és a hatteret, de gyakran vizudlisan érzddik is rajta, hogy ha-
mis illetve imitdlt. Mindezt egy ,iskoldzott szem” kénnyen kisztrja, de a legtdbb
embernek megfelel, hisz nagyjdbdl hozza azt a hatdst amit a magazinokban vagy az
Instagramon kordbban ldtott. Ahogy az egyik elemz6 vide6 zdré mondataiban Gssze-
foglalta ezt a felhaszndl6i hozzddllast: ha elég jol néz ki a képen, akkor kit érdekel,

hogy nem ilyen volt a valésagban?!se

Ha Kkicsit eltdvolodunk a konkrétumoktdl, akkor tulajdonképpen azt latjuk, hogy a
computational photography is a realitdstol a fikci6 felé mozdul el — nem a valésdg pon-
tos leképezése a célja hanem a készitsi dltal legjobbnak gondolt kép ,elkészitése”,
azaz Osszekombindldsa és feljavitdsa. Az, hogy ezt a fajta médositdst minek tituldl-
juk, a valésdg egy lehetséges interpretdldsanak, megszépitésének, meghajlitdsdnake,
torzitdsdnak esetleg manipulédldsanak, az vérmérséklet és a konkrét kép és kontextus
fliggvénye. Annyi viszont bizonyos, hogy el kell felejtentink azt a képzetet, hogy a
fénykép egy adott pillanat megragaddsérdl sz6l, mert ahogy latjuk a pontszerd pil-
lanat valéjdban egy révid idésavot takar. Ez pedig analég azzal a trenddel, ami a fo-

togréfia tertiletén az utébbi években amdgy is megfigyelhet§ — mind a felhaszndldk,

166 L4sd bévebben: Asianometry: The Crazy Computations Inside Your Smartphone Cameras [2022] https:/ /
www.youtube.com /watch?v=yY8OFp0-UZw

167 Lésd bévebben: Marques Brownlee: Smartphone Cameras vs Reality! [2021] https: / /www.youtube.com /watch?
v=MZ8giCWDcyE&list=WL&index=9

96


https://www.youtube.com/watch?v=yY8OFp0-UZw
https://www.youtube.com/watch?v=yY8OFp0-UZw
https://www.youtube.com/watch?v=MZ8giCWDcyE&list=WL&index=9
https://www.youtube.com/watch?v=MZ8giCWDcyE&list=WL&index=9

3.3. TECHNIKAI FEJLESZTESEK SZEREPE

mind a gydrték oldaldrdl —, hogy egyre tobben mozdulnak el az 4llékép fel6l a moz-

gokép felé, s a fényképezbgépet is tulajdonképpen kameraként haszndljak.

3.3.13. Probe lens

Ennek a folyamatnak a részeként valt egyre fontosabbd a cinematic look, azaz a film-
szerd hatds illetve inkdbb Gsszbenyomds, hogy a mozgdékép ne csak egy szimpla
,vided” legyen. Ennek vannak technikai komponensei (frame rate, zarsebesség, kép-
ardny, utémunka) és fizikaiak is, mint példaul a vildgitds, a komponadlds és a kame-
ramozgdsok. E két utébbi szempontjdbdl hozott be tj opcidkat az eszkdztdrba a Lao-
wa Probe objektivjers, mely szokatlanul hossza és vékony kialakitdsdval — nevéhez
htien — emlékeztet egy szonddra, az dltala elérhetd latvany pedig egy bogdr (vagy
egy miniatlirre 6sszement ember) nézSpontjat idézi. Makré objektiv 1évén a tdrgyat
nem csak, hogy nagyon kozelrdl (par milliméteres tavolsdgbdl) képes megragadni,
de fizikai paraméterei miatt alkalmas arra, hogy par centiméteres réseken is beférjen
— melyre semmilyen hagyomdnyos felépitésti objektiv nem lenne képes. [35. kép] Bdr
ezekhez a mozgdssorokhoz mindenképpen sziikség van valamilyen sinrendszerre,
fart-kocsira, vagy a kordbban emlitett robotkarra, hogy a felvétel megfelelGen egyen-
letes és zokkenSmentes legyen. Mivel az objektiv eliils6 része viz4ll6 és tisztithato,
ezért a mozgdsnak mondjuk egy rekldmfilm forgatdsa esetén nem feltétleniil kell biz-
tonsdgos tdvolsdgban megdllnia, hanem akdr keresztiil is mehet egy tanyér ételen
vagy akdr bele is meriilhet egy pohdr italba. Vizudlisan a legjellemz&bb sajdtossdga
ennek a lencsének pontosan ez, hogy tulajdonképpen bele tud szirni a 1atvanyba,
mintha egy l6vedékre erGsitett kamerdn 4t kovetnénk ahogyan utat fir magdnak és
belehatol a képbe.i» Ezt kordbban jellemz8en csak 3D szoftverek virtudlis kamerdival

volt lehetséges szimuldlni, melyek a sz6 szoros értelmében , testetlenek”, igy nincse-

168 L4sd b&vebben: Laowa - Venus Optics: Revolutionize Macro Videography: Laowa 24mm fJ14 Probe Lens [2018]
https:/ /www.youtube.com / watch?v=WrzQjUQds6g

169 L4sd b&vebben: Marques Brownlee: Dope Tech: The Probe Lens! [2019] https:/ / www.youtube.com /watch?
v=jFZOMFYup-o
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nek is fizikai kiterjedésiikhoz kothetd korldtaik. A tobb mint 5 évvel ezel6tt megjelent
objektivnek azéta kijott egy tovdbbfejlesztett Gj verzidja is (Pro2be), illetve annak is
két médositott valtozata, melybdl az egyik 35 fokban, a mésik pedig 90 fokban, pe-
riszképszertien van , megtorve”. Ennek kdszonhetSen olyan specidlis helyzetekben
valamint sz6gekbdl is haszndlhaték mdr, melyek kordbban a kamera teste és az abbdl
kinyul6 kozel 50 cm hossza egyenes lencse miatt fizikailag egyszertien nem voltak
hozzéférhetk.” [36. kép] Primer latvanyossdgan és tjszertiségén tul az éltala meg-
mutatott perspektiva egy igen kiilonleges térélményt is nyujt akdr a makré 1éptéke
miatt, akdr mert képes dolgokhoz szokatlanul k6zel menni, akdr mert 4t tud hatolni
attort szerkezetd targyak kozt (pl: bicikli véza) — végeredményben olyan médon be-

mutatni a dolgokat, mely eddig kiviil dllt a humdn vizudlis tapasztalaton.

3.3.14. Mesterséges intelligencia (MI)

Disszertdciém irdsa kdzben robbant be a mesterséges intelligencia (Al) legtjabb for-
mdi korili felhajtds, mely a kozeli és tavoli jov6ben egyarant alapvet$ vdltozdsokat
hozhat a képiség eddig ismert torténetébe és hatdsmechanizmusdba — nem kizért,
hogy valéban egy technoldgiai forradalom kiiszobén &llunk. A teriilet elképesztd
titemd vdéltozdsa még a szokdsosndl is nehezebbé teszi, hogy az ember érdemben
nyomonkovesse a napi szinti fejleményeket és technoldgiai fejlesztéseket, nem hogy
a szerzdi jogi dilemmadk és a prognosztizalt jovképek és azok leendd tarsadalmi ha-
tdsait érdemben ki tudja értékelni. Ismét egy olyan jelenségegyiittesrdl van sz6 tehat,
melyre egy komplett disszertdciét is lehetne szentelni, tgyhogy én most ehelyiitt
csak a téma szempontjabdl jelenleg legfontosabb l4tszé aspektusokra és a vizualitds-

hoz k6t6d6 megolddsokra Gsszpontositanék.

170 Lasd bévebben: https: / /laowacine.com / product /laowa-24mm-t8-2x-macro-pro2be /

171 Lasd bévebben: Laowa - Venus Optics: Laowa 24mm 2X Macro Pro2be — Reach New Heights [2023] https:/ /
www.youtube.com / watch?v=7 Aw-ufC2CJQ
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A legismertebb &ltaldnos képgenerdld (text to image) platformok jelenleg a Mid-
journey, a DALL-E és a Stable Diffusion valamint a Adobe Firefly. A kozelmultban az
OpenAl bemutatta a SORA-t, ami mdr egy dedikdlt vided-generdlé modell (text to
video)”, de mér léteznek 3D modelleket 1étrehozé (text to 3D) s megolddsok is, vala-
mint olyanok amelyek kifejezetten a kis méretti képek felnagyitdsdra és feljavitasra
(upscale & enhance) ™ késziiltek. A kiilonb6z6 modellek k6zos nevezsje a prompt, az a
szOveges input vagy utasitds ami alapjan az egész folyamat elindithatd, finomithaté
vagy kontrolldlhaté — bar ezekben az esetekben alapvetSen pont a képalkotds f616tti

kontroll fellazuldsardl, kiszervezésérél van szo.

Fontos leszégezni, hogy ezek a generdlt tartalmak nem afféle kolldzsként, mér
meglévs képi elemek direkt 9sszekombindldsdn vagy ,0sszephotosopoldsdn” ala-
pulnak, hanem egy mély tanuldsi (deep learning) folyamat sordn ismernek fel olyan
Osszeftiggéseket és mintdzatokat (pattern recognition), melyek révén a szoveges bevi-
tel fogalmait vizudlis elemekkel (alakzatokkal, szinekkel, formékkal, stb) parositjak.
A generdlt képek minGsége végeredményben mindig a betdpldldskor haszndlt adatok
/ képek / informdci6k mindségén és mennyiségén madlik, hisz a rendszer ezeket
haszndlja a referenciapontként a tanuldsi folyamatban, ez alapjdn dllit fel maganak
bels6 korreldcidkat. Ha tigy nézziik, ez szdmdra a valdsdg /igazsdg egyetlen ismert
formdja, tuddsét erre tdmaszkodva hozza 1étre, igy ha valamir6l kevés, elfogult, vagy

tipizdlt anyagot kapott, akkor ez a végeredményben is meg fog latszani.

Ha csak a mesterséges intelligencia képi vonatkozdsaira fékuszdlunk, akkor is
fontos leszogezni, hogy a generdlt képek esetén fel se mertilhet, hogy a képi forrdsok
afféle ,valésdgszilankként” lennének kezelhetSk, vagy reprezentdlndk a(z dltalunk
ismert fizikai) valésdgnak barmilyen szeletét, hidba vannak mondjuk csak tisztdn
,valdsdgos fotokbol” szdrmaztatva. Ami a folyamat sordn a kiilonb6z6 képi elemek-
kel torténik az teljességgel kiftirkészhetetlen és visszafejthetetlen, csak annyi bizo-

nyos, hogy a végeredmény, az output egy hibrid kombinécié lesz. Egy olyan szinteti-

172 Lasd bévebben: https:/ / openai.com /sora

173 Lasd bévebben: https: / / www.meshy.ai

174 Lasd bévebben: https: / /magnific.ai
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kus kép, melynek elemei mind mesterségesen el@dllitottak, nem csak annak alkotoré-
szeit tekintve, hanem a kép egészét is, hisz minden egyes prompt egy t6j valtozathoz
vezet. Igy nem csak a kiilonb6z6 cégek megoldésai, a kiilonb6z6 egymadsra épiils
modellek és képi adatbdazisaik, de két egymadstdl par percre megadott prompt eseté-

ben sem kapunk feltétlen hasonl6 eredményt.

A generdlt képeken alapvet6 mdédositdsokat végrehajtani sokszor nehezebb mint
egy 4j verziét kérni vagy megprobdlni pontositani, specifikdlni magédt a promtot
vagy a bedllitdsokban véltoztatni egy paramétert. De példdul nem megoldhaté egy-
el6re, hogy a képet egy fizikai latvanyhoz hasonléan mds sz6gbdl vagy mds megvi-
l4gitds mellett mutassa anélkiil, hogy ezen kiviil barmi mdst megvéltozatna a képen.
Ezzel szemben viszont mdr relative kordn beépitettek olyan lehetSséget (inpainting),
hogy a kép egy részét manuadlisan kijel6lve médositani lehessen az abba a régidba
es$ latvanyt — finomitsa, dolgozza at, vegyen el, vagy adjon hozz4 Gj elemeket. Vagy
legidjabban mér lehetdség van arra, hogy referenciaképet toltsiink fel, mely akdr a
konkrét kompoziciét, akdr a képi elemek méretét, ardnyat, egymdshoz valé viszo-
nyét fixdlja, s a frissen generélt tartalommal ezekhez igyekszik igazodni. A nagyobb
kontroll irdnti igényt tehdt a fejleszt6k igyekeznek kielégiteni, de az alapvets kisza-
mithatatlansdg — vagy a készités aspektusdbdl nézve: a meglepetésfaktor — a rend-
szer fontos része marad, mely minden egyes gombnyomads vagy paraméter médosi-
tdsa utdn jelentkezik. Mint ahogy a kiilonb6z6 varidnsok jelenléte is, hisz a legtobb
platform egyszerre négy verziét dolgoz ki, melybdl a felhaszndlé valaszt, hogy neki

melyik tetszik a legjobban s onnantél melyik Gton megy tovéabb.

Vannak dolgok amikben a képgeneralé Al kifejezetten erds, mint példdul a stilu-
sok dtemelése és alkalmazdsa, jelentsen ez akdr egy konkrét kdzismert, miivészettor-
ténetben kanonizdlt fest6t (Dali, Van Gogh, Gerhardt Richter), egy vizuélis vildgot
(képregény, vonalrajz, akvarell) vagy egy kordbban technolégiailag determindlt vi-
zualitdst (Polaroid fotd, nagylatszogl objektiv, kis mélységélesség és bokeh). Ami-

ben viszont jellemzben gyenge végeredményt produkal (egyelSre), azok az arc egyes
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finom elemei (szem, fiil, szemiiveg),”s de elsGsorban a kezek és az ujjak. A legsziirre-
dlisabb eredményt ez utébbiak tudjdk eredményezni, s ha egy (embert is tartalmazo)
képrol meg kell allapitani, hogy az Al 4ltal generdlt vagy valdédi, akkor elsé korben
mindig az ujjakat érdemes figyelni. Ez a sajdtossdg viszont rdmutat arra, ami a té-
mdm szempontjdbdl is kulesfontossagu, hogy a képgenerdldsra haszndlt mesterséges
intelligencia jelenlegi modelljei alapvet6en ldtvanyalaptak, és nem rendelkeznek tu-
ddssal arrél, hogy a dolgok miként is mtikdnek valdjédban, illetve ezzel Gsszefiig-
gésben a térben hogyan helyezkednek el.7s Enélkiil pedig konnyen félreérti, hogy az
olyan valtozékony megjelenésti formakat mint a kéz ujjai valdjdban mit is csindlnak
amikor megfognak egy tdrgyat, vagy miért tlinnek tgy egy-egy nézépontbdl mintha
csak 3 vagy 4 ujjunk lenne.” Ezeket jelenleg gyengeségnek, kijavitand6 hibdnak
cimkézik, de szdmomra sokkal inkdbb arrél drulkodnak, hogy a tértudat nélkiili,

pusztan képi logikdra épiil6 tudds milyen fundamentdlis tévedésekhez vezethet.

Akdrmennyire is unikdlisnak ttinik egy-egy generélt kép, a konkrét nyelvi/fogal-
mi cimkék mogotti megkozelités alapvetSen egy tipizdldsra épiil — valami igy és igy
,szokott kinézni.” Eppen ezért megfigyelhets egyfajta zsaneresség, hisz amikor
megprobalja megragadni mondjuk egy bandn bandnsadgat, akkor az el6képek kozt
nyilvdnvaléan lesznek hétkoznapi képek és bedllitott stockfotok is, s ezekbdl nem
csak az ives format és a sdrga szint, de magukat a jellemz6 nézeteket is dtemeli ma-
génak. gy példaul nagyon jol kezeli azokat a ldtvanyokat amelyek nagyon gyakran
el6fordulnak és a legprimerebb képi logikdbdl szdrmaztathatéak, példdul, hogy
egyes dolgok jellemz&en milyen méretliek ha kozelebb vagy tavolabb vannak, mi-
ként takarjdk ki egymadst, milyen drnyékot vetnek, vagy hogyan tiikr6z6dnek egy
vizfelszinen. De amikor tobb képet vizsgdlunk, akkor az egyértelmiien kiérzédik,
hogy val6jdban nincsen mogottiik egy koherens vildg, egy egymdsra épiild fizika

vagy barmilyen 0sszefiliggd keretrendszer — minden kép egy kontextus nélkiili, eset-

175 Lésd példdul a this person does not exist oldalt, mely egészen megtéveszt6 minGségben general élethti arcokat:
https:/ / thispersondoesnotexist.com

176 Ezen a téren a SORA jelentGsen lépett el6re, hisz a mozgdképek generdldsandl nagyobb sziikség van valamifé-
le vizudlis koherencidra, hisz sokkal szembe6tl6bb annak hidnya.

177 Lasd b&vebben: Vox: Why Al art struggles with hands [2023] https: / / www.youtube.com / watch?v=24yjRb-
Bah3w
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leges és egyszeri latvdnykombindcié. Ezeknek pedig valdjdban nincsen semmilyen
viszonyuk egymdshoz, , beleképzdnek” egy légiires térbe dgy, hogy mindegyik egy
potenciélis sajat mikrovildgot nyit meg. Bér csaléka emberi fogalmakkal illetni, hisz
teljesen sajatsdgos mechanizmus mtikodteti, de ezek a szintetikus képek 1ényegében
a fikci6 és a képzelet teriiletén mozognak — s6t, a hallucindcioks sordn inkdbb mdr a
képzelgés, az dlom vagy a ldtomdsok sikjdn. Mds megkozelitésbdl, de szintén erre
utal Harari is, amikor azt mondja, hogy az emberiség kiadja a kezébdl az eddigi leg-
hatékonyabb eszkozét, a fikcié- és a torténet-teremtés képességét, melyen emberi

kultardnk és civilizdcionk alapul.i7

Nagyon eltér6 médon lehet mindezt értékelni, van aki egy hihetetlentil izgalmas
4j eszkozként tekint rd, s van aki mdr az dltala a jovSben el6idéz6dd problémékat
latja, melyeket érdemes lenne még id6ben kikiiszobolni valahogy.o Mert az biz-
tosnak ldtszik, hogy az utébbi egy-mdsfél év fejlédése a képminGség terén csak
folytatédni fog, egyre tokéletesebb, egyre fotdrealisztikusabb, a val6sdgostol egyre
megkiilonboztethetetlenebb képeket fog eredményezni. A valdsdg leképezése és a
szintetikusan generalt képek fikcids vildgai totdlisan dsszemosdédhatnak, anélkiil,
hogy akdr érzékszervi, akdr technoldgiai értelemben lenne mire tdmaszkodnunk a
két képtipus kozti kiilonbségek detektdldsban.ist Ami ebben a posztfaktudlis hely-
zetben csak olaj lehet a ttizre, hisz ldthattuk mdr, hogy egy-egy kép (mint pl a fehér

178 A hallucindciék” minden modellben el6fordulnak, de f6ként a nyelvi modellekben mutathatok ki egyértel-
mien, amikor teljesen 1égbdl kapott dolgokat dllitanak, vagy olyan hihets, de teljesen fals informédcickra hi-
vatkoznak melyek val6jdban nem léteznek, vagy faktudlisan nem tekinthet8k igaznak. Ilyen értelemben a hal-
lucindcié kifejezés egy erds eufemizmus, mely tulajdonképpen konfabulaciékrél és valétlansagokrol van sz6.
Err6l lasd b6vebben: Benj Edwards: Why ChatGPT and Bing Chat are so good at making things up [2023]
https:/ /arstechnica.com /information-technology /2023 / 04 / why-ai-chatbots-are-the-ultimate-bs-machines-

and-how-people-hope-to-fix-them /

179 Lasd b6vebben: Rényi Pal Déniel: Harari: Nem tudom, hogy az emberiség tiiléli-e a mesterséges intelligencidt [2023]
https: / /444 hu /2023 /04 /24 / harari-nem-tudom-ho i

-tuleli-e-a-mesterseges-intelligenciat

180 Lasd bévebben: Rényi Pél Daniel, Herczeg Mdrk: Ez még nem a vildguége, de az eddig ismert vildgunknak vége
[2023] https:/ /444.hu /tldr /2023 /04 /24 / ez-meg-nem-a-vilagvege-de-az-eddig-ismert-vilagunknak-vege

181 Jellemz8, hogy a jelenleg elérhetd legismertebb szolgaltatds, az Al or NOT is csak egy szdzalékot tdrsit a feltsl-
tott anyaghoz eredményként — definitiv verdiktet nem tud mondani. Lsd b&vebben: https: / / www.aiornot.-

com
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3.3. TECHNIKAI FEJLESZTESEK SZEREPE

pufi-kabétos pédpa [37. képl)= milyen hulldmokat volt képes vetni, pedig még kii-
16ndsebb tétje sem volt. Mikézben évek 6ta lebeg a tdrsadalom felett a deepfake-ek
rémes, ahol a videdmanipulécié a hangklénozéssal tarsitva van annyira meggyd-
26, hogy akdr hdbordk kirobbantdsdhoz is vezethet. De még ha nem is torténik
ilyen fatdlis eset, a propaganda és a dezinformadci6 eszkdztardba mindenképpen be
fog épiilnil84 — ha mdsként nem annak inverzeként. Hisz innentdl a legbotrényo-
sabb foté vagy vided alapu bizonyitékot is le lehet s6porni az asztalrél majd azzal,
hogy ez egy MI 4ltal generdlt deepfake csupdn, ami lejaratdsi szandékkal késziilt, és

nincsen semmi valésdgalapja.iss

A mesterséges intelligencia alapu szintetikus képek kapcsdn az a személyes be-
nyomdsom jelenleg, hogy olyan mintha épp dllndnk a minket évek 6ta koriilvevs
képdomping kozepén, térdig gdzolndnk az erGs sodrdsban, de mdr érezhetd egy
tjabb képrobbands eldszele — mikdzben valdjdban a képi logika fundamentumait se

sikeriilt még magunkban tisztdzni és megtanulni megfelelGen kezelni.

182 L4sd bévebben: Szily Ldszl6: Hogyan vdltoztathatja meg a popkultiirdt egy begombdzott melds, aki csak egy vicces -
érted, vicces! - képet akart ldtni a pdpdrdl [2023] https:/ /444.hu /2023 /03 /29 /hogyan-valtoztathatja-meg-a-
popkulturat-egy-begombazott-melos-aki-csak-egy-vicces-erted-vicces-kepet-akart-latni-a-paparol

183 L.4sd b&vebben: Bodndr Zsolt: Ha mdr az dlhirekkel is alig birunk, mi lesz, ha berobban a deepfake? [2021] https:/ /
qubit.hu /2021/11/10/ha-mar-az-alhirekkel-is-alig-birunk-mi-lesz-ha-berobban-a-deepfake — valamint:
Diészegi-Horvéth Néra, Német Szilvi: Porn6tdl politikdig: a deepfake itt van veliink [2022] https:/ /
www.lakmusz.hu / pornotol-politikaig-a-deepfake-itt-van-velunk /

184 frésom leaddsa el6tt legfrissebb fejlemény eziigyben, hogy az indiai vélasztdsi kampany sordn mér be is
vetettek tobb deepfake videét is, melyek kifejezetten nagy botranyt kavartak — errél 1dsd bévebben: Szily Laszl6:
Mur az indiai ellenzék egyik kozosségi médids kampdnyfénokét is letartoztattdk a vdlasztdst felkavaré Al-botrdny miatt
[2024] https:/ /444 hu /2024 /05 /06 / mar-az-az-indiai-ellenzek-egyik-kozossegi-medias-kampanyfonoket-is-
letartoztattak-a-valasztast-felkavaro-ai-botrany-miatt

185 Lgsd bévebben: Podcast interjt Dr. Veszelszki Agnessel, a Budapesti Corvinus Egyetem CGI-Deepfake kutat-

csoportjdnak vezet8jével: Lakmusz: A kétely kételyébe sodorhat minket a deepfake [2022] https: / / www.lakmusz.-

hu/a-ketely-ketelyebe-sodorhat-minket-a-deepfake /
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[87] Mesterséges intelligencia altal generalt kép
Ferenc papardl amint pufi kabatot visel, az AP
hirlgyndkség magyarazataval, amiben felhivjiak a
figyelmet a képi inkonzisztenciakra

[38] 1 millié FPS-sel rogzitett vided a folyamatrdl ahogy
egy l6vedék athatol a tojasokon (The Slow Mo Guys)

[39] A T-34 c. film (2018) egyik jelenete ahol két

tankbdl kilétt 16vedék egymasnak Utkdzik
[40] Wingsuit azaz szarnyasruha-repiilés mint a madar-
tavlat fizikai megtestestilése

[41] FPV dron és kezelGje (DJI) [42] Az USA dronkezel6 katonainak kétfés munka-
allomésa (a 2010-es években)



3.4. A térbeliség megragadasanak 1j lehet6ségei

3.4.1. Képiség és térérzet [ térbeli érzékelés

A térbeliség érzékelésének és megragaddsanak nehézsége elsGsorban abbdl szarma-
zik, hogy tidlsdgosan integrdns részét képezi a valdsagérzékelésiinknek, tulajdon-
képpen egybeolvad vele, s emiatt hajlamosak vagyunk csak a konkrét fékat latni az
orrunk el6tt és fel se meriil benniink, hogy akdr ki is zoomolhatnank, hogy felmérjiik
a nagy egészet és annak struktirdjat, magdt az erd6t is. Ami ebben segitséget tud
nydjtani, az a hagyomanyos emberi ldtdstdl valé elszakadds, egy olyan nem emberi
tekintet mely képes akdr testetleniil elemelkedni, nagyon lassan és részletgazdagon
érzékelni, vagy ,4tldtni” a falakon. Ezekre a technolégia &ltal tdmogatott specidlis

képességre vegytink szamba néhdny elérhetd példit.

3.4.2. Slow motion

Személyes perspektivankbdl kiszakadni és belehelyezkedni egy olyan metapers-
pektivdba mint egy térben szabadon szdll6 és kér6z6 kamera, nem tartozik a sze-
mélyes testi tapasztalataink k6zé, de mégis ismerds lehet egy-egy ikonikussd valt
filmjelenetbdl. Mint példdul a Mdtrix (1999) 16v6ld6zEs jelenetei ahol a goly6 ttja

és Neo jellegzetes elhajolé mozdulatsora kertil belassitdsras — innen ered a bullet

186 John Gaeta a film visual effects supervisora mutatja be a készités médjat és komplex technikai hatterét:
FilmIsNow Movie Bloopers & Extras: THE MATRIX (1999) | Making of Bullet Time Scenes [2020] https:/ /
youtu.be /jYKOWHcemrYo?si=guOcplz02ZdzmNF4/ Egyébként a technoldgiai fejlédést és annak elérhetségét

jol mutatja, hogy ezt az egykor rendkiviili szakértelmet, infrastruktiirdt és eszkozparkot (t6bbek kozt 120 db
identikus high end kamera) igényl6 effektet ma mdr kis tulzdssal lakossdgi, vagy semi-pro szinten is el lehet
allitani. Lasd példaul: Cinecom.net: This MATRIX Effect is EASIER To Recreate Than You Might Think [2022]
https: / /youtu.be/eziceLZX5hQ?si=Xk0FIdWchBhYocen /
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time elnevezés is.’” Maga az effekt nagyban épit a slow motion technikdjdra, de sza-
momra nem pusztdn ez, hanem az ezzel egyid6ben torténé térbeli elmozdulds, a
korbejaras vagy korbeszdllds aktusa a l1ényeges, mert ezekben a kiilonleges pillana-
tokban tud valamiféleképp bekapcsolni benniink a térérzékelésnek egy kiilonleges

forméja.

Két emlitésre mélt6 aspektust érdemes megnevezni még egy-egy film kapcsan,
mely a 1épték kérdéséhez kapcsolédik — az egyik téri, a mdsik inkdbb id8beli érte-
lemben. El6bbire példa a The Worst Person in the World cimd 2021-es film, ahol a
Mitrix enteriGrjeivel ellentétben a térbe fagyasztott jelenet a szabadban jatszédik,
igy sokkal nagyobb kiterjedésti, tobb szerepl6t involvél és ebbdl kifolydlag véltoza-
tosabb téri helyzeteket mutat, bar nyilvdnvaldan a film jellegébdl ad6ddan kevésbé
latvanyosan. Az egész jelenet Gsszbenyomadsa kozelebb &ll a szoborszertiséghez:ss,
illetve a panoptikumok viaszbabujaihoz, vagy még inkdbb az épitészeti latvany-
tervekben haszndlatos tipizdlt alakokhoz. A ,megfagyds” aktusdtol személybdl
targgyd dtlényegiil6 emberek helyett azok esetleges térbeli elrendez6dése, maga az

environment, a téri kozeg valik hangstlyossd, amin a f8szerepld keresztiil szalad.

A masik esetben viszont a targyak vdlnak kvazi f6szerepl6vé és elevenednek meg,

a T-34 cimd 2018-as orosz filmben, ahol a tankokbdl kil6tt 16vedékek roppdlydjat és

187 Nevezik még Frozen-In-Time, Frozen Moment vagy Freeze-Frame Sequence-nek is, melyek lényegében mind
ugyanarra a , lefagyasztdsra”, id6beli megmerevitésre utalnak. Jellemz8en a kamera normdl tempéban halad,
mig a jelenet maga vagy teljesen le vagy fagyasztva vagy extrém lassitdsban ldthaté. Filmes megkozelitésben
ez azt jelenti, hogy a jelenet id6belisége és a kamera (néz6i tekintet) kettévalik és egymdstol fiiggetleniil
mozog térben és id6ben. Bar kétségteleniil a Matrix 1999-es els6 része tette ismertté ezt az effektet, de els
megjelenése egy — mai szemmel nézve relative hosszu és experimentélis — Smirnoff vodka rekldm volt 1996-
bél. (I4sd bévebben: https: / / computeranimationhistory-cgi.jimdofree.com / smirnoff-commercial-1996/ ). Ezt

kovetSen beépiil a filmes repertodrba, és némileg tovabb lett fejlesztve, példaul a 2002-es Clockstoppers c.
filmben, ahol a f6szereplk az 6nt6zEbdl kispricceld vizet jarjdk koriil, illetve a megfagyasztott id6ben fizikai
kontaktusba (odébbpdckélni, félrestporni) is tudnak vele 1épni (l4sd b&vebben: https: / /
computeranimationhistory-cgi.jimdofree.com/ clockstoppers-2002/ ). Azéta ezernyi filmben, rekldmban és

promécids videdban hasznéljdk egyes véltozatait. Etelekhez kapcsol6dé felvételeknél jellemz&en robotkarokat
hasznédlnak a kamera mozgatdsahoz, mely a human operat6rok manudlis képességinél jelentGsen precizebb,
gyorsabb és nem utolsé sorban korldtlanul megismételhets — ahogyan arr6l mér kordbban volt is sz6.

188 Szoborszertiség alatt itt sokkal inkédbb gondolok Duane Hanson (1925-1996) szines hiperrealisztikus alakjaira,
vagy esetleg George Segal (1924-2000) hétkdznapi szitudcidkra kompondlt gipsz éntvényeire, mintsem a
klasszikus gorog/rémai médrvédnyszobrokra, vagy mondjuk Auguste Rodin bronz plasztikdira.
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,rovidke életét” kovethetjitkk nyomon hiperlassitott képsorokon. Ennek a lasstisdg-
nak a léptéke olyan mértékd, hogy arrél hétkéznapi tapasztalataink nem lehetsége-
sek, csupdn olyan ballisztikus tesztek sordn rogzitett videdk alapjan tudjuk elkép-
zelni, melyek egy mdsodpercet nem a szokdsos 24/30/60 képkockaval rogzitenek,
hanem t6bb tizezer, de inkdbb millié6 FPS-sel.w [38. kép] Azt érdemes megjegyezni,
hogy az extrém lassitdsokban mindig van valami varézslatos, ahogy ismert vagy is-
merdsnek vélt jelenségek / események a szemiink elGtt tarulnak fel vagy leplez6d-
nek le a maguk komplexitdsdban, az ahogyan (és jellemz&en amilyen részletgazda-
gon) lathatévé vélik, hogy milyen apré mozzanatok is alkotjdk azt az adott folyama-
tot, az egy hihetetlentil izgalmas és revelativ élmény tud lenni. Persze mindez koz-
ben primer ldtvanyossdg is, ha dgy tekintjiik ez nem mds mint egy analdg effekt —
utdlagos digitdlis triikkok nélkiili. A T-34 esetében viszont az tudhatd, hogy nagyon
nagy ardnyban tdmaszkodott digitdlis szimuldcidkra, effektekre és utémunkdra,
ellentétben a The Worst Person in the World-del ahol a statisztdkat és kerékpdrjaikat

manudlisan tdmasztottdk meg/ald, hogy a forgatds ideje alatt képesek legyenek

189 A téma szempontjabdl relevans jelenetek kompildcidjat lasd: CinemaBattle: Slow Motion Battle Scene from Tank
Movie, T-34 2018 [2020] https:/ / yvoutu.be /a5BlybdjhVg?si=XPIt20wcyHmbXUND

190 Az FPS a frame per second réviditése, mely azt mutatja, hogy egy vide6 esetén egy mdsodperc alatt hdny kép
kertil rogzitésre. Ma mdr mobiltelefonok is képesek akdr 120 fps rogzitésére (jellemzben kisebb felbontdsban és
/ vagy csokentett min&ségben), de nagyobb filmes produkcickndl jellemz&en direkt erre optimaliz4lt kamera-
kat haszndlnak. Ennek boltban elérhetd fels6 hatérat jelenleg a Phantom TMX 7510 késziiléke jelenti, mely
76000 fps-t tud nydjtani teljes felbontds mellett (1280x800 px), ha viszont csak egy csikszerti keskeny forma-
tumban (640x64 px) és fekete-fehérben rogzit, akkor elérheti akar a 1750000 fps-t is. Ehhez hasonlé teljesit-
mény kordbban kizdrélag kutatéintézetek szdmdra volt elérhetd, a mai technolégia felsé hatdra egy Caltech
(California Institute of Technology) dltal készitett berendezés tartja 10 billi6 fps-sel, ami mdr az utrarévid
fénynyalébok terjedését is képes lelassitva rogziteni (ldsd b6vebben: https: / / www.caltech.edu/about/news/

ultrafast-camera-takes-1-trillion-frames-second-transparent-objects-and-phenomena ). Fontos viszont tudato-
sitani ennek 1éptékét, mert ezek a kisérletek a fény néhdny pikoszekundum alatt megtett par milliméteres ttjét

rogzitik. Ha az ember tisztdban van a paraméterekkel, akkor tudja igazén értékelni a latvanyt, kiilonben csak
egy mozgd kék pacat 14t, ami taldn leginkabb egy 90-es évekbeli filmes effektre hajaz, mely mai szemmel médr
nem kiiléndsebben ldtvdnyos. Lasd b6vebben: The Slow Mo Guys: Filming the Speed of Light at 10 Trillion FPS
[2019] https:/ /youtu.be/7Ys yKGNFRQ?si=UTtIDle kFvdKb]JE ). Viszont a specidlis tudomanyos igényi
felhasznaldson tul, ha a vizsgdlat tdrgya hétkoznapi targyakra és jelenségekre irdnyul, akkor az extrém le/

belassitds ugy tlinik, hogy rendelkezik egy olyan zsigeri élményszertiséggel, érdekesség faktorral és esztéti-
kummal, amely sok ember figyelmét felkelti. Ezt az igényt a youtube-on rengeteg vide6 igyekszik kielégiteni,
de ezek koztil is kiemelkedik a The Slow Mo Guys nevii csatorna, mely kizdrélag ennek a téménak szenteli tar-
talmait és nézettségiik okdn val6szintileg a legtobbet tették, hogy ez a fajta vizudlis élmény bérki szdmadra el-
érhetd , kozkincesé” valjon. Lasd példdul: The Slow Mo Guys: 1 MILLION FPS [2022] https:/ /youtu.be /Vgjy-
PmFKxCU?si=j3ejAppEXIMVCHdz

191 Lasd bévebben: ALGOUS STUDIO: T-34 MAKING OF VISUAL EFFECTS. ENGLISH VERSION [2020] https:/ /
youtu.be /MLvLQS90eCw?si=6lUWTp14pUKg0zBc
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mozdulatlanul maradni, akdr biciklizés kdzben is.> De mig ez utébbindl ez egy ren-
dez6i dontés eredménye, a tiizérségi I6vedék esetében nyilvdn nincs vélasztasi lehe-
t6ség, mert slow motion technikdval és valés felvételekkel nem lett volna megvalé-
sithatd. Viszont a mai filmes effektekhez haszndlt szoftverek és a mogottiik 4ll6 szi-
muldcids algoritmusok vannak olyan kifinomultak, hogy a fiist, tliz, robbands, szi-
lankok és részecskék mozgdsa megtévesztésig hasonlit a fizikaira — és erre nagyobb

produkcidk esetén szandékosan torekednek is kiilonb6z6 szakért6k bevondsaval.

De visszatérve a gondolatmenethez: szimomra nem is pusztdn a fentiek miatt ér-
dekes ez a néhdny jelenet, hanem, hogy a kimerevitett pillanat sordn feltdrulnak
olyan észbonté térbeli viszonyok, mint amikor egyes szereplSk fejét6l néhdny centire
stivit el egy 16vedék. Egy olyan delikét téri helyzet ez melyet akkor és ott az érintet-
tek érzékszervi szinten észlelni se tudtak volna annak sebessége okdn. De igy belas-
sitva mégis egy olyan sziirredlis testi tapasztalat ez, amely igy dtélhet6vé teszi az
amigy megragadhatatlan véletlenszertiséget, azokat az apré tényezSket amiken eb-
ben a kontextusban élet vagy haldl, egy bénulds, vagy egy végtag amputdlds mulik.
Az az esetlegesség, amit egy 16vedék kilovésének pontos pillanata, a térben megtett
Gtja és a becsapddds szoge jelent az egy hihetetlentil unikdlis, de mégis a valésdgban
detektdlhatatlan lancreakcié ami egy szempillantds alatt lezajlik. Az id6nek ez a fajta
strtisége van itt tulajdonképpen szinre vive, ami szerencsére van annyira lasst,
hogy figyelmiink a f6 cselekmény mellett el tudjon kalandozni annyira, hogy felfog-
juk illetve atéljiik a dolgok térbeli elhelyezkedését, jelen esetben azok sokkol6 kozel-
ségét. Ebben az esetben mdar-mdr a sz6 szoros értelmében vilik kézzelfoghat6va a
16vedék és annak interakcidja mds anyagokkal, ahogyan megpattan a kockakovon, a
tank feliiletén vagy egy madsik 16vedéken, ahogyan 4ttori az tiveget vagy ahogyan
beletarédik és dtolvasztja a vastag pancélzatot a robbands el6tti toredék médsodper-
cekben. [39. kép] Persze nem szabad elfelejteni, hogy ez mégiscsak egy fikci6, melyet
majdnem kizdrélag digitdlis eszk6zokkel hoztak 1étre, de mindezek ellenére — gy

mellékesen — képes érzékivé tenni a térbeliséget, emberek és targyak esetleges téri

192 L.4sd b8vebben: Insider: How Frozen-In-Time Scenes Are Shot For Movies And TV [2022] https:/ /youtu.be/
OrgbZD2sRnU?si=BD-v(G5-aSKe3d-FY
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viszonyrendszerét és annak tétjét. Kis tulzdssal, ha ezen jelenetek koziil valamelyik
is val6sdgos koriilmények kozt, mai kontextusban tértént volna meg, arrél megtelelé
képanyag is marad fent és a Forensic Architecture foglalkozna vele egy projektjében,
akkor tobb mint valészint, hogy a vizsgdléddsaik sordn 6k is ugyanezeket a ténye-
zGket, a tankok pozicidjat, a 16vedékek roppdlydjdt, a becsapédds pontos helyét és
sz0gét vizsgdlndk a térbeli rekonstrukcidjuk keretében — bdr nyilvdnvaldéan sokkal

szikdrabb médon és a filmes zsdnerhez k6t6d6 hatdsvaddsz latvanyelemek nélkiil.

3.4.2. Wingsuit/ FPV drén

Bar jellegiikben teljesen eltérnek, de mind a hdrom film jeleneteit Gsszekéti, hogy a
hagyomdnyos emberi érzékelésen tuli léptéket ragadnak meg, egy nem-emberi, de
mégis valamiképp testi tapasztalatot. A mozgdképek éaltal elénk tdrt latvany rendsze-
rint a szokdsos szemmagassdgbol késziilt, de legaldbbis nem olyan extrém alacsony
vagy magas pontokrél ami az emberi test szdmdra ne lenne elérhets. A levegSben
val6 szabad mozgds viszont egy olyan nézépont melyhez tényleg nagyon kevesek-
nek van hozzéférésiik — f6ként gép vagy valamiféle repiilé berendezés nélkiil. Az
egyedili kivétel taldn a szdrnyasruha-reptilést (wingsuit flying [40. képl) iz extrém-
sportoldk, akik a sz6 szoros értelmében vett madarperspektivabdl latjdk a siklds né-
hany percében a vildgot,> de a hagyomdnyos ejtGerny6zéshez képest olyan kozel-
ségben a hegy oldaldhoz s a belSle kinyul6 szikldkhoz, fdkhoz, hogy az embernek
tényleg olyan érzése van, mintha mondjuk egy sas fejére erGsitették volna a kamerit.
Mindezt sajdt szemmel, ténylegesen megélni hatalmas élmény lehet, ezt vizudlisan

megkozeliteni viszont mdr csak olyan eszkozzel lehet ami mondjuk gy, hogy leva-

193 L4sd példdul: Dom.e Wingsuit: Wingsuit Flight - straight & steep line [2022] https:/ /youtu.be /4CSOwxhGvmY?
si=YqI7WCrXIBysDhHE&t=30
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lasztja az emberi testr6l a szemet — mint példdul az FPV drénozés. [41. kép] Az
output (rogzitett vided) feldl kozelitve a kett6 kozt az alapvetd kiilonbség a mozgds
és igy a ldtottak folotti kontrollban van, hisz a lesiklds mégiscsak egy egyirdnyd fo-
lyamat, ahol nem lehet a fizika torvényeit, az épp uralkodé széljardst vagy a lokdlis
dramlatokat negligdlva csak dgy irdnyt valtoztatni, korézni néhdnyat, visszatérni a
kiindul6 pontra és egy mdsik titvonalon djra lesiklani. Mig mindezeket egy drénnal
barmikor meg lehet tenni, rdaddsul kdzben még a kameramozgdsra és a megfeleld
kompoziciéra is lehet figyelmet forditani.s Az a szabadsdgfok amit egy ilyen kis mé-
reti, mozgékony ,repiil6 szem” nydjtani tud, az sszehasonlithatatlanul véltozato-
sabb, jatékosabb és izgalmasabb mint a mi ,,r6gh6z” és fizikai testiinkh6z kotott jel-
lemz&en kb 150-180 cm kozti sdévban mozgé szemmagassagunk, mely csak ritka ese-
tekben mozdul ki jelentGsen a talaj sikjahoz képest, példdul amikor a kanapé aldl
probalunk kiszedni egy begurult aprépénzt, vagy amikor felmegytink egy kilato te-

tejére. De ezek is tobbnyire statikus nézetek, nem kotddik hozzdjuk a repiilés, azaz

194 Az FPV a First-person view roviditése, amit jellemz&en belsd nézetként szoktak forditani, jelen esetben azt jelenti,
hogy a drént repiilés kozben él6kép segitségével irdnyitja a kezelGje (egy specidlis, képernyével rendelkezd
szemiivegen vagy kontrolleren keresztiil). [gy mivel a kezelGje — afféle kiterjesztett szemként — pontosan azt
latja amit épp a drén is 14t, és mivel ezek az eszk6zok jellemz&en rendkiviil mozgékonyak, ugyanakkor kis
mérettiek, ezért kifejezetten finom koordindciét tesznek lehet6vé akdr sztik vagy amuigy megkozelithetetlen
helyeken is. Ebbdl pedig két felhaszndl6i irdny is kovetkezik: az egyik az operat6ri potencidlt akndzza ki vele,
a masik pedig kvazi pilétaként repiil vele, a lehets leggyorsabban, legtriikkdsebben, legtechnikdsabban. Az
elébbiek vide6juk cimében a cinematic széval szoktdk jelezni megkozelitésiiket, mely valéban tobbnyire film-
szer( hatdst kelt, nem kis részben a ldtvanyos helyszin- és napszak vélasztdsnak, a sima / gérdiilékeny / zok-
kenSmentes kameramozgdsnak és a rendszerint erés utémunkdnak koszénheten. Ez utébbin szokott olykor
elcstiszni az dsszhatds, amikor a fényelés vagy a haszndlt filter olyan er6s izt, vagy inkdbb mar m4zt ad a vi-
deénak, hogy az beleragad az eyecandy kategéridban — és maximum egy nagy elektronikai bolt TV-s részlegén
taldlnd meg a helyét ahol a késziilékek , képrazatos szineit” lehet 6sszemérni. Lasd példdul: Joshua Turner:
VENICE | Cinematic FPV [2022] https:/ / youtu.be/8jT9ygmMvMg?si=WnqCdn-xREHdME6T A masodik eset
vizudlisan ennek az ellentéte szokott lenni: nem akar finomkodni vagy ,szépen szdllni”, hanem kifejezetten

nyersen, rdngatézva de akrobatikusan mozog, hisz minden akaddly alatt/kozott 4t akar bujni, a lehet6 leg-
gyorsabban repiilni vagy szaltézni egyet. Kicsit olyan mintha egy légy vagy robot-bogar kiszdmithatatlan
mozgésa lenne — nem véletleniil szoktdk freestyle-nak cimkézni. Fest8i lokdcik helyett pedig leggyakrabban
indusztridlis kézegben, elhagyott gyartelepeken gyakorolnak, versenyeznek — ahol kitért ablakok, gerendék,
lépcsShazak, vagy akdr kémények funkciondlnak idedlis tereptargyakként. Lasd példdul: Mr Steele: Why Sho-
uld you fly Freestyle at 800mW? | FPV [2018] https:/ /youtu.be/bBb kSO3vTo?si=YdHbY]fvaalwqY8e Ezen ki-
viil vannak még GPS alapjan el6re meghatdrozott ttvonalakat bejéré drénok is, de ezeket jellemz8en a mez6-

gazdasdgban vagy valamilyen ipari, geografiai céllal haszndljdk. Ezek képanyaga értelemszertien ritkdbban
kertil fel a k6zosségi videémegosztdkra, de adott esetben fontos funkciét toltenek be, melyet kordbban csak
helikopterrdl vagy kisebb repiilérél tudtak volna megvalésitani, jelentSsen nagyobb koltségvonzattal.

195 1.4sd példdul: Ellis van Jason: Madeira | Cinematic FPV [2020] https:/ /youtu.be/NcBjx_eyvxc?si=060azvg-
LeOr9NIXr
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térben mozgds érzete, s f6ként nem annak sebessége — melynek percepcidja egyéb-
ként dontSen a l4témezstsl (képernydn nézve: a képkivéagattol) fligg. s Erdekes,
hogy amennyire nem személyesen megélt élménytink ez, mégis a kiilonboz6 vizua-
lis- és filmélmények miatt ez mégsem olyan kiilonleges és példétlan, hogy kiilons-
sebben reflektdlnank ra vagy akdr zsigeri reakciét véltana ki bel6liink — mint példaul
anno a filmezés hajnaldn a palyaudvarra beérkezett vonat tette, dllitélag.” Ezt a fajta
hozzdszokdst a szuperh@sos filmektd], a dinamikus autérekldmokon at a youtube-on
megosztott videk milliéiig sok tényezd eredményezhette, de valdszintileg szerepe
van benne a szdmitégépes jatékoknak is, f6ként amelyek valamilyen szimuldciéra
épitenek. Ezen a ponton pedig Ossze is ér a tényleges technoldgia és a fiktiv szcend-
riok, merthogy példdul a pilétaképzés sordn haszndlt szoftverek és a kereskedelmi
forgalomban kaphaté szimulédcidkmss kozt jelentSs dtfedés van, csak mig az egyik a

hivatalos tréningre / tovdbbképzésre, a mésik a szérakoztatdsra van optimalizélva.

3.4.3. Katonai dron

Ezen az tton tovdbbhaladva pedig rogton eljutunk a katonai drénkezel6k éltal is
haszndlt appardtushoz, melyhez nem véletleniil rekrutdlt az amerikai katonasag

mindig is gamereket, akiknek a jdtékokban eltoltott id6 alatt megerdsodhettek a

196 Erre remek példaként szolgél az a vided, ahol egy japdn gyorsvonat ablakébdl régzitve lathatjuk, hogy a szé-
lesldtészogti kamera (a periferidlis latdst szimuldlva) jelent8sen nagyobb sebességet sugall, a képmez§ szélén
elsuhan6 hézak miatt, mint a késébbi belenagyitott verziék. Nyilvén itt az egy kivdgaton beliili képi elemek
kozti relativ sebességkiilonbség a dontd, hisz a leglassabban és a leggyorsabban mozgé pontok éntudatlanul is
referenciaként szolgdlnak. Illetve tudjuk azt is, hogy a teleobjektivek a nagyobb gyujtétavolsdg miatt optikai-
lag amtgy is ,,6sszenyomjdk a teret”. De a legnagyobb szerepe valészintileg a a képbe bel6go6 fix elemeknek
van — mint az ablak kerete/osztdsa, miszerfal, stb — melynek jelenléte vagy hidnya alapvetSen befolydsolja az
intuitiv sebességmeghatarozast. Lasd példdul: Quahntasy - Animating Universe: Perception of speed changes
with field of view [2020] https:/ /youtu.be /540y75Bnu_Q?si=yMaKN{K02Wj5P27Y

197 Lasd bévebben: Eric Grundhauser: Did a Silent Film About a Train Really Cause Audiences to Stampede? [2016]
https: / /www.atlasobscura.com / articles / did-a-silent-film-about-a-train-really-cause-audiences-to-stampede

198 Mint példaul a Microsoft Flight Simulator.
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sziikséges skilljeik.1» A hagyomdnyos repiilk rendkiviil komplex (nyomé- és csava-
régombos) irdnyitépultja helyett, egy 14 monitorbdl dllé6 munkadllomadst kell elkép-
zelni2w [42. kép] egy billentytizettel és egy videdjaték-konzolokbdl ismerds joystick-
kel. Mindez mondjuk Nevadédban egy légkondiciondlt homokszinti katonai konté-
nerben, 8 6rds mtiszakban, parosdval, egy-egy massziv kartdmaszos irodai székben
tilve — ahogy egy t6likk 10-12 ezer km-re 1évé piléta nélkiili repiil6rél egy célsze-

mély mozgdsat kovetik feliilnézetben, 6rdkon vagy akar napokon 4t is.

A katonai drénokkal kapcsolatban meglep&en sok felvétel keriilt ki az évek sordn
a nyilvanossdgba, mind azok interfészérdl, mind az &ltaluk kozvetitett kameraké-
pekrdl — melyek tulajdonképpen megegyeznek azzal amit annak kezel6i lattak és
hasznéltak a célszemély(ek) felderitésekor és/vagy likviddldsakor. Ez utébbi esetén
sokszor nem csak a végeredményt latjuk, hanem magat az egész eseménysort: azt a
robbands el6tti hétkoznapi, latszélag drtatlan helyzetet ahogy példdul egy furgon
megy az Uton, majd egy nagy villands, tormelék repiil mindenfelé, s utdna mdasod-
percekig tart még a vizudlis kdosz mire az 4tldthatatlan fiist és a langok aldl ki lehet
venni, hogy mi maradt az autébdl. Minden relevéns informdcid, az egész kontextus
csak a narrdciéban hangzik el, a vide6 amigy hang nélkiili,»» nem halljuk se a drén

jellegzetes morgdsdt, se a robbands hangjét, se az esetleg utdna jové sikolyokat vagy

19 Ahogy a Guardian korabeli dokumentumfilmjében egy katona fogalmazza: ,nincs sziikségiink Top Gun pil6-
tdkra mdr, [ehhez a munkdhoz] kockdkat / geekeket keresiink” Forrds: The Guardian: Drone wars: the gamers
recruited to kill [2015] https:/ / yvoutu.be /bGASRFBOVSw?si=1wEXHVEiHrsbh8V8 — valamint: Vice: The Gamer
Who Flew “Killer Drones” for the US Army [2020] https:/ /youtu.be /TyaRfhBBYTI?si=Og--8QINUtvGGIIW

200 L4sd példdul az aldbbi cikkben szerepld képet: Matthew Power: Confessions of an American Drone Operator
[2013] https:/ / www.gq.com / story / drone-uav-pilot-assassination

201 A tipikusan semleges és deskriptiv nevii UAV, azaz Unmanned Aerial Vehicle (,,személyzet nélkiili 1égi jarmti”)
teoretikusan lefedi a teljes spektrumot, a tenyérnyi mérett, néhdny grammos drénoktél (pl: Black Hornet nano)
a 40 méter szdrnyfesztdvolsdgu, 15 tonnds behemétokig, melyek 1égi utantsltés mellett akar napokig is képe-
sek az égben maradni (RQ-4 Global Hawk). Katonai felhasznéldsuk a 90-es évektdl ismert, kezdetben kizéré-
lag 1égi felderitési céllal miikodtek, kiegészitve a miiholdas megfigyelést és a nagy magassagon repiil6 felderi-
t6 repiilégépeket, de 2001. szeptember 11-i terrortdmaddsok utdn egyes tfpusai preciziés rakétakkal is fel lettek
szerelve, melyeket hatalmas szdmban vettetek be az azt kovets években a Kozel-Keleten, f6ként a CIA fel-
igyelete alatt. Az ehhez kapcsol6dé botranyok tobb szélon is futnak, egyrészt az drtatlan civil dldozatok ma-
gas szdma, mdsrészt a kezelGket megvisel PTSD (Post-traumatic stress disorder, azaz poszttraumds stressz
zavar) miatt. A drénok fejlédési torténetérél lasd bvebben: Task & Purpose: How Drone Warfare Changed
Everything [2023] https:/ /youtu.be / GLV60t1sImI?si=5GpHofQOQcAOelEF5

202 Nem tigy mint a mozifilmekben, ahol a hanghatés sokszor legalabb annyira fontos mint a vizudlis impulzusok.
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horgéseket — az egész tulajdonképpen olyan mint egy rovid fekete-fehér némafilm,
melyre ma mdr amuigy nem igazdn vagyunk kondiciondlva. Cserébe esetleg a kép
szélén megjelennek a jellegzetes (dtlagember szdmadra értelmezhetetlen) betd- és
szamsorok, skaldk, vagy kozépen egy kereszt, esetleg egy mozgé négyzet (tracker) —
ami mind koélesonoz egyfajta hitelesség-érzetet, hogy els6 kézbdl (azaz hivatalos ka-
tonai forrdsbdl) kapott, eredeti anyagot latunk. Mintha egyrészt bizonyitani kivdn-
ndk, hogy ezek az eszk6zok milyen ,sebészi pontossdgra” is képeseks, mdsrészt,
hogy ez a technolégia mennyire steril és hatékony a hagyomdnyos f61d6n megvivott,
véres akciokhoz képest, melynek felvételeit viszont mdr valészintileg nem feltétlentil
mutatndnak be az esti hiradéban — az igy megmarad a kovetkezs idésdvban vetiten-

dé nagyjatékfilmek privilégiumdanak.

Az ahogyan nem fikciés, hanem nagyon is valésdgos, olykor mar-mar dokumen-
tumértékd katonai anyagok részei lettek a napi hirfogyasztdsnak és ezdltal a hétkoz-
napoknak az egy tobb évtizedes folyamat eredménye, mely a 60-as évek végén, a vi-
etndmi hadbord idején indult — ehhez kétik a televised war azaz a ,televizién kozveti-
tett hdbora” kifejezést is. De igazan a 90-es évek elején a CNN éltal kvdzi él6ben
kozvetitett 6bolhdbort alatt ért a csticsra, majd a kétezres években az iraki majd az
afganisztdni hdboru idején mdar megoszlottak a szerepek és a legfrissebb hirek mar
inkdbb az interneten terjedtek, a TV esténként méar csak kvazi dsszefoglalni tudott. A
napjainkban zajl6é orosz-ukrdn hébord eseményei pedig mdr majdhogynem kizdré-
lag a k6zosségi média feliiletein terjednek elsé korben és csak onnan keriilnek 4t az
online / nyomtatott sajtéba vagy a tv hirekbe. Igy ezek a képsorok tulajdonképpen
50 év leforgdsa alatt az emberek nappalijdbdl, a szamitégépek képernydire, majd
mindannyiunk telefonjdra koltoztek, és ennek kovetkeztében nyilvanvaléan beépiil-
tek a vizudlis referencidink kozé. Ezek egésziiltek most ki az utébbi hénapokban az-

zal ahogy az ukrdn katondk katonai drénok hidnydban, kereskedelmi forgalomban

208 Feltéve persze ha a csapdst megel6z8 megfigyelésbe, az informédcidk elemzésébe vagy a célpont azonositdséba
nem cstiszik hiba, mint péld4ul abban a 2021-es kabuli esetben, ahol egy terrorista helyett egy amerikai se-
gélyszervezetnek dolgozé férfi és a kornyezetében 1évok valtak dldozatul — végeredményben 6sszesen 10 civil
haldl4t okozva, koztiik 7 gyermekét. Errdl ldsd b6vebben a New York Times 6sszefoglal6jat: Newly Declassified
Video Shows U.S. Killing of 10 Civilians in Drone Strike [2022] https:/ / www.nytimes.com /2022 /01/19/us/poli-
tics / afghanistan-drone-strike-video.html
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haszndlhat6 lakossédgi dronokat vasaroltak és alakitottak 4t sajat céljaikra, melyek a
megfigyelésen és 1égi felderitésen kiviil igy alkalmassa vélt granatok rogzitésére és
kiolddsédra. Egy id6ben naponta tucatnyi ilyen vide6 kor6zott a médidban, amin egy
drén nézGpontjabdl lathatjuk ahogy a célba vett tank vagy fedezékben htiz6d6 orosz
katona felett lebeg, majd a képbe olykor belel6g6, himbdl6z6 grandtot egyszer csak
ledobja vagy amikor kamikaze tizemmoédban 6 maga csapddik be a rd erdsitett rob-
bandanyaggal egy harckocsiba.2+ A katonai elemz&k ezeket az improvizélt DIY jelle-
gl megolddsokat egy nagyon koltséghatékony taktikdnak tartjak, mert tulajdonkép-
pen pdr szdz dolldros raforditdssal akar csillagdszati Osszegeket ér6 eszkozoket és
municiét (és esetleg azok szakképzett személyzetét) is meg tudnak igy semmisiteni
vagy legaldbbis haszndlhatatlannd tenni. De szimomra azért érdekes mindez, mert a
kordbban emlegetett néma drénvidedkhoz képest itt teljesen més léptékben tortén-
nek az események, a gép maga nem tobb ezer méter magasban repiil, hanem mond-
juk egy lakotelepi hdz magassdgdban, ahonnan a célbavett alak mar nem egy apré
foltnak ldtszik, hanem egy nagyon is val6sdgos embernek, aki adott esetben fel is
nézhet rd (mert hallja a hangjat, ahogyan mi is), vagy akar konkrét interakcidba is
kertilhet vele — ahogy példdul az Bahmutban tortént idén tavasszal, amint egy orosz
katona a lovészarokban magdra maradva, feladva a menekiilést végiil megadta ma-
gét az ukrdn drénnak.»s [43. kép] A katona és dron(kezel6) kozti kommunikdci6 ala-
kuldsa és annak kiilonb6z38 formdi mar dnmagdéban is rendkiviil figyelemre méltéak
(pszicholégiai és kommunikdciétudomanyi értelemben is), de taldn a legemlékezete-
sebb az a jelenet, amikor a katona megdll, a kamera rdzoomol (ezdltal teljesen kive-
het6vé vdlnak a vondsai) és § elkezdni elmutogatni, hogy szeretne dtdllni és kdzben

kézfogast imitdlva Osszekulcsolja a két kezét.

Ezek az akar csak személyesen, akdr kollektiv szinten ikonikussd vélé képek
fontos és instrumentdlis szerepet tudnak betdlteni akdr a politikai propaganda,

akdr a civil tiltakozds eszkoztardban. W. J. T. Mitchell a Cloning Terror: The War of

204 Lasd példédul: The Wall Street Journal: How Ukrainian DIY Drones Are Taking Out Russian Tanks [2023] https:/ /
youtu.be/ WC5fD B-080?si=ALDqZEegsSwTLhILL

205 Lgsd b&vebben: The Wall Street Journal: Watch a Russian Soldier Surrender to a Ukrainian Drone in Bakhmut
[2023] https:/ /youtu.be /n2W8yRa9XuA?si=kC2ljTsUkPkwI0OK
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Images, 9/11 to the Present ciml 2010-es konyvében a képek ambivalens hatédsat
vizsgdlja, els6sorban a War on Terror, azaz a terror elleni globdlis harc kontextusa-
ban. Harun Farocki pedig mar a 2000 koriil foglalkozott az operational image fogal-
madval, mely az olyan nem emberi nézés szamadra késziilt, funkciondlis képeket irja
le, melyeket gépek és algoritmusok haszndlnak a miikodésiikhoz vagy (harci) fel-
adatuk elvégzéséhez. Ezek tulajdonképpen belsé hasznélatra késziilt képek, me-
lyek — egy szenzor adataihoz hasonléan — kozelebb éllnak az adatokhoz vagy in-
formaciokhoz, mint az emberi nézSpontbdl tételezett vizualitdshoz.2s Mivel ezek a
~képek” jellemz6en a megfigyelés és az uralom eszkozei, kezdetben f6leg katonai
kontextusban (jellemz&en drénfelvételként) jelentek meg, de az utdbbi évtizedek-
ben nagysdgrendekkel elterjedtebbé valtak, mdra mdr egy nagyvaros hétkéznapi
miikddése is elképzelhetetlen lenne nélkiile. Ott vannak az aut6pélydn vagy parko-
16hézak bejaratdndl rendszeresitett rendszédmleolvas6é kamerdkban épptigy, mint a
gydrak futészalagai folott minbségellenbrzési céllal mtikodd késziilékekben. Vi-
szont ahogy Trevor Paglen is irja az e-flux Journal-on megjelent cikkében27 ezeknek
a rendszereknek az dltalunk ismert vizudlis megjelenése teljességgel megtévesztd
szdmunkra, hisz az amit mi mozgé négyzetként, célkeresztként, egy szdzalékér-
tékként a képernydn ldtunk az nem a gépi latdshoz és mintafelismeréshez sziiksé-
ges tényleges operational image, hanem egy kilon verzid, mely az emberi ,hts-
szem” szdmdra késziilt, azzal a céllal, hogy mi is értelmezni, dekédolni tudjuk a
latvanyt — de a gépeknek valdjdban ebben a formdban nincs sziiksége rdjuk a ren-
deltetésszert mtikodéshez. Viszont ez a kérdéskor olyan messzire vezet, melynek

bemutatdsara most terjedelmi okokb6l mér nem vallalkozhatok.

Azt érdemes tisztdzni, hogy tul azon, hogy a drénokhoz k6t6d6 vizualitds miként
épiilt be az emberiség képi referencidi kozé az évek soran — akdr valds, akar megfil-
mesitett, fiktiv anyagokra tdmaszkodva —, az ezt életre hivé igény egy nagyon pri-
mer okra vezethetd vissza. Nevezetesen arra, hogy biztonsdgos tdvolsagb6l minél

tobbet és pontosabban lehessen 14tni és ebbdl kovetkezGen megtudni arrél amihez

206 Lasd bévebben: Hoel [2018]
207 Paglen [2014]
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alapvet6en nincs hozzaféréstink. A képi forrdsok és a tudds ebben az eseten teljes at-
fedésben van, a kép (legyen az dll6- vagy mozgé-) a legalapvet&bb informdciéhordo-
z6, minden kovetkeztetés ebbdl lesz kinyerve és erre épiil majd minden tovédbbi don-
tés/1épés is, ugyhogy ha a képrogzitésbe vagy az azt kovetd interpretdcidba hiba
csuszik, akkor nagy val6szintiséggel borul minden. Ezért is fektettek mindig is ha-
talmas er6forrdsokat abba, hogy maga ,,a szem” a kor technolégiai szintjéhez képest
a lehetd legtokéletesebb legyen — akdr miholdakrél, akdr nagy magassdgon repiil6
telderit6 repiilégépekrdl, akdr jol képzett felderitd alakulatokrdl legyen is sz6. Az
alapvetd kiilonbség mdr a potencidlisan elérhetd perspektivdban is megmutatkozik,
hisz a 1égi megfigyelés alapvetGen vertikélis, mig a humadn jellemz&en csak horizon-
tdlis tud lenni. Domborzattdl és a kornyezeti tényez8ktdl fiiggben a manudlis meg-
kozelités egy ponton lehetetlenné vdlik anélkiil, hogy a katona expondlnd magat,
ezért is fontos a tdvcesS, de a fizikai kitakardson vagy rossz szdgben valé réldtason
nyilvdn nem tud segiteni. Ebben a katonai kontextusban gyakran felmeriil a situatio-
nal awareness kifejezés, mely valahol a helyzetfelismerés és az dltalam is haszndlt tértu-
datossdg metszéspontjdban van, ahol a sajit pozici6 és lokalitdsnak minden aspektusa
szamitdsba van véve (alternativ ttvonalak, esetleges rajtatités elhdritdsa, zdrt térben
a kijaratok /menekiilési lehetSségek, stb). Tovabbd kalkuldl az adott helyzetben min-
den plauzibilis eshetGséggel és azokkal kapcsolatban forgatékdnyveket 4llit fel, hogy
egy improvizativ stresszhelyzetben ne dtgondolatlan doéntéseket hozzon az ember.
Az alapvetd cél a szitudcio teljes atlatdsa, valamiféle tisztinldtds (clarity), mely vila-
gossagot, egyértelmiiséget hoz be az amtgy konftiz helyzetekbe. Nem véletlentil be-
szélnek a harcdszatban fog of war-rdl, azaz a habora kodérdl, mely egyszerre érthets
sz6 szerint, optikai értelemben, de képletesen is, hisz a hdborts dezinformécié alap-
vetben a , kodositésben” érdekelt. A 16vegek elstitésekor és becsapdddaskor keletkezd
fiist fizikailag elkertilhetetlen és magdtdl értet6dden csokkenti a 14tdsi viszonyokat,
de a fiistbombdk alkalmazdsa egy tudatos taktikat feltételez — akdr fizikai, akdr nyel-

vi sikon is torténik.

Nyilvén a fiist egy id6 utdn sziikségszerten elszdll / elillan, dagyhogy val6jdban

ezzel a taktikdval sokszor csupdn id6t lehet nyerni / htizni, de ez is jelzi, hogy ezek-
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ben a kiélezett esetekben az id6tényez6 mennyire kardindlis tud lenni. Hisz pusztdn
az informdci6 begytijtése Snmagdban még nem elég, azt tovabb is kell juttatni a lehe-
t6 leggyorsabban a kiértékelésre, majd tovdbb a dontéshozatali ldncban. Az analég
id6szakban ez minimum a kémrepiil§ visszatérését, a filmtekercsek elShivasat és na-
gyitdsdt jelentette, ma viszont a miiholdak 4ltal tovdbbitott jelek révén gyakorlatilag
valds idében lehet kovetni a drén 4ltal ldtottakat akdr kontinensnyi tavolsagokbdl is
— bar ehhez értelemszertien specidlis infrastruktirdra is sziikség van.s A dedikalt
katonai mtiholdakon kiviil ma mar az Elon Musk féle Starlink jatszik dont6 szerepet,
mely kulcsfontossdgt az orosz-ukrdn hdbortban is, hisz a rendszer dltal nydjtott
stabil internetelérés teszi lehetévé a harctéri kommunikdciét, valamint azt is, hogy a
lakossdgi drénok nagyobb tdvolsdgra is bevethetSek tudjanak lenni. A kilonb6z8
UAV-k révén, mind a két oldalon elért situational awareness méra olyan patthelyzetet
eredményezett, hogy a szembendll6 felek egyszertien mindent ldtnak amit a mésik

csindl és vica versa2v —igy elttinik a képletbdl a titok és a meglepetésszertiség ereje.

3.4.4. Megfigyelés [ miihold / térkép

Még egy pillanatra érdemes megéllni és elid6zni a kameraképekbe val6 belenagyitas
és azok optikai feljavitdsdnak témdjdndl, mert ezen a téren a kiilonb6z6 filmélmé-
nyek valészintileg csalfa elvardsokat plantdltak a mindenkori néz6k képzeletébe. Lé-
tezik ugyanis egy olyan filmes zsdner20 melyben &ltaldban a f&szerepl6 nyomozé

utasitdst ad a technikusnak, hogy nagyitson fel (zoom in) vagy tegyen jobban léthat6-

208 Az amerikai katonasdg példdul Németorszagon keresztiil kapta az é16 jeleket minden K&zel-Keleti bevetése
sordn. A drénokboél szarmazé adatok el§szér miiholdon a ramsteini 1égibdzisra érkeztek, majd onnan dedikalt
tengeralatti optikai kébelen jutottak el a vezérl6kozpontba, a nevadai Creech 1égi tdmaszpontra. Err6l lasd
b&vebben: Jeremy Scahill: Germany is the Tell-Tale Heart of America’s Drone War [2015] https: / / theintercept.-
com/2015/04/17 /ramstein/

209 Jdézet Valerij Zaluzsnij tdbornoktdl, az ukran f&parancsnoktdl. Forrds: Hadsz Janos: Ukrdn féparancsnok: A hd-
borii holtpontra jutott, ha évekre elhiizédik, az kimeritheti az ukrdn dllamot [2023] https: / /444 hu /2023 /11/02/uk-
utott-ha-evekre-elhuzodik-az-kimeritheti-az-ukran-allamot

ran-foparancsnok-a-haboru-holtpontra-j

210 Péld4ul a tobb mint 330 epizédot megélt és tobbek kozt Magyarorszagon is éveken &t kiilonb6z6 csatorndkon
vetitett CSI: A helyszinel6k cim{ sorozat.
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va (enhance) egy-egy képi részletetzn, amikor is olyan dolgok torténnek a filmbeli
képerny6n amelyek technikai értelemben nem lehetségesek.22 Nem pusztdn a mai
kor technikdjdval, hanem egyadltaldn nem, hisz itt jellemz&en olyan részletekrdl van
sz6, mint egy napszemiivegben val6 tiikr6z6dés vagy egy olyan apré képi részlet,
amihez még az expondlds el6tt egy nagy gyujtétdvolsagu teleobjektivet kellett volna
felszerelni. [44. kép] A mar elkésziilt kép mindenkori nagyitdsbeli korlatjat a digitélis
dllomdny felbontdsa hatdrozza meg, minél jobban belenagyitunk egy képbe, anndl
tisztdbban fognak kirajzolédni az azt alkot6 pixelek, mig elérkeziink egy pontig ami
utdn mdr csak szines négyzeteket fogunk latni. Tulajdonképpen az egykor ,, mogot-
tiikk 16v6” részletgazdag latvany optikai dtlagdt, melyhez azokon a pixeleken keresz-
tiil mdr nincs hozzaférésiink — ezek elveszett informécidk, a kép egyszertien nem tar-
talmazza Gket. Minden olyan eljdrds ami mesterséges intelligencidt haszndl képek
nagyitdsdhoz (jelenleg jellemzden amugy csak max 400%-ig) a meglévs pixelek kozé
tovdbbi pixeleket kredl, de ez a , kredci6” valdjaban kozelebb dll a tippeléshez és a
val6szintiségszdmitdshoz mint az alkotdshoz. Barmilyen ldtszélag kielégitd vizudlis
eredményhez is vezet ez a miivelet, fontos észben tartani, hogy ezek a képi részletek
a sz6 szoros értelmében kitaldltak>s és semmi koziik az eredeti képi referencighoz.
Ezdltal, hogy megszakad az egykori ldtvany és a rogzitett kép kozti ok-okoztati kap-
csolat a kép elvesziti hitelességét, igy példdul egy nyomozds sordn nem lenne fel-
haszndlhaté valid bizonyitékként. Ellenben a hagyomdnyos életlenséget vagy elmo-
s6ddst (motion blur) megsziintetd illetve kompenzdlé algoritmusokkal amelyekben a
lényegi kiilonbség az, hogy matematikai alapon kalkuldlédnak, miikddési médjuk
ismert és validdlt, igy a btiniildozésben a bizonyitékok elemzésekor nagyban ta-
maszkodnak is rdjuk — legyenek azok dedikdltan erre a célra kifejlesztett forenzikus
szoftverek (Amped FIVE2), vagy akdr az olyan kozismert programok mint az Adobe

Photoshop.

211 Az bizonyos értelemben most lényegtelen, hogy maga a képi forrds amugy egy térfigyel6 kamerdbol, egy digi-
télis fényképez8gépbdl vagy kamerdbol szarmazik-e, mert a probléma kulcsa nem ebben, hanem a digitlis
dllomény tényleges felbontdsaban, azaz rogzitett pixeleinek szdimaban van.

212 L4sd b&vebben: Corridor Crew: VFX Artists DEBUNK CSi "ENHANCE" Effects [2022] https:/ /youtu.be /jT2s-
Az3e2yc?si=pQBEzpfaFCAG Eyl

213 L4sd a hallucindlds fogalmat a 3.3.14. fejezetben.

214 Képességeirdl lasd bévebben: https: / /ampedsoftware.com/ five-samples
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Az 1998-as Enemy of the State (A kozellenség) cimi akciéfilm pedig a mtholdas
megfigyelés teriiletén keltett irredlis elvardsokat, melyek viszont az azéta eltelt id6-
ben tobbé kevésbé realitdssd valtak — nem fiiggetleniil a filmes inspiraci6tdl. Arthur
Holland Michel Eyes In The Sky cim@ 2019-es kdnyvezs mutatja be /leplezi le azt a
Gorgon Stare névre hallgaté programot, illetve a mogotte 1évE technoldgia kifejldé-
sét, amely lehet6vé teszi, hogy olyan léptékd — akdr egész vdrosokat lefedd — légi
megfigyelést végezzenek. Rdaddsul a 9 kamerdnak koszonhetSen olyan felbontdsban
és olyan hosszan, hogy a rendszer éltal rogzitett képsorokba lehetGsége van a haté-
sdagoknak — sci-fiket idéz6 mdédon — kvézi ,beletekerni”, azaz megnézni, hogy egy
incidensnek pontosan mi volt az el6zménye, illetve, hogy az elkdvetSk utdna merre
és miként tdvoztak. Mivel egy titkos katonai programrdl van sz6, pontos részletekrdl
valamint a rendszer mai, aktuélis képességeirdl nincs publikus adat, a konyv a tech-
nolégidn kordbban dolgozé és az azt haszndlé emberek szivérogtatdsdra tdmaszko-
dik. A szerz$ szdmdra legaggdlyosabb részlet, hogy a Kozel-keleti, terroristdkra ird-
nyul6 katonai bevetéseket kovetGen a rendszer az USA teriiletén is felhasznéldsra
keriilt mar a renddrség kotelékében, civil blinelkdvetékre vaddszva.zs S mivel a
technoldgia a hatalmas nyersanyag folyamatos monitorozadsdhoz és feldolgozdsdhoz
kiilonb6z6 mesterséges intelligencia alapu képelemzést végez, nem tudhatd, hogy
mi alapjdn vaddszik a gyants mintdzatokra, ki, mikor és miért kertil a figyelem ko-
zéppontjdba és ha ez mar megtortént, akkor milyen médon és milyen hosszan kove-
tik (trackelik) a mozgdsat afféle célszemélyként. Ez nyilvdn jogosan vetiti el6re a
megfigyel6 dllam rémét, bar az valdszintileg ezzel a feliilnézeti perspektivaval 6n-
magdban nem lenne feltétlen ,mindentudé”, de ha esetleg ez kiegésziil a hagyomad-
nyos térfigyel kamerdk (CCTV) rendszerével akkor a kett$ integrdldsa mdr valéban

megkozeliti az orwelli Nagy Testvér idedjat.

Egy kis kitér6t téve a térfigyel6 kamerdk altal megvaldsitott tomeges adatgyfijtés

(mass surveillance) témdjdba, els6ként val6szind mindenkinek a kinai dllam gyakorla-

215 Arthur Holland Michel [2019] Eyes in the Sky: The Secret Rise of Gorgon Stare and How It Will Watch Us All. Mari-
ner Books

216 Lasd Arthur Holland Michel el6adésdt a Carnegie Council for Ethics in International Affairs szervezésében
2019-ben: https: / /www.youtube.com /watch?v=-]Di GATOEk
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ta vagy London ,bekamerdzdsa” juthat eszébe — de a kett§ kozott bizonyos szem-
sz0gbdl hatalmas kiilonbség is van. Mig a kinai dllam a maga autoriter mtikodésével
totdlis kontrollra torekszik dllampolgdrai felett,>” igy a megfigyelés csupan része egy
nagyobb architektirdnak, melybe beletartozik az internet és a sz6ldsszabadsag korla-
tozdsa valamint a tdrsadalmi kreditrendszer (social credit system) is. Ezzel szemben
példdul Londonban a brit jogrendszer és kiilonb6z6 hatésdgok feliigyelete alatt m-
kodik a megfigyel6rendszer, és mondjuk tgy, hogy egyelbre csak passzivan, azaz
elsGsorban preventiv céllal valamint a konkrét btinesetek kivizsgdldsdhoz nyujt ha-
tékony segédeszkozt. Erdekes azért a léptéket is észben tartani: mig Kindban orsza-
gos szinten kozel 700 milli6 bekotott kamerét becstilnek, ami azt jelenti, hogy min-
den madsodik allampolgarra jut egy,2s addig az egész UK teriiletén 7 és fél millidt,
ezen beliil Londonban kézel 1 milliét, ami lakosonként kb 10 darabot jelent és a gya-
korlatban pedig azt, hogy egy atlagos ember egy napja sordn gy 70 db kamera 1at6-

terébe kertil be.219

Figyelemremélt6 tovabbd, hogy mig Londonrdl kifejezetten sok sz6 esik évek 6ta,
valgjdban a lakossdgardnyos listakban csak hétrébb szerepel és arrdl kifejezetten rit-
kén cikkeznek, hogy ugyanezen listdk els6 helyén rendre indiai nagyvarosok allnak
(Indaur, Haidardbdd, Delhi, Csennai), melyeket kovet még Szingaptur, Bagdad,
Moszkva, Szentpétervar és Los Angeles.20 Osszeségében tigy saccoljak, hogy mar a
vildgon béven tullépte az 1 millidrdot a bekotott kamerdk darabszdma, melyhez sok
esetben legaldbb arcfelismerés, de valdszintsithetSen valamilyen integrdlt rendszer
is kotédik. Merthogy onmagukban ezek a képek és vide6k nem sokat érnek, ha a
nem nyerik ki (harvest) belliik a relevédns informéciét, ha viszont ez megtorténik és a

rendelkezésre 4ll6 mdés forrdsbodl szarmazd informdacidkkal és adatbazisokkal Gssze-

217 Lasd bévebben: New York Times: Four Takeaways From a Times Investigation Into China’s Expanding Surveillance
State [2022] https: / / www.nytimes.com /2022 /06 /21 / world / asia / china-surveillance-investigation.html

218 Ez egyébként a a vildg térfigyel6 kamerdinak tobb mint felét jelenti. Lasd b&vebben: Paul Bischoff: Surveillance
camera statistics: which are the most surveilled cities? [2023] https: / / www.comparitech.com /vpn-privacy / the-

worlds-most-surveilled-cities /

219 Forr4s: Richard Barker: How many CCTV cameras are in London? [2022] https:/ / clarionuk.com /resources /how-
many-cctv-cameras-are-in-london /

220 L4sd b&vebben: Marcus Lu: Ranked: The World’s Most Surveilled Cities [2022] https: / / www.visualcapitalist.-
com /ranked-the-worlds-most-surveilled-cities /
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kotik, akkor egy olyan praktikusan is haszndlhat6 tuddsra tesznek mely minden tdl-
zas nélkiil hatalommal is ruhdzza fel birtokosait. A kulcs, mint minden big data elem-
zésnél az analizis és a mesterséges intelligencia alapti gépi tanulds, hisz olyan 1épté-
kd / méretl nyersanyagrdl van sz6, melyet képtelenség lenne manuélisan, humén
er6forrdssal feldolgozni» De egyes esetekben is valdszinttlen, hogy lenne olyan
szakképzett ember aki tudnd olyan pontosan, konzisztensen és faradhatatlanul
Osszevetni az arcokat, példdul egy hivatalos adatbédzisbdl szdrmazo, de évekkel ez-
el6tti frontdlis igazolvanyképet és mondjuk egy esetleges szogben, kissé feliilnézet-
bél rogzitett éjszakai képet 200 x 200 pixeles kivdgatban — ez mdar egyszerien nem az
emberi képességek szintje. Mint ahogy az sem, hogy kiilonb6zé forrdsokbdl szarma-
z0, teljesen eltér6 tipusu adatot szintetizdljanak és kezeljenek nagy mennyiségben a
kikiiszobolhetetlen emberi hibafaktor nélkiil. Kindban példdul mar egy ideje igye-
keznek minden 1étez8 informdciét integrélni, beleértve az illeté mobiltelefonjat (an-
nak azonositéit, hasznélatét és lokdcidjat), a hangjat (voice print) és az olyan idGvel
nem véltozé biometrikus adatait, mint az ujjlenyomat, DNS, irisz mintdzat. Ezeknek
az adatoknak a kombindcidja olyan mély azonosithatésdgot jelent, amelyet nem lehet
kicselezni / megtriikkozni, mely valéjdban minden hatésdg dlma lenne, de demokra-
tikus orszdgokban egyeldre eddig még (valdszintileg) nem merészkednek. Bar Ed-
ward Snowden 2013-as szivdrogtatdsa 6ta tudjuk, hogy mennyi mindent nem tu-
dunk, tudhatunk a titkosszolgdlatok aktudlis képességeir6l. Ami viszont a nyilvanos
adatokbdl kiolvashat6, az az, hogy minden a kiilonféle informadciék ftzidja (data fusi-
on) felé mutat: New Yorki rendérség (NYPD) szdmadra példdul a Microsoft fejlesztett
egy Domain Awareness System? rendszert, mely mar nevében is megidézi a kordbban

targyalt tudatossdgot, éberséget és informdltsdgot. Egy Fusus nevi cég pedig tobb

221 Ennek koszonhetSen valt irrelevadnssa és kopott ki mostanra a mdsik sokat haszndlt filmes zsdner-jelent, ahogy
nyomozok és technikusok egész éjszaka nézik a térfigyel kamerdk tobb 6rdnyi felvételeit, hogy reggelre taldl-
janak valami nyomot amin tovédbbindulhatnak. Ma ezt mdr valdszintileg kevés helyen teszik, hisz a szoftver j6
esetben percek alatt el tudja végezni ezt a részfeladatot barki helyett. Kérdés persze, hogy vajon képes lenne-e
olyan részleteket is kisztirni ami emberi intuicién alapul (,, valami nem stimmel ezen a képen”) és amin egy
filmes nyomozds jellemz8en mtilni szokott — a f&szerepl6k képességein és dllhatatossdgén.

222 Ekkor ldttak napvildgot az NSA 4ltal tizemeltetett titkos kémprogramok (Skynet, XKeyscore, PRISM), melyek
f6ként a lakossdg internetalapt megfigyelésére iranyult.

223 L4sd b&vebben: Michael Kwet: The Microsoft Police State: Mass Surveillance, Facial Recognition, and the Azure Clo-

ud [2020] https: / / theintercept.com /2020/07 /14 / microsoft-police-state-mass-surveillance-facial-recognition
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amerikai teleptilésen, a lakossdg dltal felszerelt hdzi kamerdkat integrdlja egy rend-
szerbe és teszi a rendvédelmi szervek dltal szabadon elérhetvé — termékiiket Real-
Time Intelligence Ecosystem-nek, azaz ,val6sidejd hirszerzési koszisztémdanak” titu-
lalja.+ Mds cégek pedig a hardwaretdl eltdvolodva mdr pusztdn csak a begyfjtott
(meta)adatok elemzésére szakosodnak és abbdl probdlnak 1j Osszefliggéseket
kidsni / kibdnydszni (data mining), ilyen példdul a Plantir.» A kérdés sok esetben az,
hogy mire haszndljék fel ezt a potencidlis tuddst és miért is monitorozzédk az &dllam-
polgdrokat valéjdban, hisz a felszinen a cél mindig mindenhol a kdzbiztonsdg javita-
sa — csak kozben ez a gyakorlatban olykor muszlim ujgurok totdlis megfigyelését és
atnevelStdborba kényszeritését jelenti vagy egy tiintetés szervezdinek utélagos meg-
reguldzdsat, esetleg ellenségesnek itélt tjsdgirok megfigyelését és megtélemlitését.
Kétéli fegyver ez, de a témdt 6vezs fenntartdsok teljesen jogosak, f6ként, hogy azok
akiknek ezt jogszabdlyi szinten kezelniiik és ellendriznitik kéne sokszor ellenérdekel-

tek benne, hogy ezek a technolégidk barmilyen szinten is korldtozva legyenek.

Visszatérve a miiholdas felvételekre: fontos azt rogziteni még az elején, hogy a
legnagyobb techcégek (Google, Apple, Microsoft=s) dltal bdrki szdmdra elérhetévé
valt digitdlis térképek milyen mélyen dgyazdédtak be emberek tomegeinek hétkdzna-
pi életébe — éppen ezért jelentGségiiket nem lehet tilbecstilni, f6leg ha valaki a 2020-
as évek tarsadalmdnak kollektiv vizudlis tapasztalatat vizsgalja. Ut6lag visszatekint-
ve dobbenetes belegondolni, hogy pér év leforgdsa alatt az évszdzadokon &t hasznalt
papiralapt térkép és az az alapjan torténd navigacié milyen mértékben sziint meg és
ma madr tdlzds nélkiil dllithat6, hogy gyakorlatilag mindenki az okostelefonjdra ha-
gyatkozik akdr csak varoson beliil, akdr hosszabb tdvolsdgra utazik. Rdaddsul mind-
ezt teljesen fiiggetlentil a kozlekedés mdédjdtol, hisz a gyaloglastol, a biciklizésen 4t
az aut6zdsig kiszolgal minden igényt, a tomegkozlekedés pedig ma maér jellemz&en

é16, valds adatokkal dolgozik nem pedig a hivatalos, de anndl életszertitlenebb me-

224 L4sd b&vebben: Joseph Cox: Al Cameras Took Over One Small American Town. Now They're Everywhere
[2023] https: / / www.404media.co / fusus-ai-cameras-took-over-town-america /

225 L4sd b&vebben: Sam Biddle: How Peter Thiel’s Palantir Helped the NSA Spy on the Whole World [2017] https:/ /
theintercept.com /2017 /02 /22 /how-peter-thiels-palantir-helped-the-nsa-spy-on-the-whole-world /

226 Ezen kiviil fontos még megemliteni az OpenStreetMap-et is, mely a Wikipédia analdgidjara egy ingyenes, nyilt
platformot kindl — szabadon szerkeszthet és felhaszndlhat6 térképekkel.
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netrendek szerint. De egy térkép még az utazds szandéka nélkiil is egy kiilonlegesen
stirti/ gazdag informdciéhordoz6, mely azokat a lehetd legalapvetébb kérdéseket
tisztdzza, mint, hogy egyes helyek vagy dolgok pontosan hol is vannak a vildgban és
azok milyen kapcsolatban vannak egymdssal. Tehdt egy olyan konstrudlt kép, mely
ezernyi ponton van a valésdghoz horgonyozva, s6t a {6 vdllaldsa a val6sdg (vagy an-
nak egy-egy aspektusdnak) tisztdzdsa és leképezése egy 2 dimenzids feliileten.>” Ra-
addsul minden amivel egy tobb szdz éves, kézzel rajzolt térképnél egy mai digitdlis
platform tobbet tud nydjtani, az valéjaban mind az aktudlis, minket koriilvevé valo-
sdgrol ad még pontosabb képet, illetve annak szévetébe dgyazdédik be még mélyeb-
ben. Legyen sz6 boltok nyitvatartdsi idejérdl, egy kavézo enteriér fotdirél, mizeumi
belépsjegy drakrdl, egy étterem étlapjardl vagy kozlekedési informdcidkrol — ezek
mind kiilonb6z6 skdldan, de idSben rendszeresen valtozé dolgok, amik kdnnyen
avulnak egy-két nap, hénap vagy év tdvlatdban s onnantdl fals, megtévesztd infor-
macioként vannak jelen. Az informdaciégazdagsagon tul a digitdlis platformok ebben,
a konnyen frissithetdségben, az adatok naprakészen tartdsban emelkednek ki igazan
és hoztak be egy valéban Gj dimenziét a hétkoznapi életiinkbe. Nem beszélve a
konnyt kereshet6ségrol, a tematikus sziirésrél és a belenagyitds valamint az alapve-
tGen feliilnézeti perspektivatdl val6 elmozdulds lehet&ségérsl — mely alatt elsésorban
az utcaképet és a 3D-s nézetet értem. ElGbbit a Google hozta be a kdztudatba Street
View, azaz utcai nézet néven,2s melyet kiilonb6z6 terepviszonyokra optimalizalt
mozg6 ,jarmtivekbdl”»» rogzitett 2007 6ta szisztematikusan a vildg tobb mint 100
orszagat bejarva. Rdaddsul néhdny évente vissza-visszatérve, ezdltal — tgy melléke-

sen — egy olyan torténeti értékd gytjteményt hozva létre, mely szabadon visszake-

227 Err6l a problémaroél béven lasd még késébb a 3.4.10. fejezetet.

228 Egyelore jelentésen kisebb adatbazissal, de 2019 6ta az Apple térképének is 1étezik ilyen funkciéja, ennek
neve: Look Around. Ennek megfelelGje a Bing Maps-en Streetside névre hallgat, 2009 6ta 1étezik, szintén kisebb
globdlis lefedettséggel dolgozik, viszont olykor olyan régiékban rogzit képeket ahol a Google nem jért.

229 Lgsd b&vebben: WIRED: All the Ways Google Gets Street View Images [2022] https:/ / youtu.be /0o ApMOjBRKbY?
si=L4EvU1bU-x2kgd8]
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reshetd 360 fokos panordmaképbdl 4ll», melynek informéciéértéke messze feliilmal-
ja a hagyomadnyos, képkivdgat 4ltal csonkolt fotékat. A két legismertebb nézeten ki-
viil 1étezik még egy Birds Eye View, azaz maddrperspektiva, ami tulajdonképpen 45
fokos sz6gl miiholdkép, amit olykor taldn kdnnyebb értelmezni mint egy szikdr fe-
liilnézetet.1 Tovabbd ezekben a rendszerekben gyakran létezik még egy 3D-s nézet
is, melyet jellemz8en nem sziszifuszi modellezéssel éllitanak el6, hanem fotogram-
metriai eljardssal a miholdas fotokbdl generdlva.z [45. kép] Ezt példdul az Apple
térképén kiegésziti egy Flyover azaz ,(be)repiil6” tizemmodd amely az adott varos fo-
16tt egy el6re meghatdrozott pdlydt repiil be, meg-megdllva és korbekeringve egy-
egy helyi nevezetességnél mintha kvézi egy helikopteres varosnézésen lennénk.zs A

Google pedig idén mutatta be az immersive view nevii nézetet mely minden eddigi

230 Erre kezdett8l egy 7 lencsés appardtust haszndlt, melyek egy algoritmus 4ltal utélagosan keriilnek 6sszeillesz-
tésre (stich) majd az azt megel6z6 és azt kovetd panoramaképek pedig Gsszeftizésre egy linedrisan bejarhat6
folytonos (seamless) formdba. Valamint mindehhez hozzatdrsitja a menet kézben régzitett GPS adatokat és a
LIDAR déltal detektélt pontfelhSket, igy rekonstruélva a val6sdgos térbeli viszonyokat. A kamerék felbontdsa
természetesen lekovette a t6bb mint 15 év alatt bekovetkezd technoldgiai fejlesztéseket, igy ma mar sokkal
kisebb méret és suly mellett tud 140 megapixeles forgathaté panordmaképeket késziteni. Ennek a mobilitdsnak

koszonhetSen (immdr jarmd nélkiil) jartak be és digitalizaltak mtizeumokat és kulturalis 6rokségi helyszineket

a vildg minden t4jdrdl, melyek ezek egy dedikdlt oldalrdl érhetSek el: https:/ /artsandculture.google.com /
project/street-view

1 Hisz az dtalagemberek nem feltétlentil szoktdk az egyes épiiletek alaptertileteit magukban tudatosftani, vi-
szont a hdz legjellemzbb /legismertebb nézetével, a homlokzattal egyben ldtva konnyebben eligazodhatnak.
Egyetlen hétrdnya ennek a nézetnek, hogy elsére relative szokatlannak ttinhet, mert vizudlisan kézel 41l az
axonometrikus dbrdzoldshoz, tehat nincs benne érzékelhets perspektivikus rovidiilés.

232 Ez ugyan formai értelemben nem tokéletes leképezés egy varos esetében, de a célnak abszoliit megfelel, hisz
az épliletek alapvetd struktirdja és a rafesziild texttra éppen eléggé informativ egy ilyen kontextusban. Az,
hogy a texturdk tartalmazzdk az drnyékot sok esetben még vizudlis segitség is lehet az edzetlen szemeknek,
ellentétben azzal amikor targyakat szkennelnek be, mert ott kifejezetten igyekeznek elkeriilni minden mar-

kéns drnyékvetést, hogy a késdbbi felhaszndlds sordn az adott virtudlis szitudciéban a 3D-s szoftver fény-dr-
nyék bedllitasai maradéktalanul érvényestilni tudjanak.

23 Ennek a bemutaté funkciénak valészintileg azért érezték sziikségét, mert amuigy az emberek jelentSs része
nem igazén tud mit kezdeni els6re egy 3D-s nézettel, jellemz8en nem haszndljak ki a benne rejlé potencialt és
a kezdeti batortalan prébalkozédsok utdn felhagynak a kisérletezéssel. Pedig a kezel6feliilet akar telefonon,
akdr szdmitégépen nem is nagyon lehetne ennél egyszertibb és intuitivabb. Holott ha az ember akdr csak a
sajat kozvetlen lakékornyezetét vizsgalja is (az Apple térképén egész Budapest teriiletén miikodik a 3D nézet),
olyan dolgokra csodélkozhat rd, melyek az dltala hozzaférhet nézetekbdl eddig fel sem tintek neki. En pél-
d4ul meglepve konstatéltam, hogy az egyediil a konyhaablakombdl és a 1épcs6hdzboél ldtszé bels6 udvar mi-
ként is kot6dik és szervesiil a lak6tdmbben 1év6 tobbi hdz udvaraival — magyardzatot adva ezzel tbb rejtélyes
hang és illat forrdsara. De sajndlom t6bbek kozott azt is, hogy a 2000-es évek kozepén miivészettorténeti ta-
nulményaim kdzben még nem voltak elérhetGek ezek a szolgdltatdsok, mert sokkal jobban meg lehetett volna
érteni egy-egy komplexebb épiilet(egyiittes) strukturdjat ha azt nem csak alaprajzokbdl és néhdny homlokzati
fotébdl probéltuk volna fejben szintetizdlni. Csak remélni tudom, hogy a mai oktaték élnek ezekkel az ingye-
nesen hozzéférhet8 vizualizdciés technolégidkkal és mér rég félretették a kis méretti fekete-fehér didikat.
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forrds kombindlasdvalz+ kozel fotérealisztikus virtudlis 3D replikdkat hoz 1étre vérosi
terekrdl.zs [46. kép] amiben viszont az Apple féle valtozattdl kiilonbozik, az a dolog
szimuldcids jellege, ugyanis egy plusz gomb megnyomadsa utdna a Nap jardsanak
megfelel drnyékvetést és fényviszonyokat valamint az el6rejelzett id6jardsnak meg-
felel6 felhGzetet és kornyezeti viszonyokat is generdl.»s A promdcié szerint az dj
funkci6 célja, hogy az ember a tervezett dtvonaldt el6zetesen be tudja jarni virtudli-
san, méghozzd megkozelitfleg olyan korilmények kozt amilyen a vald életben is
vdrna rd az adott idGszakban (pl: délutdni dugd, csopogs esd, a hely zsufoltsdga). A
valdsdgnak ez a fajta kvazi el6zetes, digitdlis megtapasztaldsa egy érdekes koncep-
cid, de nem vagyok benne biztos, hogy emberek tomegei fogjdk pont erre a célra
haszndlni, valamint sajit tapasztalataim sem arra mutatnak, hogy az dtlagemberek a
korlatlan forgatdsi és bejédrdsi szabadsaggal rendelkezd 3D-s nézetek lehet&ségeiben
lubickolndnak majd 6nszantukbdl — sajnos. Viszont példdul épiiletfotésoknak egy
hatalmas segitség lehet, hogy egy-egy konkrét helyszinen el6re fel tudjdk mérni,
hogy a nap mely szakédban honnan érdemes foté6zni mondjuk egy homlokzatot,> il-
letve — ahogy majd az 5.1. fejezetben lédtni fogjuk — ezzel az OSINT eszkoztdra is po-

tencidlisan béviil egy bdrki 4ltal elérhets funkciéval.

Val6szintileg kevesekkel fordul el8, hogy a Google Maps vagy Earth2s haszndlata
kozben véletleniil egy elhomdlyositott vagy pixelizdlt tertiletbe botlottak volna,

ezekbe jellemz&en inkdbb a street view nézetben lehet belefutni ahol egyértelmtinek

234 A hivatalos leirds itt a kiil6nb6z6 képi forrdsok és rétegek térsitdsdra az Gsszepuzzletzés sz6képet hasznélja és
kiilon kiemeli a mesterséges intelligencia haszndlatét, kiilondsen annak képfelismerd, illetve képen beliil for-
mdkat, dolgokat detektdl6 funkcidjdra ami a jelentést tarsit egy-egy jellegzetes alakzat és szin kombindciéhoz,
mint pl egy kresz-tdbla. Err6l lasd b6vebben: https:/ /blog.google /products/ maps/ google-maps-immersive-

view-routes/

25 EgyelGre nagy vildgvarosokrél (New York, London, Tokid, stb), de a dolgozat irdsa kézben mdr Budapest is

elérhetS ebben a nézetben. A magyar nyelvii applikdciéban egyel6re , berepiil6 nézet” névre hallgat.

236 Ezen kiviil néhdny elem még animélva is van, mint példdul a felh6k mozgdsa, madarak répte, viztiikor hul-
lamzésa — igy az 6sszbenyomds kozelit egy szamitdgépes videdjatékhoz.

27 Erre eddig is voltak dedikalt applikacidk, viszont ezek jellemz&en nem a konkrét épiiletet szimulaltak kiilon-

b6z8 benapozdsi szitudciéban, csak a nap utjat mutattak a helyszinen.

238 A kettd kozti kiilonbségek idGvel egyre jobban elmosédtak, de az még mindig elmondhaté, hogy mig a Maps
inkébb lokalis navigdcidra és a mobilitdsra van optimalizdlva, addig az Earth inkdbb az edukdcids és szakért6i
igényeket igyekszik kielégiteni — f8ként annak Pro verzidjdval, ahonnan a kordbbi teljes adatbézist és térképe-

ket is el lehet érni. Errdl 14sd bévebben: https:/ / gisgeography.com / google-earth-vs-google-maps/
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latszik, hogy magénkezdeményezésre tortént a beavatkozds.» Mig a mtiholdas ké-
pek esetében olykor indokoltnak is ttinik, hogy egy-egy katonai objektumot vagy 1é-
gitdmaszpontot, esetleg egy kormdnyzati hivatalt vagy rezidenciét, vagy akdr egy
kritikus infrastruktirdt ne lehessen barkinek barmikor részletekbe mengen tanul-
mdnyozni, mert annak biztonsdgi kockazata lehet, f6leg az utébbi évtizedek terror-
cselekményeinek tiikrében. Persze mint minden ilyen kitakards vagy cenztra az in-
ternethaszndldk erre hajlamos részébdl zsigeri érdeklddést valtott ki, igy tucatjdval
képzbdtek meg azok a listdkew ahol ezeket a , felettébb gyantds” eseteket targyaljak —

gyakran Osszeeskiivés-elméletektsl sem mentesen.

Viszont érdekes fejlemény, hogy mindezzel parhuzamosan az utébbi években a
rivélis techdridsokon tdl megjelentek mds olyan mtihold-szolgéltatk, ahol ezek a
kitakardsok nem feltétlen voltak jelen, s6t akikt6l egy erre dedikdlt platformon ke-
resztll (EarthCache)» bongészni lehet mds szatelitek éltal rogzitett kordbbi felvételek
kozt, vagy ha ott nem taldlunk megfelel6t, esetleg a lehetd legfrissebbre van sziikség,
akkor paraméterek megaddsa utdn akdr kérvényezhetiink és vdsdrolhatunk is az
igényeinknek megfelel6t. Jellemz8en persze nem maganszemélyek teszik ezt, hanem
olyan cégek amelyek az adott ipardgban felfedezték ennek a technolégidnak az els-
nyeit, mint példdul a mez6gazdasdg (ahol a termény egészségét tudjak ellendrizni és
optimalizdlni a terméshozamot), a banydszat (az olaj és dsvdnyi nyersanyag kiterme-
lésekor szennyez&anyagok monitorozdsra), a kornyezetvédelem (az illegdlis amaz-
6niai fakitermelés nyomonkdovetésére), humanitdrius szervezetek és a katasztréfavé-

delem (erdétiizek oltdsa kozben vagy egy hurrikdn utdni helyredllitdskor) valamint

239 Erre a legtobb példat Németorszdgbdl és Ausztridbdl lehet hozni, ahol a 2010-es években hatalmas tiltakozés-
hullamot valtott ki a Google féle dokumentéci6, ennek koszénhetSen haztartdsok tizezrei jelezték a rendszer-
ben, hogy kérik a sajdt ingatlanjuk elhomadlyositdsat, mely a mai napig érvényben van (pontosabban nem lehet
visszavonni). Az akkori helyzetre reagdlva a Google 2011-ben felhagyott a panordmaképek publikaldsdval, igy
azon a par helyen ahol megmaradtak, ott is csak a legutols6 2008-as éllapotokat lehetett csak 14tni, ami egy
évtized tdvlatdbol mdr sokszor teljesen haszndlhatatlannd vagy félrevezet6vé vélt. Végiil miutdn a teljesen
azonos elven miikédé Apple féle Look around nem véltott mar ki ellenreakciét az utébbi években, igy 2018-t61
Ausztridban, 2023-t6] pedig Németorszdgban is djrainditotta a szolgéltatdst a Google. A jelenség hétterérdl
lasd ezt az 6sszefoglalé vide6t: Matthias Schwarzer: How a small German Village killed Google Street View [2023]
https: / /www.youtube.com / watch?v=rSIDT7Wplj8

240 L3sd példdul: Marcia Wendorf: 25 Hidden Places You Can't See on Google Maps or Google Street View [2020]
https: / /interestingengineering.com /lists / 25-places-you-cant-see-on-google-maps-or-google-street-view

241 1.4sd b&vebben: https: / /skywatch.com /earthcache/
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kiilonb6z6 kormdanyzati szervek és a titkosszolgalatok — akik tgy ttinik nem bdanjdk,
hogy ezzel a mtiholdas megfigyelés mint olyan, kikertilt a kordbbi dllami/katonai

monopodliumok kozil.

Lehet8ség van extra nagy felbontdst valés szinti vagy hamis szinezést (infra) fo-
tot késziteni (akdr 30 cm-es részletességiga+), kiillonb6z4 szenzorok segitségével csak
az épitett kdrnyezetre, a novényzetre vagy a kémiai Osszetevékre koncentrdlni, illet-
ve egy-egy teriiletet rendszeres mintavétellel (akdr napi tobb alkalommal) folyama-
tos monitorozni és abbdl analitikdt késziteni. A cégek egy része az tirtechnoldgidra,
mads a képalkotdsra, megint mdsok pedig inkdbb az azt koveté MI-alapt adatelem-
zésre helyezik a hangstlyt — a legismertebb szerepl6k a Maxar, a Planet, a Skywatch,
a Space Know és a Sentinel hub. Ezek koziil a Maxar Technologies neve csenghet a leg-
ismer&sebben, mert az orosz-ukrdn hédbort elsd fazisdban gyakorlatilag kizdrélag az
6 mtholdképeik jelentek meg a nyilvanossdgban, rdaddsul nem csak a cikkek mellett
afféle illusztraciéként, hanem perdonté pillanatokban is. Az 6 képeik alapjan lett hir
a 60 km hosszt orosz konvoj és az 6 felvételeik révén lehet minden kétséget kizdréan

megdllapitani, hogy az oroszok hazudnak a bucsai mészdrldsré1.243 [47. kép]

E fenti értelemben vett tisztdnlatdsnak fontos eszkozei az olyan szenzorok, melyek
nem az 4ltalunk megszokott emberi szem szdmdra is lathaté spektrumban érzékel-
nek, hanem az alatti (ultraibolya, UV) illetve az af6lotti (infravords, IR) regiszterben
is. Ez utébbin alapul a h6kamera, mely a testek feltileti hémérsékletét képes detek-
tdlni, és ehhez hasonlé elven mtikédik a modern éjjellété eszkdzok egy része is (a
masik pedig az analég képerdsitésén, melynek jellegzetes zoldes-fekete tonusos képe
filmekbdl lehet ismerds). Ezen kiviil még rengeteg kiilonb6z6 technoldgia 1étezik,

melyek mind a tdvérzékelés (mds néven fotogrammetria vagy remote sensing) targykoré-

242 1.45d b&vebben: https: / /skywatch.com/data/

243 L4sd b&vebben: Bucsai mészidrlds: a Kreml eQy éve tarté tagaddsdnak krénikdja [2023] https:/ /
hungary.representation.ec.europa.eu /bucsai-meszarlas-kreml-e
kronikaja-2023-03-31 hu, tovabba: The New York Times: Caught on Camera, Traced by Phone: The Russian
Military Unit That Killed Dozens in Bucha [2022] https:/ / www.nytimes.com /2022 /12 /22 /video/russia-
ukraine-bucha-massacre-takeaways.html , valamint: Haldsz Nikolett: Nyilvdnossdgra keriiltek telefonhivdsok,

amelyekben orosz katondk beszélnek csalddtagjaikkal a bucsai mészdrldsrél [2023] https:/ / telex.hu /kulfold /

2023 /02 /24 / telefonbeszelgetes-bucsai-meszarlas-oroszok-ap-haboru-hivasok
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be tartoznak, melyek felhaszndldsi tertilete kiterjed mind a katonai, mind a polgadri,
mind a tudomdny tertiletére. Ilyen példdul rddidlokdtor (RADAR = Radio Detection
and Ranging), a szintetikus apertirdjii radidlokdtor (SAR = Synthetic Aperture Radar),
hiperspektrdlis képalkotds (HSI = Hyperspectral Imaging) vagy a lézerradar (LIDAR =
Light Detection And Ranging).
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[43] Képernydfelvétel egy videdbdl amelyben egy
orosz katona megadja magat egy ukran dronnak
Bahmut koérnyékén 2024-ben (WSJ)

[44] A CSI Miami sorozat egyik abszurd és techno-
|6giailag lehetetlen jelenete, mely végtelen nagyitasi
képesseéget és felbontast feltételez

[45] A Google és az Apple térképeinek 3D-s [46] A Google Maps Uj, Immersive View (magyar

megjelenitési modjai telefonon 2022-ben verzidban: Berepulé nézet) nevl 3D-s funkcidja,
animalt elemekkel, aktudlis adatokkal és pontos
napjaras-szimulacioval

Bodies in video match image taken before
Russian withdrawal

[47] A 2022 aprilisaban tortént bucsai mészarlas [48] Egy légi LIDAR felvétel vizualizacioja, felll a
bizonyitékainak dsszevetése a rendelkezésre allé dzsungel sr( lombkoronaja, alul a lézer altal detek-
mUholdképek és videdk alapjan (BBC) talt domborzat a frissen megtalalt régészeti emlé-

kekkel (Maja varos romjai, Tikal, Guatemala)



[49] 2016 6ta a PACUNAM Lidar Initiative tobb [50] A parizsi Notre Dame, Andrew Tallon altal lézer-
mint 60 ezer maja épitészeti emléket fedezett fel szkennerrel felmért allapota 2015-ben (pointcloud)

[62] 3D-s BIM modell kilénbdz6 szakagi rétegekkel

[61] A parizsi Notre Dame lézerszkennerrel készUlt
digitalis rekonstrukcidjanak technolégiai stadiumai

[63] Scan to BIM folyamat két végpontja: a nyers
pontfelhd és az ez alapjan rekonstrualt 3D modell

[54] A Boston Dynamics Spot robotjara szerelt [65] A beszkennelt éplileteket interaktiv médon be-
Leica lézerscanner 6njaré modban dolgozik jarhatéva tevé Matterport viewer ,dollhouse” nézete



3.4. A TERBELISEG MEGRAGADASANAK UJ LEHETOSEGEI

3.4.5. LIDAR / fotogrammetria

Fentiek koziil a LIDAR, azaz a lézer alapii tdvérzékelés a legérdekesebb szamomra, mi-
vel dtvezet a képiségbdl a térbeliségbe, a megtéveszts vagy félreérthetd latvany terri-
toriumdbdl a valdsdgéba, illetve annak digitélis reprodukcidjdba. Ennek kulcsa, hogy
ez a technolégia megdrzi a dolgok relativ térbeli helyzetét és tulajdonképpen egy
térbeli koordindta-rendszerben rogziti az adatokat, amit pontfelhének (point cloud)
hivnak. Mtkodésének elve egy — jellemzen szabad szemmel nem l4thaté spekt-
rumban — kil6tt 1ézer impulzus mely a tdrgyakrdl visszaverddve szolgéltat adatot
annak mdszert6l vald tdvolsdgdrol, tehat voltaképpen az eltelt id6 alapjdn szdmolja
ki a megtett utat. A lézerszkennelés nagyon gyors titemben (pulzdlva) nagyon sok jel
kibocsdjtdsdt igényli, melynek pontos darabszdma, sebessége és hullimhossza a le-
end§ felhaszndldsi médra van optimalizdlva. Ami részben fligg attél is, hogy a be-
rendezés 4ll6 vagy mozgd helyzetben detektdl (pl egy 3 ldbu dllvdnyrdl vagy egy
drénrél), illetve, hogy milyen perspektivdbdl: linedrisan egy személygépkocsibdl
vagy vertikdlisan egy miiholdrdl / helikopterrdl. Viszont az minden esetben fontos,
hogy a berendezés tudja, hogy 6 maga pontosan hol is van a térben, ezért a méréssel
parhuzamosan GPS alapu helymeghatdrozést szoktak haszndlni. Onvezetd auték
esetében amikor lényegében a sajat kornyezetét detektdlé szenzorként van jelen
(mondjuk egy személygépkocsi tetején), akkor a lézer maga az origd, amit az titon
val6 haladdskor a kortilotte tévs teret sajat magdnak, afféle ,virtudlis ldampdasként/
zsebldmpaként” bevildgitja. Ez adott esetben akdr 300 méter sugart kort is jelenthet,
de a kiilonb6z6 kornyezeti viszonyok csokkenthetik a ,latétavolsdgat”, hisz a kod
részecskéi, illetve az esd cseppjei némiképp bezavarnak a pontos detektdldsba — fals
mérésekhez és digitélis zajhoz vezethetnek.2# Eppen ezért is szoktdk nem kizardlag
Onmagdban, vegytisztdn haszndlni, hanem a lézerrel parhuzamosan hagyomanyos
szines képeket is rogzitenek, melynek koszonhetSen utélag a két forrds 6sszekombi-

ndlhat6vd vilik, igy a pontfelhd valds szintire ,festheté”. Ami megfelel§ pontstr-

244 Ezt a tulajdonsédgét egyébként akdr ki is lehet hasznélni, példdul felh8k és 1égszennyezés mérésére. Mely az
egyik els6 alkalmaz4si teriilete is volt a technolégidnak, de meteorolégiai szateliteken a mai napig alkalmaz-
zak.
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ség mellett a szoftverek virtudlis nézetében akar egy klasszikus 3D modell benyoma-
sat is kelthetik, annak ellenére, hogy valdjdban nem tartalmaznak semmilyen geo-

metridt vagy feliiletet, csak térbeli (litk6zési)pontokat.

Az 1970-es évektdl napjainkig hatalmas utat tett meg a technoldgia: a holdfelszint
feltérképez6 Apoll6 15 tirhajésaitéls, a Radiohead House of Cards cimli szdmdanak
2007-es klippjén 4t a zsebtinkben 1év6 iPhone-ok kameraszigetéig, vagy a San
Franciscoban ebben a percben is épp sof6r nélkiil tizemelé Waymo ,,robottaxikig”s —
mégis relative kevéssé ismert a kdztudatban. Pedig ezid6 alatt kulcsfontossdgu sze-
repet toltott be az archeolégidban, az épitészetben, a mezs- és erd6gazddlkoddsban,
a bliniigyi nyomozdasban, valamint a robotika és az dnvezet6 jarmtivek terén is. Ve-
gytnk sorra néhdny példat ezek koziil, hogy kézzelfoghat6va valjon miként is hasz-
nosithatéak az dltala elérhet6 képességek/tuddsok, és, hogy miért is relevdans mind-

ez a disszertacié kontextusdban.

A régészetben 2012 6ta haszndljdk a technoldgidt, elsGsorban olyan teriileteken
ahol a magas és Osszefliggd novényzet nem teszi lehet6vé a foldfelszin és domborzat
vizsgélatat hagyomdnyos 1égi megfigyeléssel, mint példdul a stirti amazéniai dzsun-
gelben. Ugyan a LIDAR Aéltal kil6tt 1ézer impulzusok egy jelent8s része is ,megakad”
a lombkorona és az alatta 1év5 vegetdcio kiilonboz6 szintjein, de mégis vannak olyan
pontok, melyek elérik a talajt és onnan verddnek vissza, igy utélag szoftveresen le-
hetséges ezeknek a rétegeknek (tulajdonképpen echo/visszhang) az elkiilonitése,
amely kirajzolja a tényleges domborzatot. [48. kép] 2018-ban ennek koszonhetGen

tudtdk feltérképezni az egykor majdk éltal lakott, ma Guatemaldhoz tartozé tertile-

245 L4sd b&vebben: W. L. Sjogren, W. R. Wollenhaupt [1973] , Lunar Shape via the Apollo Laser Altimeter*”. Science
179, 275-278. online: https: / / www.science.org /doi/10.1126 / science.179.4070.275

246 L4sd: Radiohead: House of Cards [2008] https: / / www.youtube.com / watch?v=8nTFjVm9sTQ A klipp alatti
kiegészit6 szovegként ez szerepel: ,no cameras or lights were used. Instead, 3D plotting technologies collected infor-
mation about the shapes and relative distances of objects. The video was created entirely with visualizations of that data.”

247 Az Apple 2020-ban egy iPad Pro-ban haszndlta el6szor a technoldgidt, majd az iPhone 12 Pro-t6l rendszeresi-
tette telefonjaiban. Jellemz8en a hdtlapoldali kamerdk lencséje és a vaku mellett/kozelében taldlhato, és kb 5
meéteres hat6tdvval dolgozik. Célja egyrészt rossz fényviszonyok kozt segiteni a gyors autofékuszt, mésrészt a
kiilénb6z8 AR alapt (Augmented Reality azaz kiterjesztett valdsdg) alkalmazdsok futtatdsdhoz nélkiil6zhetetlen.
Ezen felil viszont leginkabb a kiilonb6z6 3D szkennel6 applikdciok akndzzak ki képességeit.

248 1 4sd bévebben: https: / /waymo.com /waymo-driver/
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ten tobb mint 2000 négyzetkilométernyi térséget, ahol t6bb mint 60 000 épitett struk-
tardt (éptileteket, megmiivelt teraszokat) és tobb szdz kilométernyi athdlézatot azo-
nositottak, mely arra enged kovetkeztetni, hogy a maja civilizdcié nagysdgrendekkel
fejlettebb infrastruktdrdval rendelkezett mint kordbban gondoltuk.» [49. kép] Vala-
mint 2022-ben a boliviai 6serd6ben a Casarabe kulttira nyomait is megtalaltdk, mely
500-1400 kozott strtin lakott, komplex vdrosiasodott tdrsadalmakat alakitott ki,
melyet mdra teljesen beboritott a dzsungel, de a LIDAR segitségével 26 telepiilést és
az azokat 0sszekotd ut- és csatornahdlézatot is sikeriilt azonositani, rdaddsul anélkiil,

hogy a helyi él6vildgot a kiterjedt dsatdsokkal teljesen felbolygattdk volna — egyelGre.

Mert ahogy Chris Fisher, a hondurasi La Mosquitia régiéjdban 2015-ben &satéso-
kat vezet6 régész el6addsaban felvazolta, >t utdlag visszatekintve a LIDAR egyik leg-
nagyobb értéke a felfedezésen til, hogy megorokitette az eredeti, érintetlen allapotot
ahogyan azt anno a helyszinre érkezéstikkor taltdltdk. Mert minden igyekezetiik el-
lenére a kiterjedt manualis feltdrdsoknak, az ezzel jar6 infrastrukturélis beavatkoza-
soknak (pl: szabad térség kialakitdsa a helikopter leszdll6 pélydnak és a sdtraknak) és
az intenziv emberi jelenlétnek koszonhetSen a kornyék teljesen megvéltozott a mun-
ka végeztéig. Ezért is kezdeményezte a The Earth Archive» 1étrehozdsat, melynek cél-
ja tobbek kozt egy olyan adatfelvétel mely alapvetd viszonyitdsi pontként (baseline
record) tud funkciondlni, mely a klimavaltozds kontextusdban kiiléngsen fontos le-
het, hogy legyen mihez képest mérni barmiféle véltozéast. Eppen ezért tartja fontos-

nak, hogy torténjen meg a 1ézerszkennelés a lehetd legtobb helyen a vildgban, lehets-

249 Ldsd b&vebben: Marcello A. Canuto et al. [2018] ,, Ancient lowland Maya complexity as revealed by airborne
laser scanning of northern Guatemala.” Science 361. online: https:/ / www.science.org/doi/10.1126 /scien-
ce.aau0137 — valamint: Sokkal feljettebb volt a maja civilizdcié infrastruktirdja, mint eddig gondoltdk [2018] https:/ /
qubit.hu/2018/09/28/sokkal-feljettebb-volt-a-maja-civilizacio-infrastrukturaja-mint-eddig-gondoltak

250 Lasd bévebben: Bodnar Zsolt: Hatalmas vdrosokra, egy elveszett kultiira nyomaira bukkantak az amazéniai dzsungel
mélyén [2022] https:/ /qubit.hu /2022 /05/26 / hatalmas-varosokra-egy-elveszett-kultura-nyomaira-bukkantak-
az-amazoniai-dzsungel-melyen — valamint: Priimers, H., Betancourt, C.J., Iriarte, J. et al. [2022] ,,Lidar reveals

pre-Hispanic low-density urbanism in the Bolivian Amazon.” Nature 606. online: https: / /www.nature.com/
articles /s41586-022-04780-4

251 Lgsd b&vebben: TED: Let’s scan the whole planet with LIDAR | Chris Fisher [2020] https:/ / www.youtube.com/
watch?v=B6rIlUxHZ9f4&t=6s

252 A honlapbdl itélve sajnos ugy ttinik, hogy nem lendiilt be a projekt és nem jott 1étre ez a terv, ldsd: http:/ /
www.theeartharchive.com/
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leg az egész bolygora kiterjedSen, hogy létre lehessen hozni egy olyan nyitott plat-
formot ahol minden adat egyesitésével megképz&dhet egy virtudlis bolygé (virtual
planet), amelyet minden természettudés hasznédlhat a maga kutatdsaihoz, hisz
ugyanazok az adatok melyeket 6k régészként haszndltak, mds szempontbdl, de
ugyanolyan termékenyek lehetnek a geolégusoknak és az kolégusoknak is. Majd a
parizsi Notre Dame rekonstrukcidjdnak példdjan keresztiil mutat rd, hogy miért
olyan fontos, hogy a birtokunkban legyen egy ilyen digitdlis replika (akdrmilyen cél-
lal is lett anno rogzitve), mert egyszertien nem tudhatjuk, hogy mikor és miért lesz

rd sziikség a jovSben.

A Notre-Dame-székesegyhdz esetében egészen pontosan arrdl van szé, hogy a
2019 aprilisi vératlan ttizvész pusztitdsa utdn megsemmisiilt az épiilet tetészerkeze-
tének nagy része és a huszdrtorony. Majd miutdn dontés sziiletett réla, hogy az épii-
letet nem kortdrs épitészeti megolddsokkal, hanem az eredeti dllapotot rekonstrudlva
kivédnjdk feldjitani, kidertilt, hogy az épiiletr6l nem csak az évtizedek alatt felhamo-
zédott hatalmas szakirodalom és fotéanyag &ll rendelkezésre, hanem egy digitdlis
replika is. Mindez egy belga miivészettorténésznek, Andrew Tallonnak koszonhetd,
aki 2010-ben az egész templomot kiviil és beliil is 1ézerszkennerrel dokumentdlta,s
igy elérhet6vé valt egy milliméter pontos hdromdimenziés digitélis modell amelyre
minden kérdéses helyzetben tdmaszkodni lehetett a késGbbiekben.>+ [50. kép] A tobb
mint 50 poziciébdl rogzitett, végeredményben az egy millidrd adatpontot is megha-
lad6 pontfelh$ nem csak a maga teljességében egyediildlls, de bizonyos aspektusbdl

az egyetlen is, amely pontos, mérhet6 adatokat tud szolgdltatni példdul a tetSzet fa

258 Tallon 2012-ben még visszatért, hogy egy nagyobb felbontdsti Leica LIDAR-ral a nyugati homlokzatrdl tj fel-
vételeket készitsen. Egyébként a Notre Dame mellett tobb mint 45 mdsik templomot is beszkennelt az évek
sordn, mert kutatdsaban els@sorban statikai és épiiletszerkezeti kérdésekre kereste a vélaszt, melyhez kifejezet-
ten sziiksége volt a technolégia nydjtotta mérési pontossdgra. Sajndlatos médon 2018-ban, néhdny hénappal a
tlizvész el6tt elhunyt.

254 L4sd b&vebben: Paul Keskeys: How One Man'’s Legacy Could Help Rebuild Notre-Dame Cathedral [2022] https:/ /
architizer.com /blog / practice / tools / andrew-tallon-notre-dame-cathedral /
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gerenddirdl.>s Egy héttel a tliz utdn sor keriilt egy mdsodik lézeres felmérésre is,
mely a sériilt allapotot rogzitette, igy a két modell egymdsra montirozasdval kirajzo-
16dhatott, hogy az egyértelmt kdrosoddsokon tdl milyen tovabbi, szabad szemmel
nem érzékelheté mozgdsok, elcstiszasok torténtek a beomldsok, illetve a hé hatdséra
— példdul a boltiveknél, melyek akdr statikai problémadkat is okozhatnak. Az egzakt
karfelmérésen tdl az Autodesk nyujtott még szoftveres segitséget, akik a rendelke-
zésre all6 adatokbdl — tobb mint egy év munkdjdval — egy mérnoki igényeknek is
megfeleld BIM modellt készitettek, mely a rekonstrukciés folyamat minden részletre
kiterjedd kivitelezési, munkaszervezési és szimuldcids (vildgitds, akusztika) aspektu-
sat is tdmogatjdk> — mely egy ilyen 1éptéki épitdipari munkdndl 2020-as években

egyébként is altaldnos elvards lenne. [51. kép]

Erdekes adalék, hogy az amigy francia Ubisoft szdmitégépesjaték-fejleszts cég
egyik legnépszertbb jatéka, az Assassin’s Creed Unity (2014) a francia forradalom ide-
jén jatszodik, részben pont a Notre Dame tereiben.>ss A tlizvész utdn ezért felmeriilt,
hogy esetleg az dltaluk haszndlt 3D modell is segitségiil hivhaté lenne a helyredlli-
tdshoz, de utébb kideriilt, hogy bér a templom részletgazdag kidolgozdsdra kozel 2

évet szantak a jatékfejlesztéskor, a jellemzden fényképekre és miiszaki rajzokra té-

255 Lasd b&vebben: DW Shift: This Man Saved Notre Dame Cathedral Without Knowing It [2022] https:/ / www.you-
tube.com /watch?v=2CBNPKSNTbc¢ — valamint: The Frick Collection: Dr. Lindsay Cook: "Restoring Notre-Dame:
A Look at the Digital Scans That Could Help” [2019] https: / / www.youtube.com / watch?app=desktop&v=2nLt-

lucHloQ
256 A munkét az erre szakosodott AGP (Art Graphique & Patrimoine) nevii cég végezte, akik egyébként 2010-ben

Tallonnal is egytittmtikodtek. Ez a masodik felmérés 24 6ra leforgdsa alatt, 7 mérnok és 12 LIDAR kozremd-
kodésével tortént, melynek sordn tobb mint 46 000 fotét rogzitettek a pointcloud mellett — részben allvanyok-
r6l, részben alpinistdk és drénok segitségével. Majd a metszeti rajzok segitségével manudlisan modellezték
meg a falakat és oszlopokat, mert természetesen egy ilyen épiileténél soha sem taldlkozhatunk tokéletes egye-
nesekkel, vizszintesekkel, fligg6legesekkel vagy derékszogekkel — ebbdl fakad6an példaul minden egyes osz-
lopkéteg és boltozat unikalis. Egyébként pontosan ezek a kisebb-nagyobb eltérések és elcstiszdsok — és a hétte-
riikben meghtiz6d6 okok — foglalkoztattdk anno Tallont. Lasd b&vebben: Restoring Notre-Dame de Paris for futu-
re generations with BIM-driven renovation [2022] https:/ / www.autodesk.com / design-make/ articles /bim-reno-
vation-agp

%57 Lasd bévebben: Steven Melendez: How digital modeling plays a key role in restoring the Notre Dame cathedral
[2023] https: / / www.fastcompany.com /90881189 / digital-modeling-restoring-notre-dame-cathedral — vala-
mint: CNRS: Notre-Dame: building a digital twin [2020] https: / / www.youtube.com / watch?v=p-2]0H5i6-4 —
tovabba: Autodesk: Rebuilding Notre-Dame [2023] https: / / www.autodesk.com / campaigns / make-anythin

notre-dame

258 L4sd példdul: RRF LW: Exploring Notre Dame - Assassin’s Creed Unity [2019] https:/ / www.youtube.com/
watch?v=MquyxyBqZXE&t=57s

135


https://www.youtube.com/watch?v=MquyxyBqZXE&t=57s
https://www.youtube.com/watch?v=MquyxyBqZXE&t=57s
https://www.autodesk.com/design-make/articles/bim-renovation-agp
https://www.autodesk.com/design-make/articles/bim-renovation-agp
https://www.youtube.com/watch?v=2CBNPKSNTbc
https://www.youtube.com/watch?v=2CBNPKSNTbc
https://www.youtube.com/watch?app=desktop&v=2nLtlucHloQ
https://www.youtube.com/watch?app=desktop&v=2nLtlucHloQ
https://www.fastcompany.com/90881189/digital-modeling-restoring-notre-dame-cathedral
https://www.youtube.com/watch?v=p-2J0H5i6-4
https://www.autodesk.com/campaigns/make-anything/notre-dame
https://www.autodesk.com/campaigns/make-anything/notre-dame

3. AKEPISEG ES A TERBELISEG VISZONYA

maszkod¢ digitdlis replika még sem elég akkurdtus, rdaddsul a gordiilékenyebb ja-
tékmenet, a grafikai teljesitmény optimalizdldsa, valamint szerzdi jogi akadédlyok mi-
att kiilonb6z8 modositasokat, egyszertsitéseket, technolégiai triikkoket kellett be-
vetniiik.» fgy végeredményben, ugyan jaték kozben megtéveszts és hiteles lehet a
latvany, de mivel sz6 szerint a megfelelS ldtszatra lett optimalizdlva benne minden,
ezért ebben a nagyon is valdsigos és éles helyzetben sajnos nem tud semmilyen segit-
séget nyujtani — szemben a lézerszkennerek milliméter pontos, térbeli mérésén ala-

puld digitdlis ikerpdrjaval (digital twin —14asd a 3.4.8. fejezetben).

A fent emlitett BIM (Building Information Modeling, magyarul tobbnyire épiiletin-
formdcids modellezés) tulajdonképpen egy holisztikus megkozelités, mely fundamen-
tdlisan tdmaszkodik a térbeli digitdlis replikdkra és megkisérel minden relevdns ada-
tot egy atfogé rendszerben kezelni. Haszndlata nem pusztdn magdra az épitkezésre
korlatoz6dik, hanem a tervezéstdl, a kivitelezésen &t egészen a leends tizemeltetésig
atfogja a teljes életciklust. A magyar definici6 szerint ,,a BIM olyan CAD-alapii>o terve-
zésmodszertani folyamatok és irdnyelvek alkalmazdsdnak Osszessége, amely lehet6vé teszi az
épitmények létrehozdsdban és iizemeltetésében érdekelt szerepldk (épittetdk, tervezdk, kivitele-
z0k, iizemeltetdk) szdmdra a valdsdgnak megfeleld virtudlis térben torténd egyiittmiikodést és
informdciddtaddst, illetve a relevdns adatok gyors és hatékony megjelenitését. 2t Anélkiil,
hogy ennek részleteiben elmeriilnénk fontos ramutatni, hogy ennek a megkozelités-
nek mind elméleti, mind gyakorlati oldala pontosan azt példazza, hogy a képiségnek
és a térbeliségnek alapvetSen kiilonb6z6ek az informdciéhordozasi, tuddsdtaddsi és
potencidlis félreértéseket elimindlé / kikiiszobols képességei, melyet egyszertien ke-
zelni kell. F6ként olyan fajstlyos esetben mint az épitészet, ahol elég egy-két téves
értelmezés (misinterpretation) vagy kommunikdciés zavar (miscommunication) mely-
nek kovetkezménye tovdbbgytriizve akdr konnyen tragédidhoz is vezethez. Mdrpe-

dig a legtdbb ilyen félreértés jellemzben a 2D és a 3D kozti transzformécié kozben 4ll

259 Lasd b&vebben: Simone de Rochefort: Assassin’s Creed Unity can’t help rebuild Notre-Dame, and that's OK [2021]
https:/ /www.polygon.com / features /22790314 / assassins-creed-unity-notre-dame-restoration-accuracy

260 CAD = Computer-aided design azaz szamitégép altal tdimogatott tervezés.

21 Zagordcz Mérk, Szab6 Beatrix: BIM - KEZIKONYV: BEVEZETES AZ EPULETINFORMACIOS MODELLEZES-
BE [2019] 2. kiadds Budapest, Lechner Nonprofit Kft. 14. o.
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el6, ezért is hangsulyozzdk, hogy a BIM gyakorlatilag kizdrja a kétdimenzids terve-
zési folyamatra jellemz6 tervhibdk (pl. térbeli titk6zés) legnagyobb részét, melyek a

geometriai adatok hidnyabdl és ellentmonddsaibdl erednek.22 [52. kép]

z

Azon tdl, hogy ez a 3D-s modell jelenti a sarokkovet, a késGbbiekben még hozzd
tdrsitott kiilonb6z6 plusz informdcids rétegeknek koszonhetSen tulajdonképpen —
egy svdjcibicskdhoz hasonléan — 4j tobbletfunkcidkkal ruhdzédik £6l, melyet jellem-
z8en egy-egy plusz dimenzidként irnak le. Ennek megfelel6en a 4D BIM a kivitelezés
litemezését valamint a sziikséges anyagmennyiségek és munkaodrdk kalkuldcidjat se-
giti; az 5D a koltségbecslést, koltségvetést és a pénziigyi titemezést teszi dtldthatévd;
a 6D energetikai és épiiletfizikai adatokat tdrsit melybdl kiilonb6z6 fenntarthatésédgi
analizisek és életciklus-elemzések szdrmaztathatdk; a 7D pedig az lizemelési és
haszndlati fazisdban a létesitménygazddlkodasi folyamatokat tdmogatja.»* Ez a meg-
kozelités az , intelligens 3D modellt” tulajdonképpen egy digitdlis ikerként (digital
twin) kezeli, mellyel olyan hiteles kalkuldcidk és szimuldcidk végezhetSek, melyek
ténylegesen leképezik a valésdgos fizikai folyamatokat, még azel6tt, hogy azokat
megépitették volna. Igy elézetesen kiprébalhatévd vélnak a kiilonbozé iterdciok /
varidciok, majd a tesztek tiikrében lehetGség van megalapozottabb dontéseket hozni

és a folyamatokat, koltségeket, anyagmennyiségeket valéban optimalizalni.

Persze nem csak az Gjépitésti, de a mar meglévd épiiletek kiils és belsd felmérésére
is sziikség van gyakran, akdr a digitalizdlds / megGrzés», akdr az &ttervezés / hozzé-
épités a cél — ilyenkor is a legjobb megoldést a LIDAR és a fotogrammetria kombindci-
6ja tudja nyujtani, f6ként ha azt utdna BIM kornyezetben is kivénjdk hasznositani (scan
to BIM). [53. kép] Sokatmondd, hogy példdul a Leica Geosystems a késziilékeinek és
szoftvereinek egytittesét , 3D Reality Capture Solutions” néven drulja,2s mely kivétele-

sen nem csak egy tires marketingszoveg, hisz a késziilékek 4ltal rogzitett adatok tény-

262 yo. 52-53.
263 yo. 17-18.

264 Jlyen formdn digitalizéltak példdul 2019-ben Frank Lyold Wright tervezte Taliesin West hézat. Lasd b6vebben:
https:/ /franklloydwright.org /3dlab/

265 Leica Geosystems AG: Leica Geosystems 3D Reality Capture Solutions [2019] https:/ / www.youtube.com / watch?
v=1651gslp69A
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leg a lehet6 legkozelebb dllnak a valésdgoshoz, nem csak ,valésdgosnak ldtszanak”.
Fontos fejlemény, hogy a kordbban nagy méretd, elképesztéen drdga, a miikodtetésé-
hez pedig szakképzett kezel6t igényl6 rendszerek helyett ma mdr sokkal szélesebb
spektrumban gydrtanak eszkdzoket, melyek egy-egy életszerti problémadra kindlnak
megolddst. A Leica BLK sorozata példdul a sétdlds kozben kézben tarthaté szkennert6l,
az éllvanyra, reptil6 drénra vagy épp 6njaré robotra rogzithetén késziiléken &t, a falra
szerelt biztonsdgi kamerdig gyart kiillonb6z6 modelleket.2s A drénnal kombindlt esz-
k6z nagyobb méretii épiileteknél, stadionoknadl lehet nélkiil6zhetetlen, ahol bizonyos
teriileteket vagy nézeteket kiilonben nem lehetne fizikailag elérni. Abban az esetben
pedig amikor nem lenne biztonsdgos, hogy egy hts-vér ember kiozelitsen meg egy te-
riiletet, akkor példdul felcsatolhat6 egy Boston Dynamics 4dltal gyartott ,,robotkutydra”
(Spots) is, ami teljesen autondm maédon, 6njard tizemmaodban jarja be és térképezi fel az

adott 1étesitményt.2 [54. kép]

3.4.6. Megjelenitési lehetdségek

Az adatok rogzitése utdn természetesen sziikség van szoftveres feldolgozdsra és
adott esetben széleskorti megjelenitési lehetGségre is. Erre nyujt évek 6ta j6 megol-
ddst a Matterport platformja. Ami tulajdonképpen egy barmely bongész3bdl futtatha-
t6 online viewer, mely kifejezetten intuitivan és gordiilékenyen mikodik. Felsza-
molva ezzel a kordbbi 3D megjelenitéssel kapcsolatos belépési kiiszobot, mely évekig
visszafogta a 3D-s tartalmak online elterjedését, 1évén, hogy olykor kiilon plugin-ek
vagy programok letoltését igényelte, az dtlagosnal er6sebb — de legalabbis dedikalt
videdkdrtyaval rendelkezd — szdmitégépeket, és mindemellett még a kezelése se volt

magatolértet6ds, mert sokszor a 3D-s szoftverekbdl atorokitett billentytikombindci-

266 I.4sd b&vebben: https: / /shop.leica-geosystems.com /leica-blk /laser-scanners

267 Lasd példdul: Leica BLK Original: Leica BLK ARC and Boston Dynamics Spot: Fully Autonomous Reality Capture
[2021] https:/ / www.youtube.com / watch?v=aq5SHrw6WSk
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6kra épiilt, aminek a megszokdsa idGbe tellett.»ss Ehhez képest a Matterport viewer ki-
emelkedden j6 felhaszndl6i élményt nytjt, ugyanolyan természetesen kezelhetd asz-
tali szamitégépen, laptopon és okostelefon vagy tablet képernydjén is, nem igényel a
kezelGjétdl 4j skilleket, egyediil az illetd térbeli navigdcids képességei jelenthetnek
akaddlyt. Kiilon okos megoldds, hogy a betoltéskor el6szor tavolrdl, egy dtfogd né-
zetbdl (dollhouse) latjuk a modellt [55. kép], majd abba belezoomolva valik a rendszer
interaktivvd. A padlén szolidan jelezve vannak (kis korokként) az adatrégzitési pon-
tok, de nem csak ezeken ugrdlva, hanem t6liik teljesen fliggetlentil (a koztes része-
ken) is be lehet jarni a teret — korbeforogva egy 360 fokos panordmaképet kapunk,
mely a Google Streetview-bdl bédrkinek ismerds lehet. Ha pedig véleteleniil , elvesz-
tiink” volna akkor barmikor ki tudunk zoomolni a ,,babahdz” nézetbe vagy egy egy-
szer feliilnézetbe, valamint ha tobb szintes épiiletrsl van sz6, akkor tudunk termé-
szetesen emeletet is vélasztani. Mindezeken tul lehetSség van térbeli annotdcidkat
elhelyezni, melyek afféle gombostiiként emelhetnek ki részleteket, segithetnek a té-

jékozbddsban vagy alkalmasak lehetnek akar valamiféle narrativ szél felépitésére is.

Ez a funkcié egyébként hasonléan miikddik a mdsik legismertebb 3D viewer-
ben,2» a Sketchfab-ben is, mely inkdbb kisebb 1éptékd 3D modellek szdmadra biztosit
feltiletet, de azt kiemelkedG6en magas min&ségben. Nem véletleniil haszndlja tulaj-
donképpen az dsszes 3D-ben érintett ipardg a kiilonb6z6 assetek kozzétételére, le-
gyen az egy lelkes hobbista, egy szdmitégépes jatékokba karaktereket alkoté digi-
tdlis szobrdsz, egy designer buitorokat gyarté cég, egy nagy autégyarté multi, vagy

akdr egy muzeum aki a gy(jteményét digitalizalja.>» Az évek sordn nagyon fontos

268 Mely egyébként szoftverenként jellemz8en a mai napig el is tér egymadstol, példdul, hogy az alt, vagy a ctrl
billenytti mellett az egér bal vagy a k6zéps6 gombjét kell-e nyomva tartani a forgatdshoz vagy a térben val6
tdjékozédédshoz. Rdadésul ez utébbi laptopok touchpadjain teljesen més logikdval miiksdik, vagy kiilon bedlli-
tast igényel, ha egyaéltaldn 4téllithaté.

269 Mlind a két eszkoz mogott a WebGL (Web-based Graphics Library) nevii programkonyvtdr 4ll, mely 2011-es meg-
jelenése 6ta ipardgi standerdé valt, igy minden béngészs teljes mértékben implementdlt, melynek koszénhetd-
en barmilyen platformrol és eszkozrél ingyenesen hasznalhaté 3D-s tartalmak megjelenitésére. Forrés:
https: / /www.khronos.org /webgl /

270 A British Mazeumnak is példdul t6bbszdz targya keriilt mdr fel az évek alatt, t6bbek kozt mezopotdmia ékird-
sos agyagtabldk, kiilonb6z6 kisplasztikdk és gérog/rémai biisztok — példanak okdért Marcus Aurelius egyik
mdrvanyszobra is. Rdaddsul ezek a digitdlis replikdk Creative Commons licensz alatt tobbnyire le is tolthetSk
3D f4jlként, lehet6vé téve a késSbbi szabad felhaszndldst. Lasd: https: / / sketchfab.com /museums - valamint:
https: / /sketchfab.com /3d-models/marcus-aurelius-36fd581851294110a7eda08ec2a20748
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technoldgiai trt tapasztott be platformjaival a Sketchfab és a Matterport, mely az
egyszert fajlmegjelenitésen és kozreaddson tdl mara mar beépiilt annyira a koztu-
datba, hogy a felhaszndldk felismerjék, hogy akdr oktatdsi segédanyagként is tud-
jak hasznositani a hétkdznapokban.2n Ehhez két fontos dolog kellett: az egyik a be-
dgyazhat6sdg, hogy mds honlapokon is haszndlni lehessen mint kvézi egy hagyo-
madnyos vide6t, a mdsik pedig az animdcid, hogy ne csak kizdrdlag statikus formd-
ban lehessen bemutatni a dolgokat, hisz vannak olyan teriiletek ahol ez kiilondsen
fontos lehet a megfelel$ értelmezéshez.22 Mindezeken kiviil pedig még az is fontos
tényezs technoldgiai sikon, hogy az dsszes relevéns 3d-s f4jlformatumot képes ke-
zelni, ami 4ltal tulajdonképpen minden 3d-s szoftvert tdimogat, tobbek kozt akar a
LIDAR-b6l szdrmazé szinezett pontfelhSket is meg tud jeleniteni kodzvetleniil,

geometria generdldsa nélkiil.r

A Matterport is igyekszik lefedni a lakossdgitdl, a professziondlison 4t a specidlis
szakipari szintig minden 1étez6 felhaszndldsi médot, ezért is tdmogatja a bemeneti
eszkozok széles korét, az okostelefontdl, a 360 fokos akcidkamerdn at a sajat gydrt-
manyud LIDAR berendezésiikig (Pro3) — mellyel egyébként szkennelési szolgdltatdst
véllnak. Nyilvdn a rogzitett adatok fiiggvényében kiilonb6z6 mindségti térbeli re-
konstrukeié nyerhetd ki ezekbdl az eszk6zokbdl, de a 1ényeg, hogy nem csak high-
end berendezéseket és megrendelSket szolgdlnak ki platformjukkal, hanem akdr az
dtlagembert is, ha valamilyen okndl fogva erre a technoldgidra sziiksége van. Kifeje-
zetten elterjedt példdul az ingatlanpiaci promécidban, ahol egy fotésorozat helyett
gyakran haszndljék a teljes bejarhatésdg érdekében, nem kis részben azért, mert egy

plusz hitelesség-faktort is kolcsonoz, hisz ebben a kontextusban a foték mingsége

271 Lsd példéul: https: / /sketchfab.com/paul sketch/collections/how-things-works-fa4ea7a497af45e2ae9709-
fef8de03cd

272 L4sd példdul: a ziirichi ETH kényvtdra 4ltal digitalizdlt mechanikai mdszerek, ahol egy statikus modell alap-
jan ugyandgy nem lehetne dekdédolni a eszkdz miikodési elvét, ahogy egy foté alapjdn se lehetne: https: / /
sketchfab.com/3d-models/eth-orthogonalplanimeter-ca-1851-7493ad40a2904640a68e760ca0d fb84e [56. kép]

273 Léasd példéul a firenzei Orsanmichele belss terének szkennelt valtozatét: https: / /sketchfab.com /3d-models/
orsanmichele-interior-laser-scan-0af7f781e05f40eeb8bd03b2a317f1a8
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nagyon sokat tud torzitani pozitiv és negativ irdnyba is.»# Valamint az épit6iparban
is gyakran haszndljdk példdul koztes dllapotok rogzitésére az épitkezés folyamdn,
afféle statuszjelentésként, hogy a kivitelezés médja és minGsége pontosan dokumen-
tdlva legyen. Mely kiilonben egy nagy irodahdz esetén egy-egy alakalommal akdr
tobbszdz fotét igényelne, ami rdaddsul egy nehezen kezelhets, fragmentdlt anyag
lenne, mig a 3D szkennelés egy olyan koherens, bejdrhat6 és méretpontos leképezést

nytjt amely egy teljesen mads szinten all hitelességben és adatgazdagsagban.

Mindennek azért van jelentSsége, mert e két 3D viewer révén a térbeli megjeleni-
tésnek is lett végre egy Youtube-tipust bejdratott platformja, mely univerzdlisan
haszndlhaté bédrmilyen jellegli projekt szdmdra. A mtvészeti szcéndban példdul a
covid-jarvany idején elég sok galéria kezdett el kisérletezni hasonlé megolddsokkal,
tobbségiik végiil a Matterportnal kotott ki, vagy esetleg a magyar fejlesztésti Online
Viewing Room-nal.zs [57. kép] Ez utébbi mar csak profilja miatt is igyekszik a poten-
cidlis buktatékat athidalni, példdul a kivalasztott tér betdltése utdn rogton megjele-
nik egy pdr diabdl 4ll6 instrukcid, a navigdcié médjaival, de azok szamdra akik kicsit
bétortalanabbul vagy tiigyetlenebbiil mozognak a virtudlis galériatérben, van egy
barmikor bekapcsolhaté ,auto walk” gomb, mely tulajdonképpen automatikusan
bejarja a kidllitast a képek el6tt meg-megallva. Ilyenkor megjelenik egy info gomb is,
mellyel el8hivhaté az aktudlis kép cime és alapvetd adatai (méret, technika), mely
egyébként pont a digitdlis reprodukcidkndl kiilonosen fontos tud lenni, ahol az em-
ber nem feltétleniil tudja helyesen érzékelni a l1éptéket, illetve az anyagmindségeket.
Viszont tigy tapasztalom, hogy a nagy ipardgi boom a jarvdny lecsengése utan foko-
zatosan eltlint az artworld horizontjarél, olyannyira, hogy ma mdr gyakran a nagy
galéridk weboldalain meg se lehet taldlni az egykori online viewing roomra vezet6
linkeket, akiknél megmaradt (mint pl. David Zwirner) ott pedig inkdbb egyfajta on-
line magazinként tizemel és nem egy virtudlisan bejarhat6 3 dimenzids térként. En-

nek okai részben érthetSek, hisz technikailag egy jelentSs plusz feladatot rénak a

274 Egy rosszul, rossz min&ségben befot6zott lakds automatikusan rosszabb helyzetbdl indul, mig egy nagyobb
kerteshdz / rezidencia hidba van professziondlisan befotézva, mégis érezziik, hogy a képek csal6kék és a val6-
sdgban a bejérdskor azért kozel sem ilyen lesz. Lasd példdul: https:/ /matterport.com/learn/digital-twin/
examples

275 Korabbi nevén Walter’s Cube: https:/ / onlineviewingroom.com
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stdbra vagy egy kiils6s alvdllalkozéra, mig valdszintileg szamottevs igény nem igen
van mdr rd. Amire viszont szerintem még tovabbra is haszndlhatéak lennének a jo-
v8ben az a megdrzés és a dokumentdlds, mely a fotéanyaggal kiegésziilve valéban
teljes képet tudna adni évek, évtizedek tavlatdbodl is az érdekl6dSknek, kutatéknak —

kdr, hogy erre ldthatélag nem igazdn van sem szdndék, sem erdforrds.

Ennek kapcsdn érdemes visszatérni még roviden a LIDAR kiilonb6z6 potencidlis
felhaszndldsaira, mint amilyen példdul a térvényszéki dokumentécié. Ugyanis a ko-
rdbban mdr emlitett Leica Geosystems (a Hexagon nevi svéd céggel kiegésziilve) készit
kifejezetten btintigyi technikusok és igazsdgiigyi szakért6k szamdra LIDAR alapt
szoftveres rendszereket.”s Ez a forenzikus valtozat a helyszineléskor elvégzett foto-
alapti dokumentdciot egésziti ki és egy olyan hiteles digitdlis rekonstrukcidra ad le-
het&séget, hogy kés6bb a nyomozds sordn barmikor ijbél ,fel lehessen keresni” vir-
tudlisan az adott helyszint — legyen az akdr egy kozlekedési baleset vagy egy lakds-
ban tortént blintény. Természetesen itt nem valami latvanyos filmes vizualizaciét,
vagy hologrammot kell elképzelni, ez is csak egy 3D-s szoftverfeliilet, viszont lehe-
téséget ad arra, hogy utdlag is barmilyen pontos adatot (tdvolsdgot, szoget, méretet)
Ossze lehessen vetni egymadssal, rekonstrudlni lehessen példdul egy szemtand nézo-
pontjdt, a beeséséi szog alapjan egy 16vés helyét, vagy egy karambol esetén az auték
nyomvonaldt és az iitkdzés pontos paramétereit. [58. kép] Az adatfelvételen és a ké-
s6bbi -elemzésen kiviil azzal segiti még a biiniild6z6 szervek munkdjat, hogy a vé-
gén minderr6l a birésdg szdmadra is elfogadhaté jelentést, illetve értelmezést segits
prezentdciot is képes késziteni. Ahogy Barakonyi Szabolcs e témdval foglalkoz6 dok-
tori értekezésében fogalmaz: ,a helyszini szemle ey és megismételhetetlen, a cél a lehetd
legtobb informdcié begyiijtése és rogzitése, ezek késobbi, pontos kiolvasdsa, felfejtése.” 2
Nyilvan ez az idea lebegett mar Alphonse Bertillon (1853 - 1914) szeme el6tt is ami-
kor a biintigyi nyilvantartds fot6 megalkotdsa mellett felvetette az dldozat f5lé he-

lyezett magas hdromldbd dllvanyrdl valé lefelé fot6zds médszerét, mellyel rogziteni

276 Lasd példdul: https: / / psg.leica-geosystems.us/ applications / crime-scene-investigation /

277 Barakonyi [2023] 49.
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lehetett a test kozvetlen kozelében lathaté targyakat és azok pozicidjat.zs [59. képl]
Persze ez a korabeli fekete-fehér fotékon inkdbb egy-egy benyomadst rogzitett és nem
pontos adatokat mellyel kalkuldlni lehet, de mégis fontos volt az alapvetd korilmé-
nyek megragaddsdban. Rdaddsul mindezt egy olyan kiilonleges és magas néz6pont-
bdl tette melybdl egyetlen ember — még az elkdvet6 vagy a rend6rok sem — osztoz-
tak, a fentrdl letekintés miatt pedig egyszerre sugallta mindez az objektivitdsnak és
az igazsdgszolgdltatdsnak mint isteni tekintetnek (god’s eye view) a forrdsat. Termé-
szetesen egy foté mindig csak nagyon korlatozott mértékben tudja az Osszes poten-
cidlis informdciét megragadni, a kontextus egészének rogzitéséhez egy komplett so-
rozatra van sziikség, de azt az évtizedeket a szakméban dolgozé helyszinel6k is el-
ismerik, hogy akdrmennyi kép vagy vide¢ is késziil egy helyszinen, az soha sem tel-
jeskort a sz6 szoros értelmében, hisz a rendelkezésre 4ll6 id6 és tér korldtos, van
olyan nézet amihez nem lehet hozzdférni vagy egyszertien kimarad. Rédadésul ezek
aztdn csak mappdkban rendezve, linedrisan egymds utdn lapozva, vagy esetleg
egymads mellé helyezve kezelhetéek, nem egy koherens egészként, hanem nézetekre
és kivdgatokra szabdalva, melyet aztdn mentdlisan kell ,6sszepuzzleézni.” Ehhez
képest a LIDAR dltal rogzitett pontfelhét és a kézben szimultdn rogzitett gombpano-
rdma képeket mdr a készités kézben egyesiti a rendszer a kiilonb6z6 felvételi pon-
tokbdl szdrmaz6 adatokkal egy Osszefliggd egységgé, melybe aztdn a késébbiek so-
rdn minden tovébbi adatot integrdlni lehet.> Ez azt is jelenti, hogy minden vizudlis
jel, nyom, adat egy platformon, a sajat eredeti téri kontextusdban tekinthet6 meg uté-
lag is, tehat megtorténik egyfajta szintézis, ami segit egyben latni minden informéci-
6t és segitheti az 6sszefiiggések meglatdsat, felismerését. [gy tulajdonképpen a digi-
tdlis 3D-s modell ugyantgy egyfajta ,container”-ré, tarléva vélik, mint maga a min-
ket kortilvevs tér, mely 6nmagdan kiviil az 4ltala befoglalt dolgokat / térgyakat is tar-

talmazza.

278 Lasd bévebben: Arianna Catania: An Exhibition Explores How Photos Have Been Used To Prove Crime And Violence
[2016] https: / / www.huffpost.com /entry / an-exhibition-explores-how-photos-have-been-used-to-prove-cri-
me-and-violence n 56{f03eace4b03a640a6b3d3d

279 Leica Geosystems US & Canada: Forensic Crime Scene: How is Next-Gen Laser Scanning Technology Changing In-
vestigations? [2023] https: / / www.youtube.com / watch?v=3mkp3lOT7Hs
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[60] Autdkban alkalmazott LIDAR szenzor képe (alul), a hagyomanyos
kameraképpel dsszevetésben (fellll), valamint a l1ézer altal detektalt téri
adatok felliinézeti vizualizacidja (balra)

[59] Alphonse Bertillon protokollja
alapjan készUlt bdnugyi fotd (1914)
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[61] Egy LIDAR szenzor latotavolsaga feltinézetbdl [62] Egy LIDAR szenzor detektalasi képességei
nehéz latasi viszonyok kdzt (esé, ho, kod),
a hagyomanyos kameraképpel dsszevetésben

Reliable Sight for Safety

[63] A LIDAR szenzor latdkdre, felbontasa, és az
objektumok altal kitakart vakfoltok (arnyékok)

Wide & tede vision Saw INOIT28, BINPs

: [64] Egy kivilagitatlan Ut szélén allé gyerek, mely se
szabad szemmel, se kamerakkal nem lenne lathato,
a LIDAR szenzor szamara egyértelmUen detektalha-
16 emberi alakként (Luminar Iris)

[65] Az NVIDIA DRIVE Hyperion rendszeréhez sz(ik-
séges szenzorok és kamerak latbmezeje és iranya

[66] Az NVIDIA DRIVE Sim kilénb6zé adatforrasai [67] Az NVIDIA DRIVE Sim szamara Omniverseben
és az azokat szintetizald és értelmezd képi rétegek generalt valésaghl szimulacios (tan)anyag képe
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3.4.7. Onvezets autdk / gépi latas

Az dnvezetd autdk kérdése kiilondsen érdekes, mivel jelenleg két teljesen kiilonb6z6
irdnyba folynak a fejlesztések a gépi latdssal kapcsolatban. A gydrték tobbsége min-
denképpen épit a LIDAR nyujtotta szenzoradatokra, mivel azok bizonyos koriilmé-
nyek kozt meghaladjdk az emberi szem és érzékelés képességeit, mig a sok orszagban
piacvezet6 Tesla egy olyan kizdrélag képi, megolddson dolgozik, mely tulajdonképpen
analég az emberi latéssal. Ervelésiik szerint semmi sziikség nincs olyan plusz érzéke-
16kre amivel az ember amugy nem rendelkezik, hisz alapvetSen az egész kozlekedés
arra lett optimalizdlva (Gtburkolati jelek, tdbldk, terel6 objektumok, stb révén), hogy
pusztdn vizudlis ingerek alapjan tajékozédjunk benne, igy az €16 videkbdl szarmazo
informécioknak elégnek kell lenniiik minden esetben.s® A madsik oldal viszont azt
mondja, hogy ha maér elérhetéek, akkor érdemes tdmaszkodni ezekre az emberi képes-
ségeken tdlmutaté szenzorokra (LIDAR, radar, ultrahangos tévolsagmérd), mert van-
nak olyan helyzetek amikor a latdsi viszonyok olyan rosszak, hogy szabad szemmel
semmit sem ldtnank és kizdrdlag ezek segitségével tud az auté biztonsdgosan tovabb-
haladni. [60. kép] Péld4ul nagyon erds szembdl jovE, vakito napsiités esetén, vagy épp
teljes sotétben amikor az autd fényszérdja az egyetlen fényforrds, ami egyrészt csak
egy korldtozott térséget képes bevildgitani, masrészt a detektdlandé objektumoknak is
lehetnek még pluszban olyan optikai sajdtossdgai ami miatt nem veri vissza annyira a
fényt, mint mondjuk egy matt fekete feliilet. Ezek az autdkra optimalizalt LIDAR-okra
jellemz&en 250-300 méterre latnak el és ezen a z6ndn beliil képesek magabiztosan be-
azonositani objektumokat a térbeli pontfelhd alapjan. [61. kép] Bér a kod, az es6 vagy
a ho jelentSsen tudja ezt az értéket rontani, mivel a kibocsétott 1ézer a levegGben 1év6
kisebb vagy nagyobb vizrészecskékkel taldlkozva szétszérddik. [62. kép] Az igy kép-
z6d6 zajokat igyekeznek szoftveresen kisztirni, a 1ézer hullimhosszén valtoztatni vagy
a tobbi szenzor adataival egybeolvasni és igy korrigdlni a pontatlan értékeket.»! Vala-
mint a redundancia jegyében egyes gyartok radart is alkalmaznak a rendszertikben,

mely ezekben a hatdresetekben kompenzalni tudja az elveszé informdcidkat, de ez sem

280 Theoxa: Elon Musk says losers use LIDAR [2020] https: / / www.youtube.com / watch?v=BFdWsJs6z4c

281 Forrds: Survey on LIDAR Perception in Adverse Weather Conditions [2023] https:/ / arxiv.org/pdf/2304.06312.pdf
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tokéletes megoldds, mert egyrészt a radar felbontdsa elég alacsony, mdsrészt minden

sz 27

egyes eltérs technoldgia tjabb problémadkat hoz be az egyenletbe.

A felhaszndlt szenzorok szdmdban hatalmas eltérés tud lenni, mig a jelenleg forgal-
mazott Tesldk mindegyike pusztdn 8 darab, kiilonboz6 14t6szogti kameraval van fel-
szerelve,» addig a Google féle Waymo onvezet6 taxiban 51 kiilénb6z6 szenzor miiko-
dik (ebbdl 26 kamera, 6 radar, 5 LIDAR és 14 utrahangos érzékels). Ezeknek a kiilon-
b6z6 tipusa adatoknak a valés idGben torténé Osszeféstilése és fuziondldsa (Sensor Fu-
sion) dnmagdban is egy hatalmas feladat, mig a Tesla Vision kizdrélag egyféle forrdsra,
videdra van optimalizélva, s ebbdl szdrmaztat minden szdmdra relevdns informdci6t
ami az autd biztonsdgos vezetéséhez sziikséges. [65. kép] Az autdgydartok szemszogé-
b6l a LIDAR mar csak azért is problémds, mert maga a berendezés relative nagy mére-
tli és mindenképpen kitiiremkedik az auté karosszéridjabol, ami formatervezési és 1ég-
aramldsi szempontbdl is egy negativ tényezd. Ezek a berendezések jellemzben az autd
tetején foglalnak helyet, egyrészt, mert ez a legmagasabb pont, mdsrészt, mert igy 360
fokban korbepdsztdzva semmi sem 4ll a lézernyaldbok ttjaba — kivéve persze az objek-
tumokat és magat az autd testét, mely igy a legkdzvetlenebb kornyezetére tulajdon-
képpen , drnyékot vet”, amit ultrahangos érzékelSkkel szoktak kompenzélni. [63. kép]
Ebben hozott most nemrég a LIDAR-okra szakosodott Luminar egy 1j fejlesztést Iris
néven, mely egy sokkal kisebb és laposabb hdzban stiritette Gssze az alkatrészeket,
mely igy mdr a sz€lvédé folé is beépithets, minimdlis kitliremkedéssel.» Egyetlen hat-
rdnya, hogy igy viszont nem képes az autd teljes kornyezetét letapogatni minden
irdnyba, csak a haladdsi irdnyba elGrefelé 120 fokban, de a tényleges
,képkivdgata” még ennél is sztikebb, mert vertikdlisan csak 28 fokot 14t be — tehdt tu-
lajdonképpen egy csikszeri mezt, mely a forgalom szempontjabdl a legkardindlisabb.
[64. kép] Vannak gydrtok akik emiatt tobb LIDAR-t szerelnek fel, példdul egyet-egyet
hétrafelé, illetve a motorhdztet6 két oldaldra és ezek adatait Gsszegezve érik el a 360

fokos 3D-s reprezentécié. Mindennek azért van jelentésége, mert az auténak onvezetd

282 L4sd b&vebben: https: / / www.tesla.com /hu HU/autopilot

283 Lasd b&vebben: https: / /www.luminartech.com /technologv#iris

284 Ez egy full frame-es fényképez&gépre dtkonvertalva kb 12 mm-es objektivet jelent, ami extrém nagylat6szo-
glinek min&siil.
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tizemmoédban valamiféleképpen tudnia kell az 6t koriilvevd vildgrél, magdrdl a téri
kontextusrél amiben kozlekedik és azzal jar6 potencidlis helyzetekrél, veszélyekrdl —

ez nagyjabdl ugyanazt a spatial awareness-t takarja, amirSl mar kordbban is volt sz6.

Erdekes adalék, hogy a mar tobbszor emlitett Nvidia is fejleszt egy 6nvezetd plat-
formot Hyperion néven, mely egy marka- és modell-fiiggetlen megoldads, tehat autét 6k
maguk nem gydrtanak hozzd, csak a komponenseket és a hozzd tartozé szoftveres
okoszisztémat biztositjdk. Az § legtijabb 9-es szdmu rendszeriik is kifejezetten sok ér-
z€keldbdl 4ll (14 kamera, 3 LIDAR, 9 radar, 20 utrahang), ezekbdl a szenzoradatokbdl
pedig egy ,4D-s vildgmodellt” generdlnak. Ami kiilon érdekes, hogy a menet kézben
rogzitett adatok alapjan Omniverse-ben olyan alternativ szcendridk tudnak szimuldlni,
melyek nagyban hozzd tudnak jdrulni a rendszer betanitdshoz és finom-
hangoldsdhoz.»s [66. kép] Egészen konkrétan arrdl van sz6, hogy a videdk alapjin tj-
rajdtszanak bizonyos helyzeteket, , mi lett volna ha...” alapon — példdul ha a kereszte-
z6désben szembdl jo6v6 autd bekanyodik, vagy index nélkiil hirtelen bevag elénk. Ezek
a helyzetek a val6 életben barmikor megtorténhetnek, tudni kell ket kezelni, de sok-
kal biztonsdgosabb ezt szimuldciés kornyezetben tesztelni, lehetGség szerint minél
tobb véltozéval, hogy unikalitdsuk ne legyen félrevezets. Eppen ezért a 3D rekonst-
rukciéban (DRIVE Sim) eltavolitanak, lecserélnek, hozzdadnak autdkat, tirgyakat, ja-
rokelSket; moédositjdk azok viselkedését és akdr az id&jdrdsi viszonyokat is, majd
mindezt val6sdght 3D-s renderként tjra betdpldljdk a rendszerbe, mintha épp a kame-
rakbol szarmazo vided lenne. [67. kép] Valamint természetesen a digitalis térbeli mo-
dell alapjdn ezzel parahuzamosan a t6bbi érzékels szdmadra is tudnak ehhez generdlni
hiteles szenzoradatokat, hogy a szimuldci6 teljesen kerek legyen.ss Amikor tehdt dgy
ttinik, hogy egyesek feleslegesen sok adatot gytijtenek be, ahhoz képest amennyire
ténylegesen a sziikség lenne magdhoz a vezetéshez, akkor sok esetben arrdl is van sz,
hogy el6re dolgoznak és mdr a szintetikus adatokhoz / virtudlis szimuldciékhoz gydij-

tik be, igy mellékesen az életszer(i nyersanyagot.

285 CNET Highlights: Nvidia Explains Self-Driving Car Vision at GTC 2022 (Full Reveal) [2022] https:/ /www.youtu-
be.com /watch?v=LjoxHaDCusY

286 L4sd b&vebben: NVIDIA: DRIVE Sim Scenario Reconstruction, Powered by Omniverse [2022] https:/ /
www.youtube.com /watch?v=RVFIDEuN{#t0 — valamint: https:/ /www.nvidia.com /en-eu /self-driving-cars /

infrastructure /
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[68] Egy digital twin és egy fizikailag is létez8, meg- [69] Szintetikusan generalt képek, melyeket az Ml
épllt gyar enteri6rie (Siemens & NVIDIA, 2022) tanitasara hasznalnak (valésagos fotok helyett)

| rrrsr s
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[70] Szintetikus képek kulénbdzé fajtai, melyek alapvetéen nem az emberi tekintet szamara készlltek, hanem pl.
egy raktarban hasznalt robot pontos és biztonsagos navigaciojat €s munkavégzését hivatottak elésegiteni

&# blackshark ai

Digital Twin

[71] A Fold digitalis ikerparja segithet a pontosabb [72] A Blackshark.aiis a Fold egy digitalis ikerparjan
idgjarasi predikciok és klimamodellek eléallitasaban dolgozik, Ml altal feldolgozott miholdas forrasokbdl
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3.4.8. Digital Twin

Maggét a digital twin székapcsolatot Michael Grieves vezette be 2002-ben, de bizonyos
értelemben a NASA is ezt az elvet haszndlta mdr 1970-ben az Apollo-13 kudarcba
fulladt kiildetésekor a legénység megmentésekor amikor a 330 000 km-re 1év6 val6di
tirhaj6 adatait a f6ldi kiképz&kozpontban 1év6 15 szimuldtorba (azaz annak egyszer-
re digitélis- és materidlis ikerpdrjaiba) taplaltak be, hogy réjojjenek a hiba okdra majd
az elharitas legjobb médjéra.>” Es itt a hangstly a legjobbon van, mert a tét til nagy
volt ahhoz, hogy a hatalmas stresszhelyzetben egy néhdny 6ra alatt 6sszedobott for-
gatékonyvet, annak minden kalkuldcidjdval és a médositdsok lehetséges konzekven-
cidival le tudjanak ellendrizni — igy viszont hirtelen rendelkezésiikre &llt egy olyan
teszt-kornyezet, ahol ki tudtdk prébdlni a kiilonb6z6 Gtleteket tét nélkiil és végiil a
helyzethez mérten a legmegalapozottabb dontést meghozni. A digitdlis iker alapve-
téen nagyon egyszerl sémdra épiil, sziikség van hozz4 egy fizikailag is 1étez6 dolog-
ra, egy azzal megegyez$ digitalis térbeli modellre ami tartalmaz minden relevans
adatot és tulajdonsdgot, valamint a miikodés / miikddtetés szempontjdbdl a legfon-
tosabbra: egy j6 kommunikdciés csatorndra, mely 6sszekdti ket és tovdbbitani tudja
a legfrissebb valtozdsokat és/vagy vdltoztatdsokat — azaz szinkronban tudja tartania

két Iétmoddot.

Mindezeket a gyakorlatban legel6sz6r a fentebb mér targyalt épitSiparonzs kiviil a
gydripar és azon beliil is az autégydrtds alkalmazta, ahol az optimalizédlds mindig is
kulcstényez§ volt. A szoftverek nyujtotta valésdght szimuldciés kornyezet lehetové
teszi, hogy még az els§ kapavdgds el6tt az egész létesitmény, benne minden egyes
leend§ gép, futdszalag, robotkar, gydrtdsor és raktdri polc virtudlisan a helyére kertil-
jon, s6t mindezeken til maga az miikodtetés is a lehetd legolajozottabban

torténjen.2» De ez nem csupdn azt jelenti, hogy minden egyes, egymadsra épils rész-

287 Forrds: Stephen Ferguson: Apollo 13: The First Digital Twin [2020] https:/ /blogs.sw.siemens.com /simcenter /
apollo-13-the-first-digital-twin /

288 Pontosabban: AEC (Architecture, Engineering and Construction, azaz épitészeti, mérnoki tervezés és kivitelezoi)

289 A BMW és az NVIDIA nemrég bemutatott proméciés videdjaban pont a leend6 Debrecenben nyitandé gyar
virtudlis ikerpdrjarél beszélnek példaként: https:/ /www.youtube.com /watch?v=g78 YHYXXils
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feladat harmonikusan mtik6djon, hanem, hogy mindezek 6sszehangoldsa térben és
id6ben mindekdzben megfeleljen a legoptimadlisabb energiagazddlkoddsi, ho- és
dramldstani vagy biztonsdgtechnikai megfontoldsoknak is. Ezek a helyzetek a komp-
lexitdsnak olyan magas szintjén vannak, amelyet nem lehet pusztdn szakteriileten-
ként Excel-tabldzatokkal és f6leg miikddés kdzben finomhangolni, mert lehet, hogy
egy-egy modositds el6re nem latott kovetkezményekkel, vagy a gydrtdsor teljes tjra-
hangoldsdval jarna. Pontosan ezért hasznosak ezek az integralt rendszerek, mert egy
ikerpdros szimuldciéban ténylegesen fel lehet tenni radikdlis ,mi lenne ha” (what-if)
tipust kérdéseket, azokat kiilonb6z6 formaban kiprébdlni és aztan levonni a kovet-
keztetéseket anélkiil, hogy ez a termelésben fennakaddst vagy barmiféle kiesést je-
lentene. Ebben az értelemben egyébként sokszor pont a digitdlis iker tekinthet6 az
eredetinek, aminek a fizikai iker lesz a képidja amint a projekt megvaldsul, de nyil-
van ennek a szemléletnek a lényege a kolcsonos oda-vissza hatds, ahogy hosszuta-
von a két alakmds (counterpart) egymdst formdlja és tokéletesiti — hol a predikciébol

el6zetesen, hol a szenzorbdl valds iddben kinyert adatok alapjan.2»

El6bbire érdekes példa, hogy amikor nemrégiben az Amazon webdruhdz egy uj
raktdrkozpontot létesitett és a frissen fejlesztett &rumozgaté robotokat nem akartdk
éles helyzetben, hosszu atfutdsi id6vel betanitani, ezért a leendd raktdrépiilet digita-
lis ikerpdrjait haszndltdk oktat6é kornyezetnek.2n Egészen konkrétan a valésdght 3D-
s modellben virtudlis kamerdkkal és szenzorokkal rogzitettek képeket, videdkat és
adatokat kiilonb6z6 életszert szcendridkbdl (a leghétkoznapibb normdl tizemmenet-
t6l a vdratlan, extrém helyzetekig)>- és ezeket tdplaltdk be inputként a gépi tanuldsi
modellbe. fgy a mesterséges intelligencia ezeken a virtudlis példdkon keresztiil ta-
nulta meg, hogy ebben a konkrét tizemben miként is mozogjon az anyagmozgaté

robot, miként ismerje fel és reagéljon a vele parhuzamosan egy térben dolgozé em-

berek mozgdsdra vagy kozelségére, illetve dltaldnossdgban, hogy miként végezze jol

290 Scott Martin: What Is a Digital Twin? [2021] https: / /blogs.nvidia.com /blog/what-is-a-digital-twin /

21 Lasd bévebben: NVIDIA: Amazon Robotics Deploys First Fully Autonomous Robot With NVIDIA Isaac Sim [2023]
https: / /www.youtube.com / watch?v=LUnZXBL 1gA

292 Mds néven synthetic data generation melyet a Forensic Architecture is hasznélta pl. a Triple-Chaser [2019] és a
Model Zoo [2020] c. projektjeiben — 8k ezeket synthetic images-nek hivjak. Errél 14sd bévebben az 5.2.5. fejezetet.
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és optimdlisan a munkajat. fgy a fizikai raktér felépiilte utdn ugyanannak a térnek a
valdsdgos mdsdba madr teljes otthonossdggal mozgott, mivel a robot szdmdra tulaj-
donképpen nincs érzékelhetd kiilonbség az ikerpér két 1étmddja kozt.293 [68. képl
Ennek feltétele a fotdrealisztikus renderek>+ haszndlata, melyben a térgyak alakja és
foként azok anyaga, feliiletiik optikai jellemz&i megegyeznek a valésdgossal (azonos
fényviszonyok kozt), hisz ezen paraméterek alapjan torténik majd a szortirozaskor
és mozgataskor oly fontos targyfelismerési (object recognition) folyamat. Viszont a fe-
ketedoboz-hatds (black box effect) miatt nem tudhatjuk, hogy mely jellemz&k fontosak
ebben a felismerési folyamatban és melyek nem, illetve, hogy mi az a tényez8 ami az
eddig feldllitott bels6 logikdba bezavarhat. Példdul az Amazon esetében egy frissen
bevezetett csillogébb (nagyobb tiikr6z&désti) ragasztdszalag haszndlata miatt a ro-
botkar kordbban nem létott hibdkat produkailt, igy a médosult fizikai jellemz8khoz
kellett igazitani az algoritmust, de ezt az djratanitdst nem valésdgos fotékkal volt
egyszer(ibb és praktikusabb végrehajtani, hanem a digitdlis ikerb6l szdrmaz6 virtud-
lis fotékkal (3D renderekkel).2%> Ezt az eljardst hivjak synthetic data generation-nek,s
mely gyakorlati értelemben , megkiilonboztethetetlen a valésdgostdl”, az igy gene-
radlt képanyag pedig a valésdghtiségen tal sokkal vdltozatosabb és tisztdbb is tud
lenni mintha egy hus-vér fotds készitette volna Gket, hisz a kériilmények és a bealli-
tasok digitélisan sokkal dtfogébban kontrolldlhatéak. A szintetikus képek rdaddsul a
hagyomdnyos RGB-alapt ,szines képen” til olyan plusz informdciéhordozé rétege-
ket is tudnak generdlni ami pétolni tudja a kamera mellett parhuzamosan futé t6bbi
szenzorbdl szdrmaz6 adatokat (pl: a térbeli tdvolsdg — depth map), vagy a képek tar-
talmi feldolgozdsat segiti (pl: semantic metadata, bounding box). [70. kép] AlapvetSen
olyan helyzetekben alkalmazzdk amikor az adott helyzetre / haszndlatra nincs elér-

hets, megfeleld mennyiségii és minGségii adathalmaz — vagy azért mert annyira spe-

293 Lasd b&vebben: Siemens Software: Siemens and NVIDIA to enable industrial metaverse [2022]

https: / /www.youtube.com /watch?v=w_yX ThlfgE

294 Ebben az értelemben tulajdonképpen virtudlis foték, vagy még inkabb szimuldlt fotdk a virtudlis vildgban
szimuldlt térbél. [69. kép]

295 Lasd bévebben: NVIDIA: Amazon Robotics Builds Digital Twins of Warehouses with NVIDIA Omniverse and
Isaac Sim [2022] https:/ / www.youtube.com / watch?v=-VOIL.qs6s9y0&t=87s

296 Gerard Andrews: What Is Synthetic Data? [2021] https:/ /blogs.nvidia.com /blog/what-is-synthetic-data/
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cidlis/ritka, vagy mert annyira koltséges és idSigényes lenne elGéllitani, vagy mert

nem garantdlhat6 annak kiegyenstilyozottsdga/elfogulatlansdga.»

Mindezek persze nem lettek volna lehetségesek akdr csak pdr évvel ezel6tt sem a
megfelels szoftveres héttér, de f6ként az azokat technolégiailag is 6sszekots kozos
platform nélkiil. Ezt az Grt probdlta betdlteni az — els6sorban grafikus processzorai-
rél (GPU) ismert — NVIDIA az Omniverses nevii kezdeményezésével. Mely a Meta-
verse-zel szemben» nem egy virtudlis latvanyossag (spektdkulum, eyecandy) kivdn
lenni, hanem egy multifunciondlis eszk6z, amelyet kiilonb6z6 szaktertileten dolgoz6
tudésok, vizudlis tartalomgydrték tudnak haszndlni valésdgos problémdak megolda-
sdra — tobbek kozt az fent emlitettekre. A gyakorlatban ez egy integralt programcso-
magot és tulajdonképpen egy teljes 6koszisztémat kindl, melynek alapjat egy kozos,
interoperabilis fajlformatum adja, az eredetileg a Pixar animadcids cég dltal kifejlesz-
tett OpenUSD (Universal Scene Description), mely 3D-s geometridt, kamerdkat, fénye-
ket és anyagokat (material és shader), valamint emellett hatalmas komplex adatbdzi-
sokat is képes kezelni. Jensen Huang az NVIDIA alapit6 vezetSje a 2021-es bemuta-
téban hangsilyozza,» hogy ez nem pusztan egy féjlformatum, hanem egy 6sszekot-

tetés, egy portédl/kapu, pont olyan mint az internetnek a html szabvanys: — val6jé-

297 Ehhez hasonl6 szintetikus kép /adat generdlé szolgaltatds kindl tobb cég is, példdul a rendered.ai és a sordi.ai,
kiilonb6z6 ipardgak szdmadra. Egyes becslések szerint a kozeljov6ben mdr a tanitdsra felhaszndlt adatok fele
szintetikus lesz, 2030-ra pedig akdr mdr ki is szorithatja a tényleges fizikai val6sdgbdl szdrmazé képeket/ada-
tokat. Forrds: Alexander Linden: Is Synthetic Data the Future of AI? [2022] https:/ /www.gartner.com/en/news-

ress-releases / 2022-06-22-is-synthetic-data-the-future-of-ai — valamint: https:/ /rendered.ai/synthetic-

data/ Lésd még: Nicole Castro: Meet the Omnivore: Industrial Designer Blends Art and OpenUSD to Create 3D

Assets for AI Training [2023] https:

industrial-designer-blender-openusd-ai

blogs.nvidia.com /blo

298 1.4sd b&vebben: https: / /www.nvidia.com /en-eu/omniverse /

29 A ,,3D virtual-world simulation platform” 2021-es bejelentése ugyan idében kozel esett a kiilonb6z6 Metaver-
se koncepciék ismertté valdsdhoz, de ebben az esetben egy nagysdgrendekkel megalapozottabb és praktiku-
sabb 6tletrdl van sz6, mely remélhet6leg néhany év utdn se pukkan majd ki. A £6 kiilonbség, hogy mig példdul
az (ex-Facebook) Meta-féle Metaverse alapvetSen egy 1ij tdivkommunikdcidra és szérakozésra optimaliz4lt im-
merziv virtudlis rendszer kivdnt lenni, amelyet elsésorban (az dltaluk forgalmazott Oculus Quest headsettel)
VR-szemiivegben lehet hasznalni és megfelelen élvezni, addig az NVIDIA-féle Omniverse egy val6di munka-
eszkoz, mely t6bb kiilonb6zs ipardg 1étezd problémadira kivan vélaszt taldlni egy 1j technolégidval. Az inten-
ciékrol 1dsd a cégvezetdk altal tartott bemutatékat: CNET Highlights: Nvidia Omniverse vs Facebook Metaverse
[2021] https: / / www.youtube.com / watch?v=fVaDO8ek57Q

300 Lasd b&vebben: NVIDIA: Building Virtual Worlds with Omniverse (GTC November 2021 Keynote Part 4) [2021]
https: / /www.youtube.com / watch?v=R1tcNQi70k4

301 HyperText Markup Language azaz hiperszoveges jel6lényelv.
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ban egy kozos nyelv, egy lingua franca, mely lehetévé teszi a valdsidejd kollaborécié-
nak azt a szintjét ami eddig ismeretlen volt a 3D-s alkalmazasok korében.x2 A kivant
val6sdghtiség és a hiteles szimuldci6 el6feltétele, hogy az fizikailag is meg legyen
alapozva, azaz, hogy megfeleljen a klasszikus newtoni mechanika &ltalunk, a hét-
koznapokban is megélt feltételeinek. Erre az NVIDIA-nak mér kozel egy évtizede
van sajat megolddsa, a PhysX nevi val6s ideji fizikai motors3» melyet eredetileg
szamitogépes jatékokhoz fejlesztettek ki és az eltelt id8ben kvazi ipardgi szabvény

lett, rdadasul 2022 6ta nyilt forrdskodda.

A cég legambiciézusabb terve a Fold bolygé digitdlis ikerpdrjdnak létrehozdsa
Earth 2 (vagy roviditve csak E2) néven.s» Ez egy nyilt elérésd kutatdsi projekt, mely
elsGsorban a klimavélsdg okozta globélis problémdk enyhitésére és minél jobb keze-
lésére szolgalna, melyben eddig nem latott részletességii adatokat tudnédnak feldol-
gozni, igy a jelenleginél sokkal pontosabb elSrejelzéseket tenni.»s Egyrészt rovidta-
von meteorolégia értelemben extrém idGjdrdsi események idején (pl. hurrikdnok
vagy légkori foly6k), mdsrészt dtfogéan a klimavaltozassal kapcsolatban hozott em-
beri beavatkozdsok hosszabbtdvi eredményeit vizsgdlva. Ahogy Jensen Huang fo-
galmaz: ,Nehéz 1igy dontést hozni fontos dolgokrol anélkiil, hogy valamiképp szimuldlni
tudndnk annak kimenetelét. Hogyan tudndnk eldonteni, hogy pontosan milyen stratégidt al-

kalmazzunk a klimavdlsdg tiineteinek mérsékléséhez globdlis és lokdlis szinten, ha nem ldtjuk,

302 Jellemz8en egy-egy szoftvergyart6 a kollaboréciét csak sajat termékei/-csalddjai kozt harmonizélja, vagy ahol
az iparégi standard pipeline ezt megkivanja (kikényszeritette az évek alatt). Igy a filmes produkciéktdl, a sza-
mitégépes jatékok fejlesztbin 4t az épitészeti vizualizdcids cégekig mindenki rakényszertil a folyamatos expor-
tdldsra és importdldsra, mely taldn mondanom sem kell, de a gyakorlatban sohasem miiksdik tokéletesen és
csak tjabb problémadkat generdl, melyhez vagy tj technikai triikkkoket kell taldlni vagy hosszas utémunkdval
helyretenni, rekredlni a kivant dllapotot. Rdaddsul egy-egy linedrisan egymadsra épiil6 munkamenetben a kii-
16nb6z6 specialistaknak be kellett vdrnia, hogy a megel6z6 fazisok végezzenek a munka rajuk esé részével és
csak azutdn tudtak elkezdeni dolgozni, viszont az USD lehet6vé teszi, hogy akér szimultédn is tudjanak dol-
gozni ugyanazon a jeleneten / modellen — akdr tdvolrdl, a vildg kiilénb6z6 pontjairdl is.

303 Lgsd bévebben: https: / /developer.nvidia.com / physx-sdk

304 Jensen Huang: NVIDIA to Build Earth-2 Supercomputer to See Our Future [2021] https:/ /blogs.nvidia.com/blog/
earth-2-supercomputer/

305 Az 1 technolégidval a jovGben akdr 1,25 km-es felbontdsi modellekkel is tudndnak dolgozni a jelenlegi 25
km-es helyett, mely egyszertien nem hordoz annyi informédciét amivel pontosabb predikcidkat lehetne adni.
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hogy mi, mikor és mennyire fog hatni?!”ss Ahhoz, hogy egy ilyen interaktiv térbeli mo-
dell akkurdtusan miikédni tudjon tobb technoldgiai dttrésre is sziikség volt, melyek
csak a kozelmdltban vdltak egyadltaldn redlisan elérhet6vé, tobbek kozt egy hatalmas
szamitdsi kapacitdst, 4j fejlesztésti szuperkompijtitere; egy olyan dj MI alapt fizikai
modellre (FourCastNet) amely a meglévd adatok alapjdn sokkal pontosabban képezi
le a globdlis idGjardsi viszonyokat és olyan sebességgel futtathatd, hogy akdr tobb
ezer féle szcendridt is képes emuldlni percek alatt;*” valamint természetesen magdra
az Omniverse keretrendszerre amiben mindez térben és id6ben megjelenithet&vé, ke-

zelhetévé és értelmezhetd vilik.ss [71. kép]

Ezzel parhuzamosan, de a fentiektdl fiiggetleniil egy EU-s kezdeményezés is elin-
dult egy digitdlis iker létrehozdsdra Destination Earth (DestinE) néven,* melynek ko-
ordindtora a European Centre for Medium-Range Weather Forecasts (ECMWF), a prog-
ram célddtuma pedig 2030. Ennek orve alatt egy széles kollaboraciés kezd korvona-
laz6dni Earth Virtualization Engines (EVE)m néven, de az egyel6re nem vildgos, hogy
példdul az NVIDIA szerepvdllaldsa a hardveres és szoftveres tdimogatdson tdl miben
nyilvdnul majd meg, esetleg fiziondl-e majd a jovében a két program. Illetve kérdé-
ses, hogy mindezek milyen viszonyba lesznek a harmadik nagy kezdeményezéssel, a
2021-ben az ENSZ Decade of Ocean Science for Sustainable Development programja altal
inditott és szintén 2030-ig megvaldsitandé DITTO (Digital Twins of the Ocean) projekt-
tel, mely kizdrdlag az 6cednokra és tengerre fokuszdlva hozna létre egy digitdlis

ikerpdrt.s.

306 Yahoo Finance: Using Earth’s ‘digital twin’ to fight climate change: Nvidia CEO [2022] https:/ / www.youtube.-
com / watch?v=5w80rwQGDro

307 Accelerating Extreme Weather Prediction with FourCastNet [2022] https: / / www.nvidia.com/en-us/on-demand /

session / gtcspring22-d4113 /

308 Karthik Kashinath: AI, Digital Twins to Unleash Next Wave of Climate Research Innovation [2023] https:/ /
blogs.nvidia.com /blog/ climate-research-next-wave /

309 Lasd b&vebben: https: / / www.ecmwf.int/en /about/what-we-do/environmental-services-and-future-vision /

destination-earth

310 Stan Posey: Who'll Stop the Rain? Scientists Call for Climate Collaboration [2023] https:/ /blogs.nvidia.com /blog/
digital-twins-climate-collaboration /

311 Lasd bévebben: https: / /owncloud.gwdg.de /index.php /s /tWré6rySnL]2rlvN

312 L4sd b&vebben: https: / / ditto-oceandecade.org / digital-twins /
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Erdekes tovabbd, hogy a grandiézus 1épték ellenére tobb magéncég is tgy hirdeti
magdt mint akik mdr tizemeltetnek egy ilyen digital twint, amihez a szolgdltatdsuk
részeként hozzaférést biztositanak a védsarlonak / el6fizetének. Ezek koziil a leg-
transzparensebb egy grazi székhelyti osztrék startup, a blackshark.ai»s Ok is a mér
kordbban emlitett Maxar mtiholdképeit haszndljék alapként, amit egy sajét fejleszté-
st automatizdlt MI alapt algoritmussal dolgoznak fel és alakitanak tobb lépcsében
3D modellé. Erdekes, hogy a képeken beazonositott haztetSk alapjan generdlt 3D-s
épiiletre a textdrdkat nem a miiholdképekbdl derivéljdk, mint a Google és Apple tér-
képei, hanem egy mdsik MI alapu képgenerdtorral készitik, tehdt azok nem egy az
egyes madsai a valésdgosnak, de mivel régié-specifikusan dolgoznak, az Osszkép
(maddrtdvlatbdl) igy is meggy6z6 tud lenni. [72. kép] Nem véletlentil épiil kezdettdl
fogva teljes egészében a Microsoft Flight Simulator jatéka is a blackshark.ai technolégi-
djara, melyhez a hozzéférést az utébbi id6ben igyekeznek szélesebbre nyitni és tech-
nikailag Osszekotni az Unreal Engine és az Omniverse platformjaival is, hogy arra
fliggetlen fejlesztSk kiilonb6z6 célu alkalmazdsokat / jatékokat is hassanak létre a
bolygé valds felszinét, épiileteit és vegetdcidjat afféle alap kornyezetként (environ-
ment) haszndlva.s+ Ennek azért van nagy technoldgiai jelentGsége, mert kordbban
megoldhatatlannak ttint egy ilyen globdlis 1éptékd, hihetetlen adatmennyiséget té-
rolni és valds idGben kiilonb6z6 részletességi szinten (LOD: level of detail) megjeleni-
teni képes rendszer ,megnyitdsa” a blackshark.ai altal szabadalmaztatott SYNTH3D

platformon kiviil 35

Emellett még létezik egy Bohemia Interactive Simulations (BISim) nevd cég, mely
kifejezetten katonai szimuldciés és kiképzési szoftvereket kindl.ss LegfGbb termékét

ugy rekldmozza, mint az egész vildgra kiterjedd virtudlis csatateret (Virtual Battle-

318 L4sd b&vebben: Unreal Engine: The Next Digital Twin is...Earth! | Unreal Fest 2022 [2022] https:/ / www.youtu-
be.com / watch?v=IN9Qsw1COzI - valamint: Unreal Engine: Large-Scale 3D Digital Twins with Al and Unreal
Engine | Unreal Fest 2023 [2023] https:/ / www.youtube.com / watch?v=Hrv-T-sWL7w

314 L4sd b&vebben: https: / /explore.maxar.com /unrealfest

315 Lasd b&vebben: https: / /blackshark.ai/blackshark-ai-synth3d /

316 Nem véletleniil, hisz tulajdonosa a londoni székhelyti BAE Systems, mely Eur6pa legnagyobb, a vildg 7. legna-
gyobb hadiipari véllalata.
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space: VBS),37 mely globdlis szinten néhdny mm pontossdgt domborzati megjeleni-
tésre képes. Ez év 4dprilisdban bejelentette a két cég (blackshark.ai és a BISim), hogy
partnerségre 1épnek, mely egyes szakértSk szerint egy jelentSs 1épés a Military Meta-
verse megval6suldsdhoz vezetd titon.ss Nem sokkal ezel6tt pedig a Maxar jelentette
be, hogy az amerikai katonasdg meghosszabbitotta a szerz6dését a One World Terrain
(OWT) nevt, szintén kiképzési célokat szolgdlé globalis domborzati modell tokélete-

sitésére.s1

Mindezeken kiviil két francia cég, a repiilégépeirdl ismert, de sajét szatelithdléza-
tot is fenntarté Airbus (Defence and Space) és a CAD szoftvereirsl (CATIA, Solid-
Works) ismert Dassault Systémes (3DS) hirdette meg egytittmtikodését, hogy létre-
hozzék a Virtual Twin of Earth projektet.s Ez utébbi adnd a mar meglévs 3DEXPERI-
ENCE szoftveres platformot az adatfeldolgozdshoz és a megjelenitéshez, mig az Air-
bus a sziikséges miiholdas adatokat és képeket,» aminek révén szintén egy szimu-
lalhat6, interaktiv virtudlis Fold bolygét kapndnk, de a honlapjaikon szereplé anya-
gokbol nem olvashaté ki, hogy mindezt pontosan milyen profillal is tennék / mire is
haszndlndk, illetve, hogy jelenleg hol tartanak a megvaldsitdsban. Egyediil annyi de-
rilt ki, hogy a 3DS kiilonbséget tesz a digital- és a virtual twin fogalma kozt, az elsGt
egy fizikai objektum puszta digitdlis mdsanak tekintik, mig az utébbit egy komplex
rendszernek mely az objektum , befoglalé kozegét” is tartalmazza, afféle kis virtudlis
vildgként, de azt kiilon kiemelik, hogy ez nem keverends Gssze a metaverse fogalma-
val.» Ezzel a fogalmi elhatdroldssal akdr egyet is lehetne érteni, ha a technolégiai

szaknyelvbe id6kdzben nem szildrdult volna mar meg a digital twin sz6kapcsolat, igy

317 Lasd bévebben: https:/ /bisimulations.com / products / vbs-blue-ig

318 Forrds: BISim and blackshark.ai join forces: a major step toward the Military Metaverse [2023] https: / / www.directi-

onsmag.com / pressrelease /12268

319 Forrds: Maxar Awarded Phase 3b of U.S. Army’s One World Terrain Contract [2023] https:/ / www.maxar.com /

ress-releases / maxar-awarded-phase-3b-of-u-s-army-s-one-world-terrain-contract

320 Dassault Systemes: Virtual Twin of the Earth - Airbus and Dassault Systémes [2023] https: / / www.youtube.com /
watch?v=FW8iRcB-Hsc

321 L4sd b&vebben: https: / / www.intelligence-airbusds.com /imagery / constellation /

322 1.4sd b&vebben: https:

www.3ds.com / virtual-twin / digital-twins-and-metaverse
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ez a kérdés mdr sokkal inkdbb a marketingesek préddjava valt, akik a sajat megoldé-

sukat valamilyen médon meg kivanjak kiilonboztetni a konkurencia termékétdl.

Ezekbdl a fenti példakbdl is ldtszik az a jellemzd trend, hogy az azok a teriiletek,
ahol egyszerre van sziikség hiteles és naprakész adatokra, maximadlis hozzéférésre
vagy korlatlan betekintési és mozgdsi szabadsdgra, azok mostanra mind beldttdk,
hogy ehhez a szint( teljességhez csak a térbeliség implementdldsdn keresztiil vezet
az ut. A 21. szdzadi technoldgidk egy része szerintem az adatok térbeli kontextualiz4-
lasdrdl és integraldsardl fog sz6lni, természetesen a mesterséges intelligencia mellett,
de att6l semmiképp sem fiiggetleniil. Eddig ennek megvoltak a technikai nehézsé-
gei, de a f6bb akaddlyok mdra mdr elhdrultak, a legnagyobb nyitott kérdés a vizudlis
megjelenités mdédja marad, mely egyel6re a sikkijelz6s AR, a szemiiveges VR és az

eszkoz nélkiil, szabad szemmel is ldthat6 hologram kozti spektrumban mozog.
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[73] Jelenet az Iron Man c. fimbdél ahol a fészerepld
egy (fiktiv) interaktiv hologram technolégiat hasznél

[74] Pepper-féle szellemtriikk (Pepper's ghost)
mUkddési elvét bemutato rajz

[75] ,DIY hologram“ egy telefon kijelz&jére helyezve [76] A Voxon Photonics volumetrikus 3D kijelzéje

[78] A Proto életnagysagu kijelzéje (The Epic) és a
megjelenitett kép forrasa egymas mellett

[77] A Proto szabad szemmel térhatast keltd, [79] A Looking Glass Factory lightfield technologiat
hordozhaté kijelz6je (The M) alkalmazé holografikus kijelzéi
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3.4.9. Hologram

A val6s térbeli megjelenités lehetGséghorizontjan olykor felmeriil a hologram is, de
kordnt sem dgy ahogyan azt kordbban a kiilonboz6 filmekben ldthattuk.s [73. kép]
A ténylegesen holografikus térbeli megjelenités, f6ként mozgé és interaktiv tarta-
lommal egyelGre nem ttinik technikailag lehetségesnek — f6ként ha azt sztik értelem-
ben a Gdbor Dénes féle holografikus képrogzités, vagy a lézeres diffraktiv technold-
gidk alapjdn értelmezziik.»* Amit ma a kozbeszédben olykor hologramnak tituldlnak,
az valdjaban puszta marketing, mely jellemz&en a 1860-as években létrejott Pepper-
féle szellemtriikk (Pepper’s ghost) médositott verzidja, ami tulajdonképpen egy szin-
hazi kornyezetre optimalizdlt térhatdst optikai illdzi6, melyet ma digitdlis techni-
kékkal koncerteken l4tvdnyossdgként haszndlnakss. [74. kép] A levegbben lebegd,
testetlen latvany egy specidlis tiveg tiikroz6déseként jon 1étre, de a forced perspective
példdihoz hasonléan csak a megfelel6 szogbdl valtja ki a kivant hatdst, val6jadban

nem korbejarhatoé térbeli latvanyrdl van szo.

Léteznek még olyan ,d4lhologramok”, melyek a gula-szertien dontott tivegfala
konstrukciéra projektaljdk a 3D modell négy nézetét, de ezek a korbejards kozben a
két sik taldlkozdsandl (az éleknél) konnyen leleplez&dnek, s a valésdgban nem nyuj-
tanak til meggy6z6 latvanyt. [75. kép] Valamint 1étezik még egy lakossdgi drszinvo-
nalra bel6tt, ventilldtorra hajazé megoldds is, ahol tulajdonképpen a lapatokba integ-
ralt LED-ek keltik porgés kozben az emberi szem szdmadra optimalizalt latvanyt — de
ezek is igazdbdl csak tavolrdl idézik meg a sci-fikbdl ismert anyagtalan kép hatdsat,
val6jdban semmi koziik nincs, se a hologramokhoz, se a térbeli megjelenitéshez. Ez

utébbira megolddst jelenthetnek az olyan volumetrikus 3D kijelz6k mint a Voxon

323 Tobbek kozt a Csillagok hdbortijdban (Star Wars, 1977), Kiilonvéleményben (Minority Report, 2002),
az [ron Man 2-ben (2010), a Her-ben (2013), vagy a Blade Runner 2049-ben (2017). Lasd példdul az aldbbi révid
valogatdst: Annelien Haeghebaert: Holography in movies [2016] https: / / www.youtube.com / watch?v=Gvekx-

ZwWcpE

324 Javid Khan: Holographic 3D Technology: From Sci-fi Fantasy to Engineering Reality [2015] https:/ /light2015blog-
dotorg.wordpress.com /2015 /09 /28 / holographic-3d-technology-from-sci-fi-fantasy-to-engineering-reality /

325 Tobbek kozt a halott rapper 2Pac, és az ABBA egyiittes megidézésére.
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Photonics éltal gydrtott VX1, de ezek kifejezetten kis 1éptékben és a mai 4K monito-
rokhoz szokott szemiink szdmdra elég kis részletgazdagsdggal jelenitik meg a lat-
vanyt”. Viszont azt legaldbb mdr valéban térben teszik, kortiljarhatéan, rdaddsul
barmiféle segédeszkdz (szemiiveg) vagy specidlis kortilmény (sotét, félhomadly) igé-
nye nélkiil. Ez esetben a megjelenitést egy nagyon gyorsan fel-le mozgé sik képer-
nyd végzi, mely kvazi szeletenként villantja fel a latvanyt, melyet aztdn a szemiink

és a tudatunk kot 6ssze és szintetizél egy koherens térbeli formava. [76. kép]

A pongyola, vagy olykor taldn szdndékosan félrevezet hologram megnevezés
mogott valéjdban praktikusabb hogyha a szabad szemmel is lathat6, élvezhet6 (na-
ked-eye) megkozelitésekrsl beszéliink, melyekhez kapcsolédik valamiféle interakti-
vitds és az é16 megjelenités képessége. Ezt az (irt az utébbi években a Proto nevi
cég probdlta betolteni egy emberi 1éptéket lekovetd, életnagysdgt (The Epic)»s és
egy kicsinyitett, kvazi asztali modellel (The M)». Mig a nagyobbik termék inkabb
az egyik oldalan tivegezett dobozra vagy fiilkére emlékeztet, a kisebbik véltozaton
a lekerekitett sarkai miatt jobban érzédik a kortars formatervezés, de a befoglalé
doboz mélységét egyik sem prébadlja paldstolni — igy mdr elsé rdnézésre is ellentét-
ben &ll a ma madr oly elterjedt lapostévekkel és monitorokkal. [77. kép] Bér a tech-
nolégiai megolddsok nem nyilvdnosak, de annyi biztos, hogy ez esetben is a tér-
mélység illizidjaval van dolgunk csupdn, részben olyan megolddsokat hasznosit-
va, amelyeket mdr a kiiltéri 3D billboardok esetén is lathattunk, mint példdul a valé6-
sdghti drnyékvetés a doboz terében (f6ként a hdtfalon és a padlén). A megjeleni-

tett emberek a promdcids videdkon és a kiilonb6z6 bemutatékon els6 latdsra élet-

326 1.4sd b&vebben: https: / /voxon.co/ wp-content /uploads /VX1%20TECHNICAL%20DESCRIPTION.pdf

327 A tobb mint 11 ezer dolldros drcédula mellett egy 18x18x8 cm-es kubus terében képes a voxeleket (térbeli pixe-
leket) megjeleniteni 1000x1000x200 ,, pixeles” felbontdsban.

328 1.4sd b&vebben: https: / / protohologram.com / the-epic/

329 Lasd b&vebben: https: / /protohologram.com /the-m/

330 A bemutat6 vide6kon az é16 szereplSk jellemz8en mind fehér fot6hattér elStt vannak, s relative profin vannak
bevildgitva, ugyhogy az drnyékok dtemelése valdszintileg egy az egyben torténik és nem igényel digitalis
utémunkat. Vizudlisan mér csak ezért is dllnak tévol a klasszikus filmes hologramoktél, mert azok jellemz&en
sOtét térben lebegd anyagtalan fények szoktak lenni (kékes-zo6ldes szinvildggal). Lasd példdul: Proto Holog-
ram: BEAMED from LA to SF using PORTL HoloPortation technology [2022] https:/ / www.youtube.com / watch?

v=OBiTFt4lrng [78. kép]
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szertinek ttinnek, de mivel jellemz8en egy egynézetli kameraképre hagyatkoznak
képi forraskénts, ezért kizdrt, hogy valés 3D tartalmak legyenek. Bdr a termékek
esetében elképzelhetd, hogy digitdlis 3D modelleket haszndljanak, de maga a tény-
leges megjelenités nem térbeli, csak annak illuzidjat keltd. A cég ambicidja, hogy
ezzel 4j szintre emelik az é16 ,videdtelefondlast”, legyen sz6 akdr egy céges kon-
textusban egy Zoom meetingrél vagy személyesben egy egymdstdl tdvol él6 csa-
ladtagok kozti beszélgetésrdl — ami igy poétolni tudja a tényleges fizikai utazdst, s
kvdzi valahol féliton van a személyes kontaktus és a teleportdlds kozt. De termé-
szetesen — mint minden technikai latvanyossdg ami valamiféle wow faktort tud ki-
valtani — a rekldm és a marketing terén is azonnal hasznositédsra kertil, f6ként ha az
interakcidval is felruhdzhat6. Az alapité-cégvezetd ezen kiviil az interjiiban min-
dig kiemeli, hogy akdr kidllitdsokon is haszndlhat6, példdul mutattak mdr be rajtuk
NFT-ket kortédrs galéridkban, de akdr aukcidkra is ajanljdk.» A cég honlapjan ter-
mészetesen minden buzzword-6t bevet: ,Holoportation”, ,Spatial Computing
Platform”, ,The World’s First Holographic communications platform”, de van egy
amely jol mutatja a technoldgiai trendek irdnydt, mely szerint , The future is vo-
lumetric” — azaz a jov6 megjelenitési formdja a térfogattal rendelkez6 képeké, s
még ha a teljes korbejarhat6 360 fokos térbeliség nem is megoldhaté egyeldre, leg-

aldbb a térmélység és a parallaxis hatds értelmében térbeli hatdstak.

Ezen kiviil két olyan megvésdrolhaté termékrdl tudok melyek normadl, hordozha-
t6 méretben is képesek 6nmagukban, szabad szemmel is élvezhetd térhatdst képet
generdlni. Az egyik a Lume Pad 233, mely tulajdonképpen egy tablet és egy arcfelis-
merd (face tracking) rendszer hézasitdsdra épiil, ahol az algoritmus a néz8 szemeinek
pozicidjat kovetve élben alakitja 4t a képet a természetes sztereoszkdpikus latasra

optimalizdlva. Magat az eljardst, eszkoztdl fliggetlentil, is druljdk Leia Simulated Rea-

31 Egy iPhone alkalmazdson keresztiil.

332 L4sd példdul az ennek dedikdlt aloldalt: https: / / protohologram.com / verticals/arts/ — valamint: Elaine Velie:

The Company That Wants to Bring Holograms Into Every Home [2022] https:/ /hyperallergic.com /721984 / proto-

wants-to-bring-holograms-into-every-home/

333 Lasd b&vebben: https: / / www.leiainc.com /lume-pad-2
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lity néven, mely nyilvdnvaldan utal a generdlt térhatdsa kép szimuldlt, é16 kalkuldci-

6t igényl6 voltdra.s»

A midsik pedig a Looking Glass Factory termékei, melyek lightfield (fény-tér)» tech-
nolégidt alkalmaznak, s ezért akdr egyszerre tobb néz8 szdmadra is élvezhets, mert
ebben az esetben nincs sziikség a kvdazi egyéni latvdnyt gydrtani a kijelzén. A tobb
mint 10 éves folyamatos fejlesztés eredményeképp ma mdr 4 méretben is gydrtanak
kijelz&ket,» melyek mogott azonos technolégia, ami a nem csak a képernyén megje-
lenitett fény szinét és intenzitdsat, de annak irdnyat is kontrolldlja tulajdonképpen 45
mezdre (nézetre) bontva. Ami kiilondsen szimpatikus a fejleszt6k hozzddlldséban,
hogy nem csak hagyomanyos képek térbeliesitésére (spatial photo) torekedneks” va-
lamiféle vélt 4tlagfelhaszndl6i igényt kielégitve, hanem direkt 3D tervezéssel foglal-
koz6 szakemberek szdmadra is optimalizdljdk rendszeriiket, a legajabb technolégidkat
is implementélva (mint példdul a kovetkez fejezetben targyalt NeRF vagy Gaussian
splatting). Igy nem csak 3D modellek, scannek és animéacidk, de komplett szoftverek
és szolgdltatdsok integracidjdt is lehet6vé teszik (Unreal Engine, Unity, Blender, Luma-
Al, Sketchfab), hogy holografikus kijelzGjiiket tulajdonképpen kiils6 monitorként is
lehessen haszndlni kiilonb6z6 tertileteken — legyen sz6 akdr modellezésrdl, akdr ter-

vezésrdl, akdr oktatdsi vagy orvosi felhaszndldsrél.=s [79. kép]

334 L4sd b&vebben: https: / / www.leiainc.com / get-leiasr

335 Korabban létezett egy rovid életti fényképez6gép koncepcié a Lytro, mely két modellt élt meg, majd 2016-ban
megsziint. Lasd err6l bévebben a pixinfo két korabeli cikkét: https:/ / pixinfo.com / cikkek /lytro-light-field-
fenykepezogep/ — valamint: https:/ / pixinfo.com /hirek /2016 /04 /05 / nem-lesz-tobb-lytro-light-field-fenyke-
pezogep/

336 L4sd b&vebben: https: / /lookingglassfactory.com/product-overview — valamint: The-Code-Of-Entertainment:
The Looking Glass - A Holographic Display For 3D Creators [2018] https: / / voutu.be / CEHW8NA75Xc?si=]70-
UkkMolp-u3Md Illetve egy beszélgetést a termék alkotéjaval: Adam Savage’s Tested: Hands-On with Looking
Glass 8K Holographic Display! [2022] https: / / yvoutu.be / mxhcPm6PwME?si=t3utaleYLxHxhi7Q

337 A telefonnal késziilt hagyomdnyos 2D-s digitélis fot6 3D verzidjat depth map-ek segitségével dllitjdk eld, melyet
a legtobb mai telefon portré médban amtigy is elkészit a szintetikusan generalt hdttérelmosdshoz / mélység-
élesség allitdshoz. De ha elérhet LIDAR adat is, mint az iPhone-ok esetében, akkor az is hasznositjidk a még
pontosabb mélységi rekonstrudldshoz. Errél 1dsd bévebben: Looking Glass: What are depth maps (and why sho-
uld you care)? [2023] https:/ /youtu.be/ Vm8UHt6Xypk?si=2mhawEmuViZH 5Tc A Looking Glass egyébként
ehhez a folyamathoz egy online szolgaltatdst kindl Blocks néven: https:/ /blocks.glass

338 L4sd b&vebben: https: / /lookingglassfactory.com /success-stories
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Annyit azért fontos leszdgezni, hogy mivel mind a két termék sik képernyén ala-
pul, azért ez esetben a teljes térbeli megjelenités nem korbejdrdssal hanem korbefor-
gatdssal érhetd el, hisz a kijelz8 betekintési szoge maximum 180 fok lehetne, de a
technoldgidbdl eredGen ez jelentGsen lecsokken: a Lume Pad esetében kb 85 fokra, a

Looking Glass esetében pedig csak kb 50 fokra.

A ténylegesen téri holografikus megjelenités lehetSségeit a vildg tobb pontjan
parhuzamosan folytatjdk kiilonb6zé irdnyud megkozelitésekkel, de mivel ezek jel-
lemz&en kisirleti fazisban 1év§, kis 1éptékd, a gyakorlatban egyel6re még nem hasz-
ndlhaté megolddsok, ezért ezek ismertetését eztttal mell6zném, mert ezen a tertile-
ten nem ritka, hogy egy-egy igéretes technoldgia végiil zsdkutcdnak bizonyul és a

vdarakozdsokkal ellentétben mégsem lehet ket kézzelfoghat6 termékké érlelni.=

339 A kiil6nb6z6 technolégiai irdnyokrdl 1dsd bévebben: [1] hanghullimok haszndlata: Karmela Padavic-Callag-
han: 3D rabbit "hologram’ created by levitating screen using sound waves [2022] https: / / www.newscientist.com/

article /2324931-3d-rabbit-hologram-created-by-levitating-screen-using-sound-waves/ — valamint: Science

Discussed: Major Hologram Technology Breakthrough [2022] https: / / www.youtube.com / watch?v=gx0bUL-
Mmbhg [2] Lézerek alkalmazdsa: Todd Hollingshead: BYU hologram experts can now create real-life images that
move in the air [2021] http:/ /news.prod.brigham-young.psdops.com/ preview? cms.db.previewld=00000179-
38a5-d0c0-ad7b-fbb79£680000& date [3] Hiromdimenzids megjelenités: Watanabe, H., Okaichi, N., Omura, T.
et al.: Aktina Vision: Full-parallax three-dimensional display with 100 million light rays [2019] https: / /www.nature.-
com/articles/s41598-019-54243-6
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[81] Johnny Harris plakatja, melyen a
térkép-projekciok kulénbdzd valtozatait
listazza, ramutatva arra, hogy a tokéletes
leképezés elméletileg is lehetetlen

[82] Hagyomanyos, fotd alapu 3D szkennelés — ebben az eset- [85] A 3D Gaussian Splatting-ra
ben egy drénnal kildénbdzd magassagbdl és sz8gekbdl régzitve jellemzé tuskés foltok belenagyitaskor

PHOTOGODAMMETDY

3D GAUSSIAN SPLATTING

[84] Hagyomanyos fotogrammetriai, NeRF és 3D Gaussian Splatting technolégia
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3.4.10. Reality capture / 3D scanning

A hdromdimenzids tér leképezése, azaz egy kétdimenzids sikra vald dtiiltetése egy
Orok probléma, melynek olykor nem csupan gyakorlati, de elméletei korlatai is van-
nak. Gondoljuk akdr csak a kartografia alapvetd dilemmdjéra, hogy a Foldet miként
is lehetne a lehetd legpontosabban és a legkisebb torzitds mellett kiteriteni egy papi-
ron vagy képernyén megjelenithetd térképpé. Erre tobb szdz év és tobb szdz kilon-
b6z6 verzidm felvdzoldsa utdn sincs teljesen kielégitd vdlaszunk, hisz a tokéletes le-
képezés nem létezik.>» Minden esetben kell valamilyen kompromisszumot hozni,
legyen az a teriilet mérete, ardnya, formdja, a két pont kozott felrajzolhaté egyenes
(at) irdnya vagy szoge. A mindannyiunk &ltal ismert, legszélesebb korben kanonizalt
Mercator-térkép példédul a hajézésra lett optimalizdlva az 1500-as évek mdsodik felé-
ben, de torzitdsa az egyenlit6tsl haladva a sarkok felé olyan jelent8s, hogy teljesen
fals méreteket és ardnyokat sugall egyes orszdgok teriiletével kapcsolatban. Gron-
land példaul ezeken a leképezéseken kozel akkordnak ttinik mint az egész Afrikai
kontinens, mikézben a valésdgban tobb mint 14-szer kisebb néla. Ezeknek az elké-
peszt6 ardnytalansdgoknak a bemutatatdsara jott 1étre tobbek kozt az interaktiv The
true size... nevd oldal, [80. kép] illetve az olyan feliiletek ahol Gssze lehet vetni a
kiilonboz6 projekciés modelleket és tisztan latni azok erdsségeit és gyengeségeit.ss

[81. kép]

Mindennek azért van jelentGsége, mert a Fold még ha nem is egy tokéletes gomb,
hanem egy geoid, de mégis relative egyszerd téri alakzatnak tekinthetd, ha a termé-
szetben megtaldlhaté kiilonb6z6 komplex térbeli formdkhoz viszonyitjuk, nem be-
szélve az ember alkotta targyak formavildganak sokféleségér6l. Ezek pontos térbeli
megragaddsa sokszor a lehetetlen kozelitik hagyomdanyos mddszerekkel, nem be-

szélve azok kétdimenzids leképezésének problematikussdgdrol. Az egyik lehetséges

340 1.4sd b&vebben: https: / /map-projections.net/singleview.php

341 L4sd b&vebben: Vox: Why all world maps are wrong [2016] https:/ / www.youtube.com / watch?v=kITD5FDi2]Q

342 L4sd példdul: https:/ / www.thetruesize.com/ #?borders=1~IMTYzMjkwMjc. MTkxNzAwNw*MzYwMDAw-
MDAMA~IGL*OTU20TQzMg MjkyNjgzODI)Mw

343 Lasd példéul: http:/ /metrocosm.com / compare-map-projections.html
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mobdszer, hogy, ahogyan azt médr a LIDAR esetében madr lathattuk, a 3D szkennelés,
[82. kép] mely tgy ragadja meg a térbeli formdt, hogy az megjelenithetd ugyan 2D-s
képerny6n, de adatpontjaihoz kapcsoléan megmarad minden relevdns, térbeliségre
vonatkozé informdcié — hisz a legnagyobb problémét a képi transzformdciékndl az
informaciévesztés jelenti. Erdemes ezért réviden emlitést tenni két olyan technolégia
megkozelitésrsl, melyek a kozeljovében alternativat kindlnak a klasszikus foto-
grammetriai eljardsokkal szemben, kikiiszobolve azok néhdny jellegzetes hibdjdt.s«
Illetve valészintileg ezzel egyidejiileg utat is nyitnak majd a fizika valdsag részlet-
gazdagabb és valdsaghtibb digitélis reprodukéldsdhoz, valamint azok késébbi fel-

haszndldsdhoz, més technoldgidkba valé integraldsdhoz.s

Az egyik ilyen a NeRF (neural radiance field), mely szintén fotok (vagy videdk)
alapjdn rekonstrudlja a fizikai teret és a benne 16v§ targyi vildgot (structure from mo-
tion), melynek elemzéséhez MI alapd mélytanuldst (deep learning) hasznél. A bonyo-
lult technikai részleteket mell6zve, a kiilonbség abban nyilvanul meg, hogy mig a
kordbbi technolégidkban a (pontfelhét kovets) rekonstrukcié mindig egy térbeli felii-
letet, egy statikus térhdalot (polygonal mesh) eredményezett, mely afféle burokként ké-
pezte le a formdkat, melyre kiilon rétegként fesziil rd a textdra.»« [83. kép] Ezzel
szemben a NeRF egy volumetrikus (fény)sugdrzdsi mez6t (radiance field) alkot, mely
tulajdonképpen olyan mint egy kiilonb6z4 stirtiségt és szind , felhzet”, ami lekove-
ti a rogzitett targyak formdjat és azok kornyezetétsw anélkiil, hogy barmiféle szildrd
objektumot hozna létre. Ez korbeforgatdskor egy relative meggy6z5 térbeli hatdst

kelt a kordbbi jellegzetes geometriai torzitdsok, egyszertsitések és feliileti hasaddsok

(Iyukak) nélkiil — amit példdul olyan komplex formdknadl lehetett 1dtni, mint példdul

344 A hdrom technolégia 6sszehasonlitdsat 14sd bévebben: Matthew Brennan: Photogrammetry | NeRF [ Gaussian
Splatting comparison [2023] https:/ / www.youtube.com / watch?v=KFOy354zf9E&t=1s

345 A YouTube-on az egyik legnépszertibb, masfél milli6 kovet6vel rendelkezd, az aktuédlisan legfrissebb
kutatdsokat bemutat6 csatornat a Two Minute Paperst Zsolnai-Fehér Kéroly késziti, aki szintén beszdmolt
ezekrdl a technoldgidkrél néhany hénapja — 1asd: Two Minute Papers: Wow, NVIDIA's Rendering, But 10X
Faster! [2023] https: / / www.youtube.com /watch?v=TLK3TDDcJFU

346 Egy-egy komplexebb tdrgy vagy épiilet esetén ezek a modellek (assetek) akdr t6bb tiz- vagy szdzmillié
poligont is tartalmazhatnak, melyek megjelenitése, médositdsa vagy egydltaldn a térben val6 navigalds
jellemz&en erés szamitégépeket igényel.

347 Ez esetben sz6 szerint addig amig a szem / optika elldt, igy jellemzden rogzitésre keriil az ég, a felhskkel,
drénfelvétel esetén akdr tobb szdz méteres tdvolsdgig is el lehet latni
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egy fa strt lombkorondja. Ezen kiviil jellemz&en problémdt okozott kordbban min-
den attetsz6 vagy tiikr6z6d6 feliilet (legyen az tiveg, folyadék vagy egy fényes fes-
ték), f6ként ha ezek erGs fény-drnyék kontraszttal pdrosultak. Ezeket az algoritmus
jellemzGen félreértette és teljesen torz geometridval (folytonossagi hidnyokkal, be-
szakaddsokkal) rogzitette, mig a NeRF ezeket a problémdkat 4thidalja, s6t adott
esetben olyan nézetet is ,rekonstrudlni” tud, melyre a képi nyersanyagok alapjan
nem volt tényleges rdldtdsa. Viszont mivel mesterséges intelligencidrdl van sz6, ezen
a téren el6fordulhatnak hallucindcidk, azaz a kordbban betdplélt adatok alapjan le-
vont téves kovetkeztetések, melyek ugyan elsére meggy6z6 benyomadst tudnak kel-

teni, de valdjdban nem tekinthetdk teljesen hitelesnek. [84. kép]

A technoldgia 2020 kornyékén jelent meg, majd 2022-ben az NVIDIA némileg to-
vabbfejlesztette Instant NeRF néven és Neuralangelo»s fantdzianéven publikdlta egy
olyan véltozatot, mely a két tertilet kombindcidjdnak tekinthetd, s a kordbbindl sok-
kal finomabb, részletgazdagabb feliileti rekonstrukciét képes generdlni.»» A normal
NeRF-ek ismertségét viszont egy iPhone-os alkalmazdsnak, a Luma Al-nak koszon-
hetis», mely mostanra platformfiiggetlentil teszi barki szdmdra lehetévé, hogy tele-
fonjanak kamerdjaval ilyen médon rogzitsen koérnyezeteket vagy tdrgyakat és azt
utdna felhaszndlébardt médon az app-on beliil vagy egy asztali bongészében meg
tudja tekinteni. A professziondlis felhaszndldsa viszont egyel6re korldtozott mert
technikailag relative nehéz ezeket a NeRF alapti adatokat a hagyomanyos 3D szoft-

verek vagy game engine-ek munkamenetébe integrélni.

A madsik, még potencidlisan ennél is igéretesebb technolégia a 3D Gaussian Splatt-
ing (3DGS), mely 2023-ban kertilt publikdldsra,» kalkuldldséhoz nem mesterséges
intelligencidt, hanem matematikai formuldkat alkalmaz. A képi forrdsok alapjén ge-

nerdlt pontfelhét egy-egy térfogattal rendelkezd szines ,folttd” alakitja egy gaussi

348 1.4sd b&vebben: https: / /research.nvidia.com/labs/dir/neuralangelo/

349 Lasd b&vebben: Zhaoshuo Li et al.: Neuralangelo: High-Fidelity Neural Surface Reconstruction [2023] https:/ /re-
search.nvidia.com /labs/dir/neuralangelo / paper.pdf

350 Lasd b&vebben: https: / /lumalabs.ai / featured

351 L4sd b&vebben: Kerbl, Kopanas, Leimkiihler, Drettakis: 3D Gaussian Splatting for Real-Time Radiance Field Rend-
ering [2023] https:/ / repo-sam.inria.fr / fungraph /3d-gaussian-splattin
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haranggorbe térbeli analdgidjdra. Ezeknek a jellemz&en elmosddott sz€ld elliptikus
formdju (egészen pontosan: orsészferoid) alakzatoknak a paraméterei mind befolya-
soljdk a vizudlis megjelenitést, legyen az a térbeli pozicid, 1épték és irdny, atlatszésdg
vagy a sziniik — mely egyébként néz&pontfiiggd. Ennek a tobb millié foltnak az ak-
tudlis néz8pontra kalkuldlt raszterizdldsa — megtelel$ tavolsdgbdl — egy kifejezetten
fotészert, részletgazdag Osszbenyomdst kelt, még olyan vékony tdrgyak is élesen
kirajzolédnak torzitdsmentesen mint egy attort fémrdacs, kerités vagy egy légkabel.
Rédaddsul amiatt, hogy a ldtvdnynak van transzparencidja és reflektivitdsa is, a kii-
16nb6z8 anyagok és texturdjuk sokkal valésdghtibb, és megfelels szoftverben mind-
ez akdr Gjra is fényelhets. Korbeforgatds kdzben ugyan az ember taldlkozhat olykor
furcsa, paraszert lebegé homadlyos foltokkal, illetve ha tilsdgosan belezoomol, akkor
a megjelenitésnek van egy kvazi ,fest6i” hatdsa, valamint helyenként egy jellegzetes
,szdlkds”, tovisre emlékeztetd formavildga. [85. kép]l Maga a kalkuldcié és megjele-
nités sokkal gyorsabb, nagysdgrendekkel kevésbé erdforrdsigényes mint a NeRF-ek
esetén, rdaddsul konnyebben is integrdlhaté a real-time jatékmotorokba mint ami-
lyen az Unreal Engine vagy a Unity. Hidba még egy év sem telt el a bemutatdsa 6ta,
ma madr tébb kiforrott médszer is van a haszndlatdra, tobbek kozt a Polycams, a
Luma Al, a Splines, a Postshots, Kiri Enginess és kiilonb6z6 plugin-ekkel akar a Blen-
der is tdmogatja. Elvileg lehetséges dinamikus, mozgé (4D) tartalmak rogzitése és
megjelenitése is, de ez egyel6re még kisérleti fadzisban van.ss Viszont az mdr most
lathato, hogy a MI dltal generdlt text to 3D, azaz sz6veges prompt alapjdn 1étrehozott
térbeli modellek esetén a Gaussian Splatting alapti megkozelités (GSGEN) kifejezetten
hasznos lehet. A pontfelh$ alapti megkozelités pedig elvileg lehet6vé teszi, hogy
szlikség esetén poligondlis modellek is generdlhatéak beléle, ha valamilyen techno-

16giai megfontoldsbdl sziikség lenne ra.

352 L4sd b&vebben: https: / / poly.cam/tools/ gaussian-splatting
358 Lasd b&vebben: https: / /spline.design

354 Lasd b&vebben: https: / / www.jawset.com

355 Lasd bévebben: https: / / www.kiriengine.app

35 Lasd b&vebben: Yuheng Jiang et al.: HiFi4G: High-Fidelity Human Performance Rendering via Compact Gaussian
Splatting [2024] https: / /nowheretrix.github.io /HiFi4G /
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3. AKEPISEG ES A TERBELISEG VISZONYA

Mindennek a jelent&sége abban dll, hogy ezzel a technolégidval a 3D szkennelés a
gyakorlatban még szélesebb korben valik haszndlhatévd, hisz nem csak kisebb, de
akdr tiikr6z6d6 tdrgyakras, enteriérokress vagy nagyobb kiiltéri kornyezetekres is
alkalmazhat6 kompromisszumok nélkiil. Ami nagyon fontos lehet mind a kordbban
mdr emlitett virtual production terén a filmgydrtdsbans, de akdr 4tlagos hétkoznapi
felhaszndlok szintéjén a VR szemiivegekben is. Mivel a technolégia megfelels tavol-
sdagbol tényleg valdsdghti térbeli benyomadst kelt, a foltok volumetrikus jellege és
anyagtalan lebegd érzete nem feltétlen vélik nyilvanvaléva, csak extrém ki- vagy be-
zoomolds esetén — tehdt a technika tud kvézi ldthatatlan lenni az avatatlan szemek
szamdra.s2 Ez azért lehet fontos a jovében, mert példdul a 2024 februdrjdban megje-
lent Apple Vision Pro esetén érezhetd szandék, hogy emberek sajét térbeli tartalmakat
is tudjanak rogziteni, hogy az emlékeik ne csak kétdimenzids formdban maradjanak
fent, hanem afféle megélhetd, térbeli élményként (spatial photo/videoss). Erre egyelSre
az Apple a sajit technoldgidt alkalmazzdk mely az iPhone-ok szimultdn haszndlt
kamerdira épits, de éppen ezért az inkdbb csak egy specidlis sztereoszképikus vide-
6t képes rogziteni, korldtozott térbeliséggel, illetve inkdbb csak a térbeliség illtizi6ja-

val. Ezzel szemben ha akdr az Apple, akdr mds VR gyadrtd, illetve fliggetlen tarta-

357 Lasd példéul: https:/ /poly.cam/ capture / E28DCE3F-351E-4B48-9C94-2D8ED6E0A53E

358 Lasd példdul: https: -brings-art-exhibitions-online-with-

359 Lasd példéul: https:

360 Erdekes kisérlet volt néhany hénapja, hogy mar leforgatott filmek egyes jeleneteit iiltették at 3DGS alapt
tartalommd, melyben a jelenet akdr mds kameradlldsbdl is tjrakompondlhatéva vélt — ldsd: Bad Decisions
Studio: 3D Gaussian Splatting from Hollywood Films! [2023] https: / /youtu.be /8CdLVVny9hc?
si=tH IxqOo WNZIzjq Egy masik esetben pedig egy Sora dltal generalt videé6t alakitottak at 3DGS-re —lasd:
Chris K: Open Al's Sora spatial consistency good enough for photogrammetry or NeRF ? | Gaussian Splatting [2024]
https:/ /www.youtube.com / watch?v=cO-VOURMaX0

361 Mondjuk tugy, hogy idedlis , felbontds” mellett, bdr ez ebben az esetben nehezen hatdrozhaté meg, hisz nem
egy fix pixelszamrol, hanem inkédbb a térbeli foltok méretérdl, lathatéva véldsukrol és potencidlis torzuldsuk-
rél van sz6. Bar ez a kordbbi térhdlés megkozelitésnél is ldthat6 valt ha az ember megfelelGen kozel ment, csak
ott a poligonok egyszertisitett geometrikus formdindl vagy az életszerttlen textiirdkndl volt 14thatd.

362 A Luma ai telefonos applikdciét haszndlva ezzel szemben betéltéskor egy animdciéban megmutatja a
pontfelhét, ami aztdn néhdny mésodperc alatt 4tmorfolédik splatekbe, majd végiil a valésdghti ldtvanyba.

363 Lasd b&vebben: Capture, view, and share spatial photos and videos on Apple Vision Pro [2024] https:/ /support.app-

le.com/en-gb/guide/apple-vision-pro /dev7068c3c93 / visionos

364 Lasd b&vebben: Apple Support: Tips for capturing spatial video on iPhone 15 Pro for Apple Vision Pro [2024]
https:/ /www.youtube.com / watch?v=6Rp69BLok9s
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3.4. A TERBELISEG MEGRAGADASANAK UJ LEHETOSEGEI

lomgyértok és szamitégépesjaték-fejlesztd valds, bejarhatéd térbeliséget kivannak el-

érni, akkor a Gaussian Splatting lehet rd az idedlis megoldds a jovGbenss.

Egyes technolégiai elemz6k tgy latjdk,ss hogy ahogy a valdsag térbeli digitaliza-
lasa (reality capture) egyre tobb helyen mertl fel igényként, sziikség lesz egy olyan
platformfiiggetlen, a kiilonb6z6 teriiletek kiilonb6z6 igényeit, eltérd 1éptékben is ki-
szolgdlni képes technolégidra mely nem kiemelkedSen er6forrdsigényes, mikozben
val6s térbeli adatokkal és nem csak a térbeliség valamiféle kétdimenziéra optimali-
zalt illtuzidjaval dolgozik. Hogy ez végiil a 3D Gaussian Splatting vagy a NeRF-ek va-
lamilyen tovdbbfejlesztett vallfaja révén valik majd realizdlhat6va az a jov kérdése,
de annyi bizonyos, hogy a legelterjedtebb megoldds afféle ,kotdszovetként” kell,
hogy tdmogassa technoldgiai oldalrél ezeket a kiilonb6z6 térbeliesitési torekvéseket

—ipardgakon ativelGen.

365 Ahogy ezt a részt irom, pont az el6z6 napon jelent meg két alkalmazds is aminek révén az Apple Vision Pro
3DGS tartalmakat tud megjeleniteni. Lasd b&vebben: MetalSplatter: https:/ /radiancefields.com / metalsplatter-

radiancefields.com / spline-mirror-for-a

for-apple-vision-pro/ - valamint: Spline Mirror: https:

pro-launches/

366 L4sd b&vebben: Creative Tech Digest: 10 Things You Can Do With 3D Gaussian Splatting & Reality Capture [2023]
https:/ /www.youtube.com /watch?v=RG 10ybkeRU
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Belief in Conspiracy Theories in the United States
% of U.S. adults that say they ‘'somewhat’ or 'strongly’ belleve the following conspiracy theorie
Lee Harvey Oswald didn't act alone in assassinating JFK

47%

There is a "deep state” working against U.S. President Donald Trump and his supporters
— 29%

The government is hiding aliens in Area 51
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9/11 was an inside job'
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Climate change is a hoax
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The Illuminat secretly control the world
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The moon landing was faked
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4. A posztfaktualis jelenségek és a képi logika

4.1. Posztfaktualis helyzet

A post-truth vagy posztfaktudlis helyzet egy rendkiviil dsszetett jelenség-egytittes
mely Osszemosddik a fake-news, az dlhirek, a Gsszeeskiivés-elméletek, a dezinfor-
maci6 és a propaganda témadival. Ezek szétszdlazdsara és kapcsolataik maradéktalan
feltérképezésére ehelyiitt nem vdllalkozhatok, de Kreké Péter 2018-ban megjelent,
majd 2021-ben frissitett Tomegparanoia 2.0 cim kdnyves” magyar nyelven is jé kiin-
duldsi pontként szolgdlhat. Bar doktori kutatdsom jelentSs részében az angol nyelvi
— az évek sordn egyre terjedelmesebbé val6 — szakirodalom feldolgozdsan is megki-
séreltem, ennek végiil terjedelmi okokbdl csak a sajat szempontrendszerem szerint

legfontosabbnak itélt aspektusait vazolom majd fel.

A posztfaktualitds jelenségének definidldsakor elhangzott mdr, hogy itt elsGsorban
nem egy fogalmi vitdrdl van sz6, hanem a tdrsadalom tényekhez és az igazsdghoz
valé alapvetd hozzddlldsardl, egy reldciordl s egy hozzd kotddé attitddrdl. Ez igaz
mind a passziv fogyaszt6i, mind az aktiv el6allit6i oldal fel6l nézve is, s maga Kreko
is hangstilyozza, hogy a jelenség felfutdsa ennek a két parhuzamos, de egy irdnyba
mutat6 tendencidnak koszonhets. Ezt 6 egyre er6s6dé keresletnek és kindlatnak hiv-
ja, ami tulajdonképpen egy befogadéi fogékonysdgot, igényt jeldl, valamint az akto-
rok oldaldrdl pedig egy 1ij megkozelitést, metddust, médszer- és eszkoztarat — legyen

sz6 akar politikai szerepl6krél vagy vallalatokrol.

A szimptémdk koziil a legfontosabb, hogy ,nemcsak véleménye, sajdt ténye is lehet
mindenkinek. [...] A post-truth mdgikus vildgdban elmosédik a tények és a vélemények kozti
kiilonbség, és ugyanarrol a jelenségrol tobb, eqymdst kizdrd ,tény” is létezhet.”sss Ez utébbi

azért kiilonosen érdekes megfogalmazds, mert pontosan egybevag azzal amit kordb-

367 Kreké [2021]
368 Krek6 [2021] 8/121
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4. A POSZTFAKTUALIS JELENSEGEK ES A KEPI LOGIKA

ban én is a képiség kapcsdn fejtegettem, azaz, hogyha a térbeliség fell nézziik, ak-
kor a képek konnyen tudnak olyan helyzetet el6idézni ahol ellentmondanak egy-
madsnak, s6t szintetikus vagy generélt képek esetén akdr teljesen ki is zdrhatjdk egy-
madst. Ahogyan a tényeket is lehet tigy valogatni, gy keretezni és olyan szinben fel-
tiintetni, hogy azok hidba referedlnak ugyanarra a dologra mégis teljesen mast su-
galljanak — és akkor még a fikciokrél vagy a szandékosan megtévesztd vagy hamis
allitdsokrdl nem is volt sz6. Ami itt érvényesiil az a képi logika a maga teljes poten-
cidljaval, melyben az ellentmondds gerjesztése mar nem egy elkeriilend$ dolog ha-

nem az eszkdz, gyakran maga az elérendé cél.

Az objektiv-szubjektiv spektrum 6sszemosdéddsan kiviil a mdsik legfontosabb tii-
net pedig a racié és az érzelem Osszekavaroddsa, melyet az olyan szé6fordulatok {r-
nak le legjobban, mint a , it feels true”, azaz amikor valami igaznak érzédik, fliggetle-
niil annak igazsdgértéktsl. Ami mogott legtobbszor az dll, hogy az illets a vildgképe
vagy a mdr kialakult elképzelése tiikrében olyan impulzusokra rezondl ami megers-
sit6leg hat. Nem azt vizsgdlja, hogy raciondlis sikon igaz-e, hanem hagyja, hogy a
zsigeri megérzési vagy aktudlis érzelmei dontsenek, hogy épp negligdl vagy inkor-
pordl informdcidkat. Ez a fajta érzelemvezéreltség egyrészrél rendkiviil manipuldl-
hatévd és kiszolgdltatottd tudja tenni az egyént, mdsrészrél pedig indokolatlan ma-
gabiztossaggal, onteltséggel és arrogancidval tudja 6t felvértezni, melyr6l barmilyen
kritika vagy raciondlis érvelés lepattan. Ez a ,teflon-bevonat” részben a Dunning-
Kruger-hatdsbdl is fakad, mely sordn az egyének hajlamosak tilbecstilni sajdt képes-
ségeiket, rdaddsul minél kevesebbet tud valaki az adott témdrdl, anndl biztosabb a
sajat igazdban.» Ez a téves kompetencia-tudat és a vildg — amugy jellemz&en rend-
kiviil komplex — jelenségeinek automatikus leegyszertisitése’ vezet sokszor ahhoz
az attitidhoz, hogy az illet6 az adott tudomdnyteriilet szakértSinek szintjére emeli
magdt és személyes véleményét. Bar jellemzben ilyenkor nem a vitdzds hanem a tel-

jes elutasitds szdndékdval, hogy kvdzi ,neki senki se mondja meg, hogy mit gondol-

369 Forrds: Dunning-Kruger hatds. Delusion of competence: https:/ / viselkedestudomany.hu / dunning-kruger-hatas /

370 Mivel kivtilrél és tavolrél minden egyszertibbnek tiinik, mint amilyen valéjaban.

174


https://viselkedestudomany.hu/dunning-kruger-hatas/

4.1. POSZTFAKTUALIS HELYZET

jon”.71 A sajat véleményalkotds és a széldsszabadsdg jogat tulajdonképpen észrevét-
lentil kiterjesztik a ténydllitdsokra és az Osszefiiggések megfogalmazdsdra is olyan
tertileteken is melyek hagyoményosan szaktuddst és elGismereteket feltéteznek. A
tudomadnyos intézmények tekintélyének csokkenését mdr sokan kimutattdk ebben az
Osszefliggésben, ahol nem csak egyes kutaték és szervezetek hitelérdl, megallapité-
sainak csokkend sulydrdl van sz6, de dltalanossdgban a szakértelem és a tudoma-
nyosan megalapozott tudds mint olyan is megkérdgjelez6dik. Ahogy Kreké fogal-
maz, ennek folyomdanyaként ,[...] a ,tények” maguk is fellazulnak, és relativod vdlnak.

Az ,igazsdg utdni rezsimekben” mindenki részt vehet a ,tények” elddllitdsdban, és annak lesz

igaza, aki hangosabban szajkdzza a maga igazsdgdt. s

Megldtdsom szerint a legf6bb probléma az, hogy a kiilonb6z6 tuddsszintek és
kompetencidk olyan formdban keverednek Ossze és keriilnek egy platformra mint a
tényleges szaktudds, az egyéni vélemény, a személyes meggy6z6dés és a vak hit —
melyek megalapozottsdga nyilvdnvaléan nem azonos de mégis sokszor egyenérté-
kiiként és vitaképesként vannak kezelve. Ebben a toxikus kézegben egyre gyakrab-
ban figyelhet6 meg bizonyos diskurzusokban, hogy nem a klasszikus tudds, nemtudds
vagy rosszul-tudds 4ll szemben egymdssal, hanem fudis és valamiféle ellentudds (coun-
terknowledge). Tulajdonképpen egy olyan ,alternativ tudds” amely a ,, mainstream vé-
lekedés” ellenében hatdrozza meg magat, s olyan ,alternativ tényekre” és , alternativ
interpretdcidkra” tdmaszkodik amelyek csak a sajat parhuzamos valésaguk koordi-
ndta-rendszerében tlinnek érvényesnek — ott viszont megkérddjelezhetetlen triviali-
tdsokként vannak jelen. Ez a fajta mdshogy-tudds egy sajatos attittidbe is dgyazddik,
ami miatt teljesen eltérGen mtikodik mint a tobbi dllapot: itt nem lehetséges a , tudat-
lant felvildgositani” vagy a ,rosszul-tudét meggy6zni”, mert az egyik vildg tényei a

mdsik vildgban nem érvényesek. Ha kialakul egyéltaldn vitahelyzet, akkor a vita biz-

371 Az intellektudlis szerénységnek vagy aldzatossdgnak (humility) a szitkségességét tobbek kifejezésre juttattak az
utébbi években, melynek fontos eleme lenne, hogy az illet el tudja képzelni azt az eshetSséget is, hogy eset-
leg nincs igaza vagy valamit nem jél tud, s adott esetben hajlandé akdr médositani is koradbbi elképelésén.
Ldasd err6l bévebben: Brian Resnick: Intellectual humility: the importance of knowing you might be wrong [2019]
https:/ /www.vox.com /science-and-health /2019 /1/4 /17989224 / intellectual-humilit

replication
372 Kreké [2021] 12/121

sycholo
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tos, hogy nem a tények értelmezése koriil forog majd, hanem, hogy ki mit fogad el be-
161tk egydltaldn ténynek — illetve, hogy ki milyen sajét , ellentényekben” hisz helyet-
te. Szdmomra a legérdekesebb aspektus pontosan ez, hogy amint ez a konszenzuadlis
tudds megkérdgjelezédik és megképzddnek ezek a parhuzamos vildgok, melyeket
rdaddsul 4that a torzsi jellegii polarizacié 1égkore, akkor egyszertien felszamolddik

az a ,kozos valdsdg-alap” ami minden érdemi vitdnak és dontésnek az el6feltétele.
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4.2. Alhir / fake news / dezinformacié

A posztfaktudlis helyzetben valé tisztdnldtdst nagyban neheziti, hogy az eddig
szdmbavett tiinetek nem pusztdn maguktdl, afféle tarsadalmi jelenségként jonnek
létre, hanem kiilonb6z6 tényezSk folyamatosan erdsitik, mélyitik, multiplikdljak.
Olyan , tytk vagy tojds dilemma” ez, melyben nem lehet egyértelmden kimutatni mi
volt el6bb, vagy minek koszonhet6 ténylegesen a széleskort elterjedtség, mennyiben
a kiilonb6z6 hatdsok szerencsétlen Osszjdtéka ez vagy mesterségesen generdlt folya-
matok eredménye. Fontos ezért megkiilonboztetni az alkotékat/aktorokat és a befo-
gadokat/fogyasztokat, mert szerepiik és motivdcidik adott esetben jelentdsen eltér-
hetnek. Kreké is kiemeli, hogy ,, Az dsszeeskiivés-elméletek és dlhirek terjesztdi olykor felté-
telezhetden cinikusan viszonyulnak azokhoz az elméletekhez, amelyeket a nyilvdnossdg elé
tdrnak, és nagyon is tisztdban vannak vele, hogy valétlansdgokat terjesztenek. [...] Tobbnyire
viszonylag jol kimutathaté, hogy milyen politikai és/vagy gazdasdgi csoportok dllnak egy-egy
elmélet megalkotdsdnak vagy terjesztésének hdtterében.”s7 Ez sok esetben azt jelenti ebben
a képletben, hogy a befogaddk biztositjdk a termékeny tdptalajt, az alkoték pedig a
magot szorjdk el, de a szdrbaszokkenéshez és az életképes kifejlett egyedekhez fo-
lyamatosan biztositani kell az ideélis mikroklimét és tdpanyagokat — tehdt kordnt-
sem csak egyszeri, pontszer( beavatkozdsrél van sz6, hanem sziintelen managelés-
r6l. Ahogy Kreké fogalmaz: “Az angol nyelv kiilonbséget tesz a szdndékos megtévesztés
(disinformation) és a szdndékolatlan félretdjékoztatds (misinformation) kozott. Ez a kiilonb-
ségqtétel fontos marad, hiszen a médidban is sok fake newsnak bélyegzett, hamis informdcié
alapulhat tévedésen — ugyanakkor a gyakorlatban sokszor nehéz a kettd kiilonvdlasztdsa, hi-
szen nem ldtunk a kommunikdtor fejébe.”* Mint ahogy az Gsszeeskiivés-elméletek ese-
tében sem feltétlen tisztdzhatd utdlag, hogy azok ,alulrdl” jottek-e, vagy pedig , fe-
lilrsl” gerjesztették Sket vélhetSen tudatos megtéveszts szandékkal, vagy valami-
lyen politikai vagy gazdasdgi célbdl. Ez utébbiakat Kreko dsszeeskiivéses dlhirnek hiv-
ja, a szdndékosan megvezets, manipulativ technikdkat pedig dtfogdan dezinformdcio-

nak — mellyel kapcsolatban hangstlyozza, hogy , dezinformdlni nemcsak teljesen koholt

373 Krekd [2021] 11/121
374 Krek6 [2021] 8/121
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informdcidkkal lehet, hanem létezd informdcidk manipulativ kombindldsdval is.”¥s S6t ma-
gdnak az dlhirnek /fake newsnak a cimkéjét is a visszdjdra lehet forditani, s valid in-
formdcidkat vagy komplett hirforrdsokat stigmatizdlnak azzal, hogy egyes — jellem-
zGen pont az dlhireket legvehemensebben terjeszt6 — aktorok kovetkezetesen , fake-
newsozzdk” azokat le. Ezt a fajta tiikrozést figyelhettiik meg Donald Trumpnal is,
aki az amerikai média neki nem tetsz6 felét illette ezzel a jelz6vel éveken at, mely
egy részrdl teljesen visszds pont t6le, mdsrészrdl tudatos stratégidnak latszott, hisz
hivei korében sikeresen kérdgjelezte meg példdul a The New York Times, a CNN
vagy az MSNBC hitelességét, szakmaisdgédt és alapvetGen objektivitdsra torekvs
hozz4éllasat.ss Ez tulajdonképpen az dtkeretezésnek egy egészen extrém formdja,
mely a képiség eszkoztdrdban egyszerre idézi a tengelyes tiikrozést (ahol a dolgok
latszolag oldalt és igy kvazi elGjelet vdltanak) valamint a folyamatos repeticié és az
egymadstol csak kis mértékben eltérd varidnsok miatt a kaleidoszkép effektet — mely-
nek kozepében az a mintdzat rajzolédik ki, hogy minket mindenki igaztalanul tdmad
s mindenhonnan ezek a rossz szdndéku tizenetek harsognak. S ez bdr egy teljesen
fals leképezése a valdsdgnak, de a maga logikdjdban egy koherens dsszképet biztosit,

melyben az apr6 szilankok is értelmet nyernek.

Ebben a spektakuldris hatdsban nagy szerepe van a kozosségi média kiilonboz6
formdinak is, melyek nélkiil az &lhirekre és Gsszeeskiivés-elméletekre épiild poszt-
faktudlis politika sem tudna ilyen sikeresen m@ikédni — ha egyadltaldn lehetséges len-
ne. A témdval foglalkoz6 frdsok gyakorlatilag mind a legfontosabb tényez&ként hata-
rozzdk meg, hisz hatdsa és annak kiterjedtsége pdratlan, dtivel kontinenseken, lokdlis
kontextusokon és politikai berendezkedéseken is. A Facebook példdul nem csak , dr-
tatlan” platformja, de egyuttal katalizdtora is volt eseményeknek, a hattérben dolgo-
z6 algoritmusa pedig nem csak egy disztributor, hanem egy eszkdz ami ,wea-
ponizdlhat6”, azaz fegyverként is haszndlhat6 akdr. De az is ezen rendszerek szamld-
jara irhat6, hogy a vildgrol alkotott képet és a még meglévé konszenzust tovabb

fragmentdltdk azdltal, hogy mindenkinek mds, egyénre szabott tartalmat kozvetite-

375 Krek6 [2021] 8/121
376 Kreko [2021] 75/121
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nek. Az igy kialakult buborékok és visszhangkamrék pedig — az emberi pszicholdgia
csoportdinamikai sajdtossdgainak megfelel6en — automatikusan hoztdk létre azokat a
polarizélt csoportokat, ahol kifelé a zsigeri ellenszenv, bizalmatlansdg és gytlolet
domindl, mikozben befelé egy komfortos, 6nigazol6 kozeg veszi korbe hasonlé gon-
dolkoddst emberekkel. Kreké sszefoglaldsul azt irja konyvében, hogy “az, hogy a
kozosségi média az dlhireken keresztiil felhaszndlhaté a demokrdcia aldakndzdsdra, még ter-
mészetesen nem jelenti azt, hogy minden demokratikus problémdért a kozosségi médidt kelle-
ne okolni. [...] A technolégidnak nincs inherens mordlja, és a kozosségi médidt, mint szinte
minden technoldgiai fejlesztést, jo és rossz célokra is fel lehet haszndlni.”s” De az bizonyos-
nak latszik, hogy “a kozdsségi média logikdjdt a diktatiirdk mintha hatékonyabban akndzndk
ki az utobbi idében, mint a demokrdcidk, el6bbiek médiamunkdsai a kozosségimédia-oldalakat
sokszor az elleniik irdnyulo 0sszeeskiivés eszkozének ldttatjdk, és épp a szoldsszabadsdg jel-
szavdra hivatkozva terjesztenek dsszeeskiivés-elméleteket és dlhireket — ezzel jarulva hozzd a

post-truth logika globdlis terjesztéséhez.”s7s

Kreké a lehetséges megoldasok felvazoldsét az Elni és tilélni a post-truth korszak-
ban cim fejezetét (11.) azzal summadzza, hogy “[nlagyon fontos ugyanakkor, hogy tuda-
tositsuk: a dezinformdcio terjedéséért a fogyasztok ugyaniigy feleldsek, mint a kibocsdtok.
Konnyii mindig biinbakot taldlni: Oroszorszdg és az dlhireket terjesztd politikusok, valamint
az dlhireknek nagy teret biztosito kozosségimédia-platformok természetesen mind feleldsek a
jelenlegi helyzetért. Ne feledkezziink meg azonban a befogadoi oldalrél. Az dllampolgdroknak
maguknak kell felvértezddniiik az dlhirekkel és a meguezetéssel szemben. Ha mindenki hiilyi-
teni akar minket, akkor nincs mds lehetdség, mint hogy nekiink kell tobbet gondolkodnunk és
gyanakvobbnak lenniink. A mi feleldsségiink, hogy milyen informdciot hisziink el és terjesz-
tiink.”s0 Majd zdr6 bekezdésében igy foglalja 6ssze a dezinformdci6 elleni 6nvédelem
alapszabadlyait: “Kezdj gyanakodni, amikor valahonnan ismétlédden olyan hirt olvasol,

amelynek nagyon oriilsz vagy amitdl nagyon diihos leszel. Az elfogult, tényeket nem tiszteld

377 Kreké [2021] 44 /121
378 10.

379 Roviden: 1. megel6z6 csapds (elézetes kindlatcsokkentés), 2. vdlaszesapds (utélagos kindlatcsokkentés), 3.
gyobgyitds (utélagos keresletcsokkentés), 4. immunizalds (elézetes keresletcsokkentés). Lasd b&vebben: Kreké
[2021] 86-91/121

380 Kreko [2021] 91/121
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Ujsdgirds, a dezinformdcié és az dlhivipar éppen az erds, elfogult vélemények kiszdmithatésd-
gdn keresztiil tesz minket érzelmileg manipuldlhatévd. Ne higgy annak a forrdsnak, ahonnan
csak ,,jo”, a vildgképedet megerdsitd informdcidkat kapsz! De annak se, amely kovetkezetesen
az érzelmeid felkorbdcsoldsdra, az indulataid gerjesztésére épit. A valdsdg Gsszetettebb és el-
lentmonddsosabb anndl, mint hogy mindig kielégitse az elvdrdsainkat, a reményeinket vagy
éppen a felhdboroddsra valo hajlamunkat, netdn egyfolytdban megerdsitse az el6zetes vélemé-

nyiinket. Torddjiink bele: a valésdg tobbnyire sziirke és hétkoznapi, és az dsszeeskiivés-elméle-

tek minden drdmdjdt nélkiilozi.”»

381 110.
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Persze a kognitiv torzitdsok miatt valészintileg mindenki t6bbé-kevésbé meg van arrél
gy6z&dve, hogy 6 maga megfelelden kritikusan fogyasztja a hireket, nem dél be min-
denféle dolognak, viszont a lényeget illetéen nagyon is atldt a szitdn. A kritikus gon-
dolkodds egy olyan kulcssz6, mely a fake newshoz hasonléan kétéli fegyver, egyszer-
re tud pajzsként vagy pancélként megévni akdr dtlagembereket akar szakértéket, mi-
kozben a legvadabb konted-hivék is sajat magukat a kritikus gondolkodds, vagy még
inkdbb az ,egészséges szkepszis” mintapélddinak tartjdk. Olyan embereknek, akiket
nem lehet megvezetni holmi hivatalos magyarazattal, szakért6i véleményekkel, vagy
szdmszer( adatokkal, hisz , tudjuk j61”, hogy ezeket kik készitik és milyen céllal. A tar-
sadalmi bizalmatlansdg (distrust) egy olyan légkort teremtett, melyben a gyanakvds
mindenre kiterjed, és minden mogott valamiféle megvezets, rossz szandékot feltételez

— ezt én magam foxikus kételynek nevezem.

Erdekes a dinamik4ja ennek az attittidnek, mert mig az informdciék nagy részével
kapcsolatban elutasitd, addig a mogottes dtfogd narrativdkra kifejezetten receptiv, azaz
a gyanakvds és a hiszékenység vdratlanul ezen a ponton dsszeér és fuziondl. Ezt j6l irja
le a paranoid vagy Osszeeskiivéses gondolkoddsméd kapcsan sokat emlegetett ,,con-
necting the dots” sz6kapcsolat, azaz a pontok osszekotése, ahol a hangsily nem a konk-
rét végpontokon van, hanem az Osszefiiggésrendszeren, tehdat a tények egymadst ma-
gyardzo viszonydn, a narrativan.»2 Ez az interpretativ kdt6anyag nagyrészt a képzelet
és kiilonbozd panelek, toposzok kombindcidjaként irhaté le, aminek sordn a konspira-
toridlis elme folyamatosan drulkodo jeleket és mintdzatokat keres és projektéljak bele
az értelmezés soran. Ezek tobbnyire aztdn olyan nagyivi, sokszereplGs, olykor jelents-
sebb idétavot is atfogé elméletté valnak, melyek latszélag mindent megmagyardznak
és helyre tesznek az érintettek megkozelitésében — amivel egyfajta nyugvépontot biz-

tositanak. Ezt a vonatkozé pszicholégiai kutatdsok is igazoljdk, hogy megértés és a bi-

382 Ennek az értelemaddsnak a hdl6zatelméleti megkozelitésével kordbban sokat foglalkoztam, mind szakdolgo-
zatomban, mind kés6bbi munkdimban. Ldsd: Kitvolgyi-Szabd Aron [2013] Kisérletek a virtudlis plasztika to-
vidbbgondoldsdra egy dtfogo térkbzpontii hdlézati szemléletben. PTE MK. Online elérhetd véltozat: https:/ /
www.dropbox.com /s/mqgZnijperfdjdp2 /ksza szakdolgozat.pdf
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zonyossdg, valamint a kontroll és a biztonsagérzet utani vagy kiemelkedd fontossaggal
bir a gondolkoddsmdéd mélyén meghtiz6dé személyes motivdcidk teréns — hisz a ran-
dom, megmagyardzhatatlan eseményekkel kapcsolatos kiszolgdltatottségot nagyon
nehéz mentélisan kezelni. Ez a fajta értelemadds viszont képes visszahozni a kontroll
latszolagos érzetét, rdaddsul mindez kiegésziilhet egyfajta unikalitds-tudattal is, mivel
az illet6 ugy érezheti, hogy azéltal, hogy mélyebben 4tldtja a dolgokat, kiemelkedik a
tomegbdl. Ennek eredményeképpen kialakulhat benne egy olyan pozitiv 6nkép, mely-
ben az dltagosndl okosabbnak és kiilonlegesebbnek érezheti magdt, mely automatiku-
san magdval hoz egy adag 6nbizalmat, magabiztossdgot és onbecstilést is — melyeknek
el6tte valészintileg hijén volt. fgy ez a fajta mainstreammel szembemend alternativ-
vagy ellentudds egyszerre tobb sikon is pozitiv hatdst tud kifejteni az egyén pszichéjé-
ben, éppen ezért is olyan nehéz ezeket a képzeteket raciondlisan hatdstalanitani, illetve

meggy6zni Gket elméletiik fondksdgardl vagy val6tlansdgdrél még akkor is hogyha

egyértelmi ellentmondésok is fesziilnek egyes elemei kozt.

Ezek az elméletek és a mogottiik 1évé gondolkoddsméd jellemz&en nem a térbeliség
koherencigjdra és soknézetiiségére, hanem épp ellenkezdleg, kizdrélag a képi logikdra
tdmaszkodnak, s annak is az olyan hatdreseteire mint a véletlen egyiittallasok. Onkén-
telentil is olyan kiilonleges néz6pontokat keresnek, ahol a teljesen esetleges jelenségek
agy éllnak Ossze egyik pillanatrél a mdsikra egy meggy6z8 alakzattd mint a forced
perspective hatdsra épild illazidk.s» Azaz egy olyan perspektivit vagy aspektust emel-
nek és expondlnak ki, mely abbdl az egy pontbdl ugyan latszélag igaznak hat, de a
tobbi 359 fokbdl egyértelmdien latszik, hogy egy fals és leleplezhets érzéki csalédds
csupdn. Ezeket az észrevételeket aztdn relative konnyt egymds mellé helyezni és egy
latvdnyos / hangzatos narrativdval 6sszekotni, pont ahogy a filmekbdl ismert zsdner
mutatja rendszerint az investigation wallt, azaz azt a falat, melyen a bizonyiték értékii-

nek tartott fényképek, tjsdgkivagasok és postit-ek egy (jellemzben vords) fonallal van-

383 Ludden [2018]

384 Legyenek azok aszfaltrajzok vagy akdr Georges Rousse install4cii.
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nak osszekotve.ss [86. kép] A gondolkoddsnak és az értelemaddsnak ez a médja egy
rendkiviil veszélyes megkozelités, mely olyan mint a vékony jégen tdncolds, ahol nem
csak elcsiszni lehet, de konnyen be is szakadhat az illetd alatt, hisz tobbnyire illuzori-
kus kapcsolatokra és fantazmagoéridkra épiil. Pont olyan csaléka mint a képiségbdl
ered§ ldtszat, melynek megvan a maga bels6 logikdja, de az nem feltétlentil vetithet

ki magdra a fizikai valdsagra is. 38

A nehézséget az jelenti, hogy a torténelemben mindekozben ténylegesen voltak és
valdszintileg a jelenben is vannak tényleges Gsszeeskiivésnek tekinthet6 vagy cimkéz-
hets aktivitisok, ezért nem tekinthetd minden Osszeeskiivés-elmélet automatikusan
hamisnak, , de a vildgban sokkal tbb az dsszeeskiivés-elmélet, mint a tényleges dsszeeskiivés.
“s7 Kreké doktori disszertdcidjaban a kdvetkezSképp definidlja az dsszeeskiivés-elmé-
letet: ,olyan hiedelem, amely szerint tobb nagy hatalmuii szerepld titkos egyiittmitkodést folytat
egy olyan terv megualdsitdsa érdekében, amely a sajdt csoportra nézve drtalmas lehet, és amely-
nek célja, hogy az adott csoport felett valamilyen gazdasdgi-politikai hatalomra teqyen szert.”ss
Konyvében pedig David Aaronovitch-ot idézi, aki egy masik megkozelitésb6l ekként
togalmaz:, Akkor beszéliink konspirdcidelméletrdl, amikor valaki szdndékossdgot feltételez
olyan torténések mogott, amelyek inkdbb véletlenszertinek, szandéktalannak ldtszanak. Tovdbb
finomitva ezt a definiciot, azt tekinthetjiik konspirdcios tedridnak, amikor valakinek a titkos cse-
lekedeteivel magyardzunk egy olyan torténést, amely mdsok kevésbé dlcdzott és kevésbé Osszetett
kozremiikodésével sokkal hihetébben magyardzhato. Osszeeskiivés-elméletnek tehdt a magam
részérdl az olyan tedridkat nevezem, amelyek sziikségteleniil folyamodnak a konspirdcio foltevé-

séhez mds, valosziniibb magyardzatok helyett.”ss

385 Ennek egyik legnagyszabdsubb verzidja az Egy csoddlatos elme (A Beautiful Mind, 2001) c. filmben ldthat6 —
de rengeteg példa van rd. Lasd példdul az egyik legjobb tematikus gyijtést: https:/ / crazywalls.tumblr.com,
valamint: WatchMojo: Top 10 Crazy Obsession Walls in Movies and TV [2015] https: / / www.youtube.com /
watch?v=]F3cNak9wgU

386 L4sd b&vebben: Hannah, Matthew [2021] A Conspiracy of Data: QAnon, Social Media, and Information
Visualization in. Social Media + Society 7/3.

387 Krek6 [2021] 8/121
388 Kreko [2014]

389 jdézi Kreko [2021] 9/121, forrés: Aaronovitch, D. [2010] Vudu-tirténelem. (Ford. Garai Attila) Budapest.
HVG Kiadé, 15
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Hogy mégis miért tlinik sokaknak nagyon is elképzelhetének vagy akdr valdszind-
nek egy ilyen tervszer(i nagyszabdst narrativa, az részben a popkulturdlis hatdsokbdl
is fakad, hisz ,0sszeeskiivés-elmélettel minden konnyebben eladhat6”, éppen ezért
rengeteg népszerd filmben®, sorozatban» és konyvben: is helyet kap a 6 cselek-
ményszdlban vagy konkrétan ez adja a cselekmény f6 mozgatérugdjat. Kreké Oliver
Stone 1991-es Kennedy-gyilkossdggal foglalkozé JEK cimd filmre hivatkozik, mellyel
kapcsolatban utélag egyértelmtien kimutathaté volt, hogy azon tul, hogy erssitette az
Osszeeskiivésekben val6 hitet, a kormdny és a kiilonb6z6 hivatalok és
,hdrombetlis” tigyntkségek irdnti bizalmat is rombolta a néz8k korébens Ezek a fik-
cids termékek és a réviikon ,elharapézé paranoid képzetek [tehdt] nemcsak kovetkezményei,
hanem okai is az Osszeeskiivés-elméletek terjedésének.”»+ A terjedéssel-terjesztéssel kapcso-
latban nagyjabdl ugyanez mondhaté el a kozosségi média kapcsdn, hisz a kontek
azon tdl, hogy kiemelked&en virdlisak, terjedésiik kozben konnyen mutdlédnak ami
alkalmassd teszi Sket, hogy egyes platformokon megtaldljak a legmegfelel6bb médiu-
mot — legyen az egy podcast, egy mém vagy egyszerd feliratozott kép, vagy akdr egy
szOveges poszt ezernyi kommenttel. Valamint ezek a feliiletek alkalmasak arra is, hogy
Osszehozzdk és adott esetben valamiféle k6zosségé is kovdcsoljdk a benntik hivéket,»s
melyek jellemz&en csak tovdbb mélyitik az egyéni meggy6z8dést, mikdzben nyilvan
az ilyen interakcidk 4j elméletek felé is utat nyitnak — igy keletkezik a ,,nytliireg”.» Az

tudhatd, hogy az egyes Gsszeeskiivés-elméletek gyakorlatilag sohasem kizdrdlag on-

3% Lasd példdul: All the President’s Men (1976), Enemy of the State (1998), Jason Bourne filmek (2002-2016),
The Manchurian Candidate (2004), Angels & Demons (2009), The Report (2019)

391 Lasd példédul: X-aktdk (1993-2018), Homeland (2011-2020), Designated survivor (2016-2019), The Blacklist
(2013-2023)

392 L4sd példdul: Dan Brown: A Da Vinci-kéd (2003), Umberto Eco: Foucault ingdja (1988)

398 L4sd b&vebben: Butler, L. D., Koopman, C., Zimbardo, P.G. [1995] The psychological impact of the film JFK.
Political Psychology 16, 237-257.

394 Kreké [2021] 10/121

3% Ezzel egyid&ben viszont gyakran csalddok esnek szét, veszitik el a kapcsolatukat egymadssal egy-egy rokon
komolyabban belecstiszik egy konteés mindsetbe. Lasd példdul: David Gilbert: How QAnon Is Tearing Families
Apart [2021] https: / /www.vice.com /en/article/ dy8ayx /how-ganon-is-tearing-families-apart

3% A ,,down the rabbit hole” sz6kapcsolat fontos szimbélum, egyrészt utal Alice csodaorszdgban cimti Lewis Carroll
regényre, ahol a fehér nyl a f6szerepl6t egy sziirredlis vildgba csalja le a f51d ald. De az aldmeriilésen tul a
nyulak fold alatt kiépitett vildga is érdekes annyiban, hogy a nytliiregek strukturalisan is hasonl6ak mint a
Deleuze és Guattari féle rizémékhoz.. [87. kép] En magam is haszndltam ezt a sz6képet 2020-as, Glassyard
Galéria-beli kiéllitdsom cimeként, ami Deep Down in the Rabbit Hole volt.
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magukban dllnak, hanem fiizérszertien Gsszekapcsolédnak, melyek végiil akar egy
komplett vilagképpé, vildgnézetté is formdalddhatnak, ahol az egyes konte6k egymast

magyardzoé és igazol6 rendszert alkotnak.

Ez madr csak azért is lehetséges, mert az alapvets mintdzatok és a mozgatérugok jel-
lemz&en megegyeznek, a f6 kérdés mindig arra vezethet§ vissza, hogy ,kinek dllt
mindez érdekében”? Karl Popper szerint az dsszeeskiivéses logika mindig az esemé-
nyek kovetkezményeibdl proébdlja felfejteni az esemény elkovetsjét és a mogottes
szandékot.» Michael Barkun A Culture of Conspiracy® cimi konyv szerzGje az alabbi
axiomadkat dllapitotta meg: [1] Semmi sem véletlen, azaz minden esemény el6zetes ter-
vek alapjan kivitelezett. [2] Semmi sem az, aminek ldtszik, azaz a , kézenfekvé” magyara-
zatok mindig tévesek, és a val6sdg mindig a hattérben rejlik. [3] Minden mindennel
Osszefiigg, azaz a latszolag egymadssal kapcsolatban nem all6 események kozott is szo-
ros ok-okozati Osszefliggés lehet.«o Harom kategéridt kiillonboztet meg: az esemény-ala-
piit (Kennedy-gyilkossdg, 9/11, holdra-szallés), a szervezet-alapiit (héttérhatalom, sza-
badkémiivesek, katolikus egyhdz, pénziigyi elit) és a szuperdsszeeskiivést (ahol mind-
ezek egy rendszerben szintetizdl6édnak#:, melyek mogott egy tdvoli, titokzatos gonosz
hatalom 4l1).« [88. kép] Végeredményben pedig mindez egy olyan zért onreferencidlis
rendszert alkot, melyet kiviilr6l, raciondlis érvekkel nem igen lehet megbontani, f6ként
nem lépésrél-lépésre haladva. Ennek legfontosabb eleme az explicit céfolhatatlansdg,
hisz ezen a teriileten egyértelmd kézzelfoghat6 bizonyitékokrdl soha nem beszélhe-
tink, a bizonyitékok hidnya viszont nem, hogy nem probléma, hanem pontosan az

Osszeeskiivés 1étét, megtorténtét, s6t sikerét igazolja az elméletek hiveinek szemében.«s

397 Kreko6 [2021] 22/121

3% Kreko [2021] 21 /121

399 Barkun [2006] 3-4

400 forditds: Kreko [2021] 21/121

401 L4sd példdul: https:/ /drive.google.com/file/d /1UZgN3MgILI0ImOvnjZal ktqwY9uUx9FeD / view
402 Barkun [2006] 6

408 Kreko [2021] 22/121
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Ezzel a korkoros érveléssel nehéz barmit is érdemben kezdeni, de érdekes helyzet
az is amikor példdul a laposfold-hivSk (Flat earthers) sajét vizsgdlatokat, experimen-
tdlis kutatdsokat folytatnak, hogy céfoljak a Fold gorbiiletének meglétét.40¢ Matema-
tikai szdmitdsokat végeznek, 1ézereket vasarolnak és fizikai méréseket végeznek ta-
vak felett, igyekeznek felmenni rakétdval a lehet§ legmagasabbraws, hogy a sajdt
szemiikkel gy6z6djenek meg réla, hogy a gorbiilet (curviture) valdjdban nem létezik.
Olyan foku szkepszis ez, mely egészen az emberiség eddig elért természettudoma-
nyos eredményeit (és az azokat el6allité tuddsokat) illetSen is végletekig gyanakvo,
mikdzben 6§ maga is pont ugyanazzal az eszkoztarral prébdlja a sajat maga szamadra
bizonyitani az ellenkezdgjét. Ez az a fajta 6nmaga szdmadra kredlt, privét ellentudds
(counterknowledge) amir8l kordbban mér volt sz6, s mely csak akkor tarthaté fent, ha
egy olyan vildgképbe és narrativ keretbe dgyazodik, ami egy sajét fiktiv univerzu-
mot allit el§, ahol a paranoid vagy téveszmés képzetek axidémavd vdlnak és a triviali-
tdsnak olyan szintjén éllnak, hogy azok mdr egyszertien érintetlenek az amigy min-
dent 4thaté gyanakvdassal és bizalmatlanséggal szemben. Frdekes adalék, hogy a
Netflix altal készitett Behind the curve cim(i 2018-as dokumentumfilmben, amiben a
szcéna Osszes f6bb aktorra megjelenik, ldthatd, hogy ezeket az amtgy latszélag telje-
sen hétkoznapi amerikai polgdrokat miként szippantotta be és formdlta dt mindsettii-
ket ez a mentdlis mém, de ha egy pillanatra félretessziik éllitdsaik sziirrealitdsat, ak-
kor azt lathatjuk, hogy 6k ebben a sajitos magdnuniverzumban tulajdonképpen

megtaldltdk a maguk helyét, szerepét és valamiféle boldogsdgot is — vagy legaldbbis

annak illaziojat.

Hasonl6 folyamat volt megfigyelhet6 a QAnon-hivSk korében is, ahol a rejtélyes Q

dlnév alatt posztol6 enigmatikus tizenetek (Q drop) olyan mértékben aktivizaltak a ko-

404 Ezt a témat dolgoztuk fel Inez Karcakovaval a Pince Galéridban 2019-ben a du6 kiallitdsunkon, melynek cime
Flatiness volt. Lasd b6vebben: https:/ / aronkutvolgyiszabo.com /Flatiness

405 Mike Hughes 2020 februdr 22-én lelte haldlét sajat maga 4ltal épitett egyszemélyes rakétdjdban. Lasd b&veb-
ben: Herczeg Mark: Szornyethalt, miutdn lezuhant a hdzilag barkdcsolt rakétdjdval a laposfold-hivd Mad Mike Hughes
[2020] https:/ /444.hu /2020/02 /23 / szornyethalt-miutan-lezuhant-a-hazila
fold-hivo-mad-mike-hughes
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vet6tdbort, mintha egy nagy kollektiv online tdrsasjdték résztvevéi lennének.«s A | do
your own research” széfordulat 1épten-nyomon felbukkané szlogenné valt, mely nem
csak a (hivatalos forrdsokkal és dllitdsokkal szembeni) kritikus gondolkoddsra hivott
fel, de személyes részvételre és egyéni kutatdsra is, még ha ez esetben ez inkdbb kii-
16nb6z6 konteds oldalakon valé elmertilést és kutakodast is jelentett a gyakorlatban.
Nem véletleniil vélt a Alice Csodaorszdgban-bdl ismert fehér nyul ennek a hozzadllasnak
a szimb6lumdvd, hisz a f6szerepls Alicet is egy ilyen karakter vonja be és ismerteti

meg a mdsik parhuzamos vildggal — erre utal a , Follow the White Rabbit” szlogen.

A médidban jol dokumentdlt, hogy miként vezetett el a 2016-o0s politikailag moti-

vélt Pizzagate konteé*” a QAnon jelenséghez«s, mely végiil a hivek dltal oly annyira

406 Az online kédfejtésnek egy ennél komolyabb felkésziiltséget igényls hullima mér néhdny éve feliitdtte a fejét
Cicada 3301 néven. Errél 1asd bévebben: Alex Hern: Cicada 3301: I tried the hardest puzzle on the internet and failed
spectacularly [2014] https: / / www.theguardian.com/technology /2014 /jan/10/ cicada-3301-i-tried-the-hardest-
puzzle-on-the-internet-and-failed-spectacularly — valamint: Decoding the Unknown: Cicada 3301: The Internet’s
Weirdest Mystery [2022] https: / /www.youtube.com / watch?v=5VweH8dQIRY &t=731s

407 A Pizzagate eredete a 2016-0s amerikai elndkvalasztdsi kampany soradn kiszivargott emailekbdl krealt
Osszeeskiivés-elmélet, mely azt 4llitja, hogy a washingtoni Comet Ping Pong nevti pizzéria alagsordban magas
rangl demokrata politikusok gyerekeket er6szakolnak meg és dldoznak fel satanista ritudlék keretében. A vélt
,bizonyiték” pusztdn annyi, hogy John Podesta, Hillary Clinton kampanyfénéke az email-véltdsaiban pizza
sz6 val6jdban nem az aminek els6re 14tszik, hanem val6jdban pedofil kédnyelven irédott. Miutdn a konte6
terjedni kezdett és a pizzéria tulajdonosai és alkalmazottai rendszeres fenyeget6 tizeneteket kaptak, 2016
december 4-én egy felfegyverzett férfi hatolt be az étterembe, hogy sajdt maga nyomozza ki a térténet
igazsdgat és kimentse (az amugy nemlétezs) pincébe zart gyerekeket — a hatésdgok elfogtdk és végiil
bortonbiintetést kapott. Az alaptalan feltevést viszont a cdfolatok ellenére nem csitult és fontos része lett a
késébbi QAnon konted-fiizérnek, melyben olyan elemekkel béviilt, miszerint a fiatalok vérébdl egy
adrenokrém nevti vegyiiletet vonnak ki, melyet a demokrata elit afféle drogként, illetve fiatalit6 életerixirként
hasznél rendszeresen. Valamint éveken dt tovédbbélt még az a Clinton-csalddot érintd vad, miszerint

P

gyermekek szexudlis céli emberkereskedelmének kézponti alakjai lennének, melyet egy késébbi hullimban
az Instagramon influenszerek és naiv hétk6znapi anyukdk is tomegesen terjesztették az drtalmatlannak ttin
#SaveTheChildren hashtagen keresztiil. Lasd err6l b6vebben: Vox: The Instagram aesthetic that made QAnon

mainstream [2020] https: / / www.youtube.com /watch?v=_7FWr2Nvf9l Valamint 4ltaldnossdgban: Kirdly

Andrds: Trump tdmogatéi kozott elkezdett terjedni, hogy az elnok az Egyesiilt Allamokat irdnyitd sdtdnista pedofilok
ellen harcol [2018] https:/ /444.hu /2018 /08 /07 / trump-tamogatoi-kozott-elkezdett-terjedni-hogy-az-elnok-az-
egyesult-allamokat-iranyito-satanista-pedofilok-ellen-harcol — tovébbé: Téth Gergely: Perverz 6sszeeskiivés-
elmélet f(iti a washingtoni zavargdsokat [2021] https:/ / telex.hu /kulfold /2021/01/08 / zavargasok-trump-
washington-ganon-konteo

408 Az els§ tizenet a 4chan-en jelent meg 2017. oktdber 28-4n, az utols6 pedig az 8chan/8kun oldalon 2020. de-
cember 8-4n. A ligvisztikai elemzsk szerint nem egy emberhez két6dnek az irdsok, elképzelhetd, hogy idé-
kozben valaki mds vette at Q szerepét. Cullen Hoback 6-részes Netflixes sorozata, a Q: Into the Storm els6kéz-
bél szdrmazé informdciéi alapjdn jelenleg a legvalészintibb, hogy Ron Watkins (aka CodeMonkeyZ) és apja
Jim alltak az egész tigy hdttérben, az elsd szerzd pedig Paul Furber lehetett. Ldsd err6l b6vebben: Flachner
Baldzs: Egy lépéssel kizelebb keriiltiink ahhoz, hogy kideriiljon, ki dll a rejtélyes QAnon-osszeeskiivés mogott [2022]
https:/ /telex.hu /techtud /2022 /02 /22 / ganon-nyelveszet-gepi-tanulas-kutatas
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vart ,Vihar” (the Storm) helyett, a Capitolium 2021 janudr 6-i ostromdban csticsoso-
dott ki olyan szereplSkkel mint a QAnon Sdmén (Jacob Anthony Chansley)« valamit
a Proud Boys és az Oath Keepers csoportok — akiket késébb tetteikért tobb év borton-
biintetésre is itéltek. Bar folyamatosan kovettem az eseményeket és rengeteg anyagot
feldolgoztam vele kapcsolatban az évek sordn, de végiil tigy dontottem, hogy terje-
delmi okokbdl eztittal mégsem bonyolédom bele a QAnon jelenség torténetének és

unikalitdsdnak részletes taglaldsaba. 410

Viszont arra még mindenképpen érdemes kitérni, hogy mindezeknek milyen stilya
is van val6jdban, illetve, hogy ezeknek az Gsszeeskiivés-elméleteknek mi is ténylege-
sen a tétje? Korabban a kontedkat egyfajta lekicsinylés kisérte, jelentSségiiket bagatelli-
zaltdk, de az erre irdnyu kozvélemény-kutatdsok rdmutattak, hogy egy-egy kozismer-
tebb elmélet mogott meglepden nagy szamu szimpatizans tud lenni, mely olykor né-
pességaranyosan is jelentGs. Ilyen példdul a JFK-merénylet (kiilondsen Lee Harvey
Oswald szerepe), a deep state, azaz mélydllam léte (mely Trump elndkségét probalta
beliilr6l szabotdlni), az 51-es korzetben titokban rejtegetett UFO-k, a 2001. szeptember
11-ei terrortdmaddsokért az amerikai kormdny felelSs, a chemtrailekkel mérgezik a la-
kossdgot, vagy, hogy a holdra széllds nem tortént meg, csak egy megrendezett dolog
volt, a klimavdlsdg pedig egy mesterségesen felfujt hoax csupdn. Az ezekben val6 hit
olykor 20-30%-ot is elérhet, ami még ha nem is teljesen reprezentativ az USA lakossa-

gdnak egészére nézve, de mégiscsak emberek szdzezreit, akdr milligit érintik. [89. kép]

A nyilvédnossdgban gyakran volt hallhaté az utébbi években, hogy a kiilonboz6
kontedk szdma, elterjedtsége vagy viralitdsa jelentGsen megnétt a kordbbiakhoz ké-
pest, nem fiiggetlentil a post-truth jelenségek egyiittesétsl és a COVID-19 pandémié-
tolsn. Bdr a témdval foglalkoz6 kutaték, mint példdul Joseph Uscinski szerint ez inkadbb
csak a média 4ltal torzitott személyes percepcionk, sajat méréseikben nem mutathat6

ki szignifikdns valtozds az utébbi évtizedek adataival 6sszevetve — s6t ennek tiikrében

409 L4sd b&vebben: Haula Zsolt: llyen az, amikor a QAnon felfal, megemészt és kikop [2021] https:/ / telex.hu /kulfold /
2021/01/13/ilyen-az-amikor-a-ganon-felfal-megemeszt-es-kikop
410 A témédval kapcsolatban késziilt ? # Q cim( 3 darabos print-sorozatom, melyet a MODEM # [FeelSeen c.

kidllitdsdra készitettem 2021-ben. Lasd b6vebben: https: / /aronkutvolgyiszabo.com /Q

411 Melyet igy egyiittesen sokszor infodémidnak hivnak, afféle , informdcids jarvanyként”.

188


https://telex.hu/kulfold/2021/01/13/ilyen-az-amikor-a-qanon-felfal-megemeszt-es-kikop
https://telex.hu/kulfold/2021/01/13/ilyen-az-amikor-a-qanon-felfal-megemeszt-es-kikop
https://aronkutvolgyiszabo.com/Q

4.3. OSSZEESKUVES-ELMELETEK

még az internet / k6zosségi média negativ szerepe se ldtszik olyan egyértelmiinek.«2
Hivatkozott tanulmanyuk végszavdban hangstlyozzdk, hogy mindez ugyan elsére jo
hirnek ttinik, de egyuttal arra is rdmutat, hogy az dsszeeskiivés-elméletekben val6 hit-
nek van egyfajta dllanddsdga, azaz technoldgia és politikai hatdsoktdl fliggetleniil a
tarsadalom egy része fogékony lesz rd a jovGben is, pontosan ugyantigy ahogyan a
multban is mindig volt. Annyi viszont mindezek mellett is kijelenthetd, hogy a konte-
6k az utdbbi években ldthatébbakka valtak, sokkal inkdbb részét képezik a mainstream
diskurzusnak, mig korabban inkdbb egy stigmatizalt szubkultirdban voltak jelen, ma
mdr sokkal bétrabban és hangosabban vaéllaljdk fel nézeteiket. Mely nyilvdanval6an
nem fiiggetlen attdl, hogy olyan kozszereplSk szdjébdl halljdk napi szinten ugyanazo-
kat az dllitdsokat, gondolatmeneteket, sejtetéseket akiknek hatalmas elérésiik van a
nyilvdnossagban — legyen ez Alex Jones InfoWars cimt mtisora, a Fox News csatorna
népszerd miisorvezetdi (Tucker Carlson, Sean Hannity) vagy maga Donald Trump

akdr elnokjeloltként, akdr mar az elndki székben tilve.

Az §sszeeskiivés-elméletek hatdsa nyilvan nagyban fligg att6l, hogy a benne nega-
tiv szinben vagy akdr ellenségként feltiintetett aktorok kore milyen széles, illetve, hogy
maga a konte6 mennyire egyértelmi (eszkdzszert) funkciét tolt be az adott politikai
kontextusban. Ha csupdn egy emberre van kiélezve minden akkor nehéz elvédlasztani a
karaktergyilkossdgtol, ha egy kisebb rivélis csoportrdl, akkor pedig nehéz szétszalazni,
hogy a konkrét partos megfontoldsok és érdekek milyen szerepet jatszhattak annak
létrejottében és terjesztésében. Amikor idében kozel vagyunk hozzd, vagy akdr érintet-
tek, akkor nehéz lehdntani mindezekrdl az aktudlpolitikai tényezSket és prognoszti-
zalni a jovébeli hatdsukat, de nem szabad elfelejteni, hogy a mdltban sajnos l4ttunk
mdr arra példdkat, amikor egy kis hégoly6 eldobdsa, egy vdratlan eszkaldcié utdn vé-
giil milyen fatdlis lavindva tudott vélni. Kreké konyvének elején dgy fogalmaz, hogy
olyan elméletekre kivancsi elsGsorban, ,amelyeknek kimutathaté hdtrdnyos kovetkezmé-
nyiik van a tdrsadalomra vagy annak egy csoportjdra nézve. A teljes népcsoportokkal szemben

megfogalmazott Osszeeskiivés-elméletek nyilvanvaléan veszélyesek, hiszen mdr sokszor vezettek

412 Ldsd b&vebben: Uscinski [2022] valamint az aldbbi interjit a szerz&vel: Német Szilvi: Nem szeretnék olyan vildg-
ban élni, ahol nincsenek osszeeskiivés-elméletek [2023] https: / / www.lakmusz.hu /nem-szeretnek-olyan-vilagban-
elni-ahol-nincsenek-osszeeskuves-elmeletek /
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erészakhoz a multban — gondoljunk példdul a holokausztra vagy a délszldv hdborii népirtdsaira.
Ugyanigy veszélyesek az oltdsellenes elméletek, hiszen a véddoltds elmaraddsa gyermekéleteket
kovetel. Kérdés ugyanakkor, hogy a laposfold-elmélet vagy a gyikemberekben vald hit kozvetle-
niil drtalmas-e bdrkire nézve. [...] A klasszikus szoldsszabadsdg-logikdt alkalmazva: Mindenki-
nek joga van furcsa dolgokban hinni, egészen addig, amig ezzel mdsoknak nem okoz kdrt. Mds
kérdés, hogy a veszélytelennek tiing elméletek is olyan Osszeeskiivés-elméleti vildgképbe dgya-

zbdnak, amelyben a kifejezetten veszélyes gondolatok is megjelenhetnek.” 3

A hatdr megitélésem szerint valahol ott hiizédik, amikor a konte¢ dltala kivaltott
hatds fizikai beavatkozdsra serkent — amikor az elmélet utat taldl maganak és kiterjed a
fizikai val6sdgra is. Amikor emberek Gsszemossdk a hatart a gondolatkisérlet, a képze-
let, a fikci6 és a valdsdg kozt, s ez kihat a cselekedeteikre is. Amikor az egyéni mentdlis

képek sziirrealitdsa a kozos fizikai realitdsunk részévé valik.

418 Kreko6 [2021] 9/121. Kreko késébb tgy fogalmaz: , A 20. szdzad bévelkedett a tomegmészdrldssd fajult konspirdcids
tedridkban. Ilyen példdul a holokauszt ideoldgiai igazoldsdul szolgdlé zsidé vildgosszeeskiivés-elmélet, amelyhez a Cion
bolcseinek jegyzdkonyuvei, az eredetileg az orosz cdri titkosrenddrség dltal fabrikdlt korabeli dlhir is inspirdciét nyiijtott.
Ide sorolhatok tovdbbd Pol Pot Kambodzsdjinak Nyugat-ellenes dsszeeskiivés-elméletei is a voros khmerek rezsimjében.
Csupdn ez a két eset, amelyek kristdlytisztdn mutatjdk az dsszeeskiivés-elméletek oksdgi szerepét, bsszesen mintegy
nyolcmillié ember életét kovetelte.”
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4.4. A fikcio szerepe

Ahogy Yuval Harari a 21 lecke a 21. szdzadra cimi kényvében sommdsan megfogal-
mazta: , Az emberiség mindig is a post-truth kordban élt. A Homo sapiens egy post-truth faj,
ami részben annak az egyedi képességnek koszonhetden hoditotta meg ezt a bolygot, hogy ké-
pes volt fikcidkat [étrehozni és elterjeszteni.”+1+ A fikcié az egyik legfontosabb tarsadalmi
kapocs, ez tette lehetévé, hogy miikodé tarsadalomba szervezédjiink, és olyan kon-
szenzudlis k6zos alapokat fogadjunk el mint a valldsok, a pénz, vagy egy-egy sport
jatékszabadlyai. A fikci6é annyira természetes és magatdl értet6dd része az életiinknek,
hogy hajlamosak vagyunk nem a silydnak megfelel6en kezelni, illetve megfeled-
kezni arrdl, hogy alapvetSen egy kétéld fegyver. Enélkiil a fikciés-hajlam nélkiil
ugyanugy elképzelhetetlen lenne az egész civilizdcionk és a kultirdnk, mint ahogy
minden egyes Osszeeskiivés-elmélet és sikeres politikai toposz is. Egyszerre alapja
minden emberi egyiittm{ikodésnek és pdrtos széttagoltsdgnak. Egy olyan kétéanyag
ami énmagdban teljesen érték semleges, viszont tartalmétél és kontextusatdl fliggd-
en a pozitiv és negativ spektrum egészét dthatja. Ennek az egy humdn-specifikus ké-
pességnek koszonhetjiik, hogy a bioldgiai egzisztencidnkon tul, a sajat magunk 4ltal
teremtett legkiilonbozébb valésdgokban tudunk létezni — mind fizikai, mind menté-

lis értelemben. 415

Visszatérve a Harari-idézet els§ részére — miszerint az ember alapvetSen egy
,post-truth faj” és az emberi torténelem sosem volt mentes a post-truth jelenségeitsl
— mely elsére ugyan er6s tilzdsnak tlinik, de a teljes gondolatmenet kontextusaban
érthetd, még ha egy elég leegyszer(sitett értelmezését is haszndlja amuigy a foga-
lomnak.#c Harari azzal érvel, hogy az idealizdlt és naiv elképzeléseinkkel ellentétben
az emberiség szdmdra soha nem volt igazdn dont6 fontossdgd sem maga az igazsag,

sem a valdsdg és a fikci6 szétvdlasztdsa. Ez utébbiak értelmezhetSek tarsadalmi kon-

414 Harari [2018a] 297 /482 (sajat forditds)

415 Ezt a témét a Fear Hate Hope cimti 2021-es munkdmban dolgoztam fel, mely végiil a Ludwig Mizeum két
masik munka kombindalasaval From reality to fiction and back cimen lett egy fali installdciévd szervezve.

Lésd b&vebben: https: / / aronkutvolgyiszabo.com /From-reality-to-fiction-and-back

416 Kritikusai szerint amugy is hajlamos a tilegyszertisitésre és éltaldnositdsra.
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venciékként is, mint a pénz vagy a szent konyvek, amelyeket a minket koriilvevd
kozeg hatdsdra ontudatlanul megtanulunk a ,helyén kezelni” — és még ha bele is
gondolunk és belatjuk, hogy mindezek valéban pusztdn emberi , kitaldciok”, az ér-
tékiik és betoltott szerepiik ettl nem moédosul. A kézmegegyezésnek van egy bizo-
nyos léptéke, ami f6lott mar egyszertien masként kezeljiik, mas mindséget képvisel,
ahogy Harari bonmot-ja sz6l: , Az a kitaldlt torténet, amiben ezer ember hisz egy hénapig,
dlhir. Az, amelyikben millidrdok hisznek ezer évig, mdr vallds [...].»7" Es valéban, hogyha
a jelenlegi tudoményos ismereteink fel6l nézziik, akkor az évszdzadokon 4t tjra és
Gjramesélt torténeteink — melyeket kiilonféle fiktiv I1ények, angyalok és istenek laktak
be, mik6zben modern szuperh&soket meghazuttol6 fizikai csoddkat vittek végbe —
valéban megkérdgjelezhetSk. Bar természetesen senki nem is kéri mindezt szdmon
rajtuk, mivel igazsdgértékiiket alapvetSen mds kategéridban kezeljitk mint a mani-
pulativ 4lhireket vagy a tudatos dezinformdciét. Harari viszont meggy6zGen érvel
amellett, hogy mindezek — tipustdl fiiggetlentil — egyardnt értelmezhetdek fikciéként,
és ebbdl a perspektivdbdl tekintve valéban kimondhaté az, hogy az emberiség torté-

netét végigkisérte valamiféle posztfaktudlis attittid.

Ervelésének masik irdnya pedig, hogy az egyéni racionalitds egy mitosz ami a
hétkéznapokban valéjdban kozel sem olyan domindns ahogyan azt hajlamosak va-
gyunk feltételezni. Azt irja, hogy ,az elmiilt évszdzadok sordn a liberdlis gondolat mélysé-
ges bizalmat fejlesztett ki a raciondlis eqyén irdnt. Az embereket fiiggetlen, raciondlis cselek-
vokként dbrdzolta, és ezeket a mitikus teremtményeket tette a modern tdrsadalom alapjdvd.”
Mikozben ,,a viselkedési kozgazddszok és evoliicids pszicholégusok kimutattdk, hogy a leg-

tobb dontés inkdbb érzelmi reakcidkon és feliiletes informdcidkon alapulé egyszeriisitéseken

alapul, semmint raciondlis elemzésen. "+

Réaddsul allitdsa szerint nemcsak a racionalitds, de annak individudlis aspektusa
is egy mitosz, mivel az emberi tudds alapvetSen csoportban képzddik, maga ,az

egyén zavarba ejtéen keveset tud a vildgrdl” és az abban levé dolgok és jelenségek mii-

417 Majd azzal egésziti ki, hogy: ,[...] és jobban tessziik, ha nem hivjuk dlhirnek, ha nem akarjuk megbdntani (és
magunkra haragitani) a hiveit.” Harari [2018a] 298/482

418 Harari [2018b] 216/355
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kodésérdl. Nagyrészt azért mert (,vaddszé-gyjtogeté agyunk” szamdra) annyira
komplex és specializdlt lett a minket koriilvevs globdlis rendszer, hogy életiink min-
den aspektusdban mdsok tuddsdra és szakértelmére vagyunk kénytelenek hagyat-
kozni. De Harari szerint pont ez az a képesség, a tuddsmegosztds ami kiemelte és
elénybe hozta a Homo sapienst — nem az egyéni racionalitds, hanem a csoportgon-
dolkodds. Mindezek kovetkezményeivel viszont maga az egyén nem feltétlentil van
tisztdban, igy jon létre az a tuddsilliizié, amirSl Sloman és Fernbach beszél konyvé-
ben#s, melynek lényege, hogy mivel a mdsok elméjében 1év5 tuddst is agy kezeljik,
mintha a sajatunk volna, ezért hajlamosak vagyunk magunkban messze ttlbecsiilni
a sajat tényleges tuddsunkat. Majd ahogy Marinov Ivdn a konyvismertetSjében
Osszefoglalja: ,ennek az illiizionak koszonhetden hiszik emberek tomegei, hogy meg kell szo-
lalniuk olyan kérdésekben is, amelyekhez egydltaldn nem értenek — példdul a klimavdltozds

vagy a GMO-termékek iigyében. E tevékenységiikhoz aztdn hasonlé gondolkoddsii tdrsaik

,visszhangkamrdjdban” folyamatos megerdsitést és tdmogatdst kapnak. "0

Mindent dsszevetve csoportgondolkodds szintén egy kétarcu jelenség: annak elle-
nére, hogy evolicids szempontbdl egy rendkiviil eldnyds tulajdonsdgnak bizonyult a
multban, a jelenlegi életkereteink kozt viszont sokkal inkdbb a problémék stlyosbi-
tdsdhoz jarul hozzd. F6ként mert senki sem tudja teljesen kivonni magdt a hatdsa
aldl, ahogy Harari irja: , Lehet, hogy azok a tudésok, akik hiszik, hogy tények segitségével
megudltoztathaté a kozvélemény, maguk is a csoportgondolkodds dldozatai. A tudomdnyos
kozosség hisz a tények hatékonysdgdban, ezért azok, akik lojdlisak a kozosséghez, tovdbbra is
hisznek abban, hogy a megfeleld tények bedobdsdval nyilvdnos vitdkat nyerhetnek, annak elle-
nére, hogy szdmos empirikus bizonyiték utal ennek az ellenkezdjére.” Harari mds helyen
is explicite kimondja, hogy nem tartja valdszintinek, hogy az emberek tSbb és jobb
informdciéval val6 elldtdsa érdemben javithatna a kialakult helyzeten, aki pedig eb-

ben reménykedik, az nem ismeri eléggé az emberi gondolkodds természetét.«2

419 SJoman & Fernbach [2017]
420 Marinov [2018]

421 Harari [2018b] 216/355
422 Harari [2018b] 217 /355
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Fontos, rendszeresen felbukkané szdl Harari narrativdjdban a hatalom kérdése,
ami szerinte ,[...] elkeriilhetetleniil eltorzitja az igazsdgot. [Mert] a hatalom sokkal inkdbb a
valésdg megudltoztatdsdrdl, mint az dtldtdsdrol szol.”+= Mashol dgy fogalmaz, hogy ,az
ember mint faj, a hatalmat részesiti eldnyben az igazsdggal szemben. Sokkal tobb iddt és ener-
gidt forditunk arra, hogy irdnyitani prébdljuk a vildgot, mint arra, hogy megkiséreljiik megér-
teni — és ha meg is probdljuk megérteni, azt rendszerint abban a reményben tessziik, hogy
1igy konnyebb lesz irdnyitani.”+#+ A hatalom irdnyitdsdnak a leghatékonyabb médja pe-

dig az informdcié és a fikci6 f616tti kontroll és e ketts stratégiai adagoldsa.

Hatalom és igazsdg szerinte nem tud hosszitdvon egyszerre miikédni, mert az
emberek egyesitéséhez elengedhetetlen, hogy egy k6z06s torténetbe higgyenek, ehhez
pedig nélkiilozhetetlen, hogy fikcidkat taldljanak ki és terjesszenek. Ezzel szemben
az igazsdg szerinte sziikségszertien fesziiltséget teremt a csoporton beliil, széthtizdst
eredményez és megbontja az egységet — amire nem lehet hosszuatédvon szildrd hatal-
mat épiteni.2s Bar hatalomtechnikai megkézelitésbdl ez utébbi dllitdssal lehetne vi-
tatkozni, elég ha csak a klasszikus szaldmi-taktikdra vagy az olyan befolydsoldsi

mveletekre gondolunk, ahol pontosan a frakcidk kozti fesziiltség szitdsa a cél.

Mindezek relevancidja a disszertdcié szempontjab6l abban domborithaté ki, hogy
a fikciéval, mint az egyik legmélyebb és legzsigeribb emberi tényez6vel a posztfak-
tudlis jelenségek vonatkozdsdban is mindenképpen szdmolni kell - még akkor is,

hogyha mar-mdr trividlisnak / magdatol értetéddnek is tlinik ez az alap réteg.

A valésag és a fikcié szétvdlasztdsa viszont sokkal nehezebb kérdés mint ami-
lyennek elsére ttinik. Harari a Sapiensben ravildgit, hogy valamilyen elképzelt rendben
ab start mindenképpen hisziink. Egyrészt azért mert ebbe sziiletiink bele és szociali-
zalédasunk sordn ettdl nem tudunk mentesek maradni. Mésrészt azért, mert a min-
ket koriilvevs rendet valamilyen formdban 6sszekeverjiik az objektiv valdsdggal és

ugy éljiikk meg, hogy ez mdsként nem is nagyon tudna lenni — hasonléan mondjuk

423 Harari [2018b] 219/355
424 Harari [2018b] 240/355
425 Harari [2018b] 239/355
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egy természeti torvényhez. Ebbdl a szempontbdl indifferens, hogy ez a keresztény-
ség, a demokrdcia vagy a kapitalizmus, hogy azt emberek vagy az isten(ek) alkottak,
mert miikddési médjuk és a hétkdznapi élet szovetébe vald integréltséguk nem kii-
16nbozik. Harari szerint hdrom {6 tényez6 akaddlyozza meg az embereket annak fel-
ismerésében, hogy az életiiket szervezs rend csupdn a képzeletiikben 1étezik: [1]. Az
elképzelt rend bedgyazddik az anyagi vildgba; [2]. Az elképzelt rend alakitja védgya-

inkat; [3]. Az elképzelt rend interszubjektiv. «s

Az anyagi vildgba valé bedgyazdéddsra Harari a jelenkori, nyugati individualiz-
must és az azt lekovets épitészetet hozza példdnak, melyet abszoltt természetesnek
és magdtol értet6dbnek vehetiink, amig 6ssze nem hasonlitjuk mds korok vagy kul-
tardk gondolatvildgdval és bels6épitészetével. A vagyainkat alakité kollektiv mito-
szok forrdsai a jelenben is kimutathat6ak, legyenek azok romantikus, nacionalista,
kapitalista és humanista eredettiek, ami k6z0s benniik, hogy mindegyiket ugy éljiik
meg mintha legszemélyesebb egyéni késztetések folyomdnyai lennének. A kiilfoldi
nyaralds utdni vagyrol példdul Harari kimutatja, hogy az a romantikus és fogyasztéi
mitoszok hibrideként vezetett el ahhoz az élménykozpontisdghoz, amire a modern

turisztikai- és rekldmipar épiil. 7

Az interszubjektivitds egy kulcskérdés, mely az objektiv (kiilsG) és a szubjektiv
(bels6) vildghoz képest nyeri el igazi értelmét. Ez elébbi attdl fliggetlentil 1étezik,
hogy mi tudomdssal vagyunk-e réla vagy hisziink-e benne (pl. a radioaktivitds vagy
a virusok), mig az utébbi csak benniink, egyénileg létezik de valdsdgélményiink
esszencidlis része (pl. az dlmok vagy a fdjdalom). s Az interszubjektiv valésdg pedig
olyan entitdsokra vonatkozik, amelyek tulajdonképpen emberek elméi kozt, a kollek-
tiv képzeletiinkben léteznek, mint példdul a térvények, a pénz, az istenek, a multi-

naciondlis cégek vagy akdr a nemzetek. 40 Ezeket kontextustdl és beszédtértdl fiiggs-

426 Harari [2015] 138/518
427 Harari [2015] 141/518
428 RSA [2014] Yuwal Noah Harari on Imagined Realities. https:/ / youtu.be/zen-m0rMp4l

429 Harari rovid definiciéi a konyvben igy hangzanak: , Egy objektiv jelenség az emberi tudatoktol és hitektdl
fliggetleniil létezik. [...] Szubjektiv az, ami egy egyén tudatdtdl és hitétdl fiiggden létezik. [...] Interszubjektiv az, ami egy
kommunikdciés hdlozaton beliil Iétezik, és osszekiti sok eqyén szubjektiv tudatdt.” 142 /518
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en lehetne akdr tdrsadalmi konstrukcionak, kollektiv fikcionak vagy kozos képzeletbeli va-
l6sdgoknak is nevezni, Harari megkozelitésében a leglényegesebb mozzanat ennek az

emberek tomegére gyakorolt hatdsa és az ebbdl fakad6 Gsszetarté erd.

Ez a koherencia viszont egyszerre pajzsként / 6nvédelmi mechanizmusként is
szolgdl, hisz egy-egy ember ,madsként gondolkoddsa” nincs semmilyen hatdssal a
rendszerre. Ha valaki tudatosan meg szeretné donteni ezeket a kereteket, ahhoz
~egyszerre kellene megudltoztatnunk tobb millidrd ember gondolkoddsdt, ami nem konnyii.
Ekkora vdltozdst csak valamilyen komplex szervezddés, politikai pdrt, ideolégiai mozgalom
vagy valldsi szekta segitségével lehetne megualdsitani. Ilyen szervezetek létrehozdsdhoz azon-
ban sok idegent kell meggydzniink, hogy egyiittmiikodjenek eqymdssal. Mdrpedig ez csak ak-
kor lehetséges, ha ezek az idegenek hisznek valamilyen kozos mitoszban. Ebbél kovetkezik,
hogy ha meg akarunk vdltoztatni egy mdr létezd elképzelt rendet, ahhoz egy mdsik elképzelt
rendben kell hinniink.” 0 Tehdt Harari kordbbi bonmot-jdt parafrazedlva: ha csak egy-
valaki nem hisz benne, az egy bolond; ha egy csoportnyi ember utasitja el, akkor az
egy szekta; ha viszont tobb millidrd ember akkor az egész egyszertien csak egy dj
paradigma szerint miikdé rendszer. A gondolatmenetet és a kiindulé bérténhason-
latdtsr Harari végiil agy zdrja, hogy , Az elképzelt rendbdl nincsen kitit. Ha leromboljuk
bortoniink falait, és a szabadsdg felé futunk, valojiban csak egy nagyobb borton tdgasabb ud-

vardra keriiliink. “s2

Eddig a fikci6 kapcsdn fleg globalis és civilizacids 1éptéki jelenségekrdl volt sz6
Harari példdi nyomdn, de ne felejtsiik el, hogy mindezek a képzeletbeli valésdgok
ennél sokkal kisebb léptékben is tudnak miikddni. Kozel a teljes spektrum lefedhets
pozitiv, negativ és neutrdlis példdkkal az utébbi évtizedekbdl akdr internacionalis,
akdr nemzeti, akar csak relative kis kozosségi szinten. Nagy mitoszok, narrativ kere-
tek, érdekes torténetek folyamatosan jonnek létre, sziinteleniil termeli ki magabdl az
emberiség — akdr ontudatlanul, akdr nagyon is tervezetten. A dolognak arrdl a részé-

r6l Harari keveset beszél, hogy dont§ kiilonbség van abban, hogy ezek 1étrehozéit

430 Harari [2015] 143/518
41 A fejezet cime , A borton falai” volt.

432 40.
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vagy terjesztSit milyen szandék vezérli. Hisz hatalmas a kiilonbség akozott, hogy
egy narrativ keret szerz6 nélkiil, kvazi organikusan sziiletik vagy konkrét alkot6i
szandék &ll-e mogotte valamiféle funkciéval és vagyott / remélt hatdsmechanizmus-
sal — amihez esetleg még valamilyen politikai, hatalmi, anyagi érdek is fiz6dik. A
tudatos konstrudltsdg jellegében nyilvdanvaléan elvalik egy korszellemre rezondld
motivacié- és produktivitds-novel6 narrativa és egy spin doktor keze aldl kikertilé
politikai kommunikdcids termék (ami az adott helyzetre van optimalizdlva és abban

nyujthat megoldast).

Harari 2019-ben, egy budapesti interjdjaban tgy fogalmazott: , Viszont fontos ki-
emelni, hogy a fikcié nem mindig egyenld a hazugsdggal. Az ember egy torténetmeséld dllat.
Torténetek fiigguényében gondolkodunk. [...] Ha azt akarjuk, hogy az emberek felismerjék a
klimavdltozds veszélyeit, akkor a klimavdltozdst 1igy kell elmondani nekik, mint egy torténe-
tet. Ha csak statisztikdkkal bombdzzuk az embereket, akkor az nem fog elérni hozzdjuk. Ez
nem jelenti azt, hogy hazudni kell, dm a tényeket megqyd6z0 és magdval ragado torténetbe kell
dgyazni. Ez is a politikusok munkdjdnak a része, és persze ezt is lehet jol és rosszul meg csi-
ndlni... EQy jo sztori olyan, aminek az alapjdt tények alkotjdk, és végeredményben arra hasz-
ndljdk, hogy az emberiség kedvez( lehetdségeit kiakndzzdk vele. [...] A rossz torténet viszont
vagy teljes mértékben hazugsdgokon alapszik, vagy szimpldn az emberiség rossz tulajdonsd-
gait akarja aktivizdlni. A politikusok nagyon tigyesek az érzelmi hiirok pengetésében. Ha va-
lamitdl tartunk egy kicsit, eqy politikus azt csak erdsiteni fogja. Ha, mondjuk, valaki nem

kedvel egy embercsoportot, és ezt egy politikus felismeri, akkor kihaszndlhatja, és elérheti,

hogy végiil olyan gyiilolet ziiduljon azokra az emberekre, ami akdr népirtdsba is torkolhat.”+

A megnyerd torténetnek, a magaval ragad6 sztorinak nem csak a szérakoztatds,
az irodalom vagy a filmmitivészet kontextusdban van kiemelkedd jelentésége, de
példdul a PR és a marketing szempontjabdl is kulcsfontossdgu. Egyrészt mar maga a
brand is egy tudatosan megkonstrudlt fikciés keret, masrészt a konkrét termék is
tobbnyire egy olyan narrativ kdzegbe dgyazddik bele, ami segiti a vdsarléi azonosu-

last és a vagyak felszinre torését — ezdltal novelve az eladhatdsdgot, illetve a marka-

433 Harari [2019]
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hiiséget. Azok a sévargast el6idézs érzetek, vagyképek, potencidlis élmények vagy
akdr élethelyzetek amiket a birtokland¢ tdrgy vagy megvaltott szolgdltatds igér tu-
lajdonképpen teljes mértékben a fikcié tdrgykorébe tartoznak, melyek tényleges rea-

lizaldsa, azaz a valésdgba valo atiiltetése a vdsarlon malik.

Es ugyan Harari jellemz&en a jelenségek kollektiv dimenzidjara helyezi a hang-
silyt, maga a hatds egyéni szinten is jelentkezik. Akdr vasarloként, felhaszndl6ként,
fogyasztoként, valasztoként vesziink részt ezekben az interakciékban, végsé prefe-
rencidinkat egyéni hitek, meggy6z6dések, bizalmak és bizalmatlansdgok és persze
pszicholdgiai tényezSk formdljdk. A jelenlegi posztfaktudlis helyzetben azt gondo-
lom leginkdbb a sok pdrhuzamosan létez$ fikcié jellemzs, de nem feltétlentil egy-
madssal versengs helyzetben, hanem sokkal inkdbb egymds mellett, alatt, kozott
megélve. A nagy, mindent dtfogé narrativdk hidnya®* nem d4j jelenség, de mintha
ezek helyét dtvennék a konnyen emészthets és implementdlhaté magyardzatok — le-
gyenek akdr politikai hdtszeltek, akdr sszeeskiivés-elméletek. Ezek egyfajta potlék-
ként, tulajdonképpen jobb hijdn veszik 4t a nagy narrativdk kordbbi funkcidjdt,
amennyiben szellemi mankét tudnak nydjtani az azt igénylsknek. Igy, egy kiiszéns-
vényhez hasonléan mindig vannak olyan biztos(nak ldtszé) pontok, amikbe bele
tudnak kapaszkodni, amikhez le tudjdk magukat horgonyozni (kérécsavarodva, ta-

paddékorongokkal vagy kacsokkal).

Osszefoglaldsul: a narrativak, térténetek lehetnek hatalomtechnikai eszk6zok, de
ettdl figgetlentil valds, emberi igényeket is kielégitenek. Nem csak a hatalom birto-
kosainak van ré sziiksége, de az 4tlagembereknek is a hétkbznapokban. S6t, 6k ma-
guk is egyre tobbet taldlkozhatnak az ennek tudatos alkalmazdsdra biztat6 impulzu-
sokkal, hisz a TED talkok és a professziondlis youtube videdk kordban az az alap té-
zis, hogy a sikeres el6adds / prezentdcié kulcsa a megnyerd torténet — tématdl és
kontextustdl teljesen fliggetleniil. A torténet egy vehicle, egy eszkdz, egy jarmd, egy
vivekozeg, ez juttat el A-bol B-be, azaz az el6adétdl a kozonséghez, ez viszi 4t az

tizenetet — minden mds sokadlagos és csak ezutdn jon. Ez nedvesiti a szdraz ténye-

434 TED: Yuval Noah Harari Reveals the Real Dangers Ahead [2022] https: / / www.youtube.com / watch?v=w7Doh-
VZS5Yo
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ket, ez teszi befogadhatévd, emészthet6vé — tulajdonképpen olyan mint az emberi
nydl, egy ,kenSanyag”, ami tobbek kozt lehet6vé teszi, hogy érezziik az izeket. Pon-
tosan ez a multiszenzualitds az ami egy torténetet kiemel és emlékezetessé tesz, mi-
nél sokrétiibb és intenzivebb az élmény anndl tobb érzetet el6feltételez — ez a mozi és
a szamitégépes jatékok vardzsa. Ebbdl viszont az is kovetkezik, hogy ebben a hatds-
mechanizmusban a racionalitdsnak csak relative kevés szerep marad a szenzudlis

ingerek, az érzelmi azonosulds, az empadtia mellett.

Ami a posztfaktudlis helyben unikdlisnak ttinik, az a potencidlis narrativak és el-
lenfikciokss megsokszorozéddsa — egyrészt, mint dezinformdcids taktika, mdsrészt
mint a , vélemények piacdnak” (marketplace of ideas) rapid kib6viilése. A gyakorlat
egyszertien nem dgy miikddik mint az elmélet: az Gtletek, az elgondoldsok és a vé-
lemények sokasaga koziil nem a legigazabb, a legnagyszertibb, a legnagyobb kozjét
szolgdld jon ki gydztesen. Bdr a helyzetet stilyosbitotta és dtldthatatlanabbd tette a
social média hdlézatok mogott dolgozé algoritmusok sulyozdsa és preferencidi, de
az ezt megel6z6 idGszakban sem kozelitette meg a val6sdg az eredeti idedt — hidba
lett volna id8, hogy egy-egy otlet kiforrja magét. Ahogy Harari mondja a mdr idézett
interjuban: ,Ha megnézziik a torténelem nagy torténeteit, az emberek nem mindig a legiga-
zabb vagy a legszebb sztoriban hittek. Gyakran csak a véletlen miive volt egy-egy sztori fel-
emelkedése, és az is, ahogyan aztdn késobb elterjedt.“ss Es az se mindegy, hogy kinek,
kiknek a korében terjedt el, mert hatalmas kiilonbség van akozott, hogy ugyanaz a
gondolat a dontéshozdk/a hatalom aktorai kozt vagy az egyszerd dllampolgdrok/
valasztok kozt tett szert népszertiségre. Bar a populizmus korszakdban, a folyamatos
kozvéleménykutatdsi szonddzdsok és kommunikécios taktikdk eredményeképp ezek
egy ponton nehezen szétszdlazhatdk, olyan intenziv a kolcsonhatds és rovid a reak-
ci6idd a két oldal kozt — nem lehet tudni, hogy egy-egy konkrét esetben a tyik volt-e

el6bb vagy a tojds.

435 Az ellenfikci6 mint stratégia akdr a képz&mitivészetiben is el6fordulhat, 1dsd KissPél Szabolcs: A mithegyektdl a
politikai valldsig (Magyar trilégia) cim(i mtegytittesét, ami deklardltan ezt a médszert haszndlja. Lasd b&vebben:
https:/ / fromfakemountainstofaith.eu /magyar-main/

436 Harari [2019]
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4.5. Mesterségesen generalt kétely

LA post-truth logikdban a tények egyszertien nem tudnak ellentmondani az dlhirnek és az
Osszeeskiivés-elméletnek, hiszen a kiinduldpont az, hogy az elméletemet cdfolé , tényeket” is a
hdttérhatalom dllitja eld.” — mondja Kreké a mar sokat idézett konyvében.s” Mds esetek-
ben viszont azt lathatjuk, hogy a diskurzus a tudomdnyos tények elédllitott, konstrudlt
voltdra vagy ideolégiai meghatdrozottsdgdra terel6dik (Bruno Latourss), vagy akdr
egyenesen a posztmodern filozéfusok ,,aknamunkajdra”, mely a vad szerint kikezdte a
szinguldris objektiv igazsdg eszméjét, s helyette az egyenértékd alternativ olvasatokat
propagalta.« Azt, hogy ezen szerz6k és miiveik ténylegesen milyen hatdssal is voltak a
kés6bbi tudoményellenes és/vagy alt right-os érvekre azt nehéz megitélni, de valdszi-
ntibbnek latszik, hogy a mély megértés és inkorporélas helyett inkdbb egy hangzatos

kisajatitasrél van tobbnyire sz6, melyben a baloldali értelmiség sajat gondolkodds- és

beszédmadjat probéltak onmaga ellen forditani, mdr csak fricskabdl is.#o

Megint mds esetekben viszont azt ldthatjuk, hogy a szkepszist eszkozként haszndl-
jék, s magat a kételyt tudatosan generdljdk és mesterségesen szitjak — akdr sajét , ellen-
kutatdsokat” és ,ellentényeket” is bevetve, hogy az elbizonytalanitds minél teljesebb
legyen. Ez a stratégia f6ként véllalati kornyezetben jelent meg az 1960-70-es években,
ahol a motivéciok és az anyagi érdekek tSbbnyire elég egyértelmtek és primerek.
Mindezekr6l elsésorban Naomi Oreskes és Erik M. Conway 2010-ben megjelent kony-
vébSl a Merchants of Doubt-bdl tudunk,# ahol a szerz6k a PR eszkoztdrdnak és straté-
gidinak a sotét oldalat dolgozzdk fel kiilonb6zd tertileteken. Az elsd és késébb mintdul

szolgdl6 példa a dohdnyzds egészségligyi drtalmait elmaszatolni igyekvs kampany a

43785/121

438 Kofman [2018]

439 MclIntyre [2018]-ra hivatkozik Padr [2020]
440 Brahms [2020]

441 2014-ben Robert Kenner készitett bel6le egy dokumentumfilm véltozatot is, azonos cimmel, melyben megsz6-
laltatjék az érintett bad actorokat is, tovdbbd bemutatjak a korabeli felvételeket a kongresszusi meghallgatdsok-
rél és kiil6nbdzd nyilatkozataikbol. Lasd: https: / /www.imdb.com / title / tt3675568 / Erdekes adalék, hogy az
3.2. fejezetben éltalam is haszndlt hasonlathoz hasonléan a film készitdi is egy biivészt vontak be a megtévesz-

tés eszkOzeinek érzékeltetésére.
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dohényipari lobbi részérdl, mely mar céltudatosan a tudoményos kutatdsok ellen iré-
nyult. Bizonyitékul egy 1969-ben irédott belsds anyag szolgdl, melyet a British Ameri-
can Tobacco egy PR-ral 4s marketinggel foglalkozé lednyvaéllalata, a Brown & William-
son készitett, de csak évtizedekkel késSbb szivargott ki. [90. kép]*2 Ebben egészen
konkrétan az all, hogy: , A kétely a mi termékiink, mivel ez a legjobb eszkoziink arra, hogy
versenyre keljiink azzal a tényanyaggal, mely a lakossdg elméjében a dohdnyzdst és a betegsége-
ket Osszekoti. Ez ugyancsak eszkoze lehet egy polémia kelténések, mely ha eléri a kizvélemény
szintjét, akkor lehetdség nyilik dltala semlegesiteni azt, illetve vitatni tudjuk a dohdnyzdshoz és
az egészséghez kapcsolddo valds tényeket.”#s Ebben a dokumentumban egyértelmtien meg-
fogalmazddik, hogy a kétely ébresztése nem pusztdn a PR-csapat egyszerd célkittizése
volt, hanem azt a sajat ,termékiik-ként” kezelték, amelyet 6k terveztek meg, hoztak
létre, majd terjesztettek el. Tehdt nem egy madr toliik fliggetlen, amugy is 1étez6 termé-
szetes szkepszist lovagoltak meg és nagyitottak fel, hanem &k voltak azok akik egyél-
taldn elplantaltdk azt a koztudatban. A kés6bbi, tények megversenyeztetésére és vitdra
vonatkoz6 rész is drulkodd, hisz ahhoz hogy ez megtorténhessen ,,sajat tényeket” kel-
lett kredlniuk, s azokat validitdsban a , valédi tények” mellé allitani, s egy latszélagos
vitahelyzetbe egymadsnak ereszteni, hogy aztdn az a hathatds tSke- és lobbi-hatszéllel
legy6zhesse az orvostudoményi kutatdsokat — ha nem is a teljes lakossag korében, de

legaldbb azok fejében akik a torvényi szabalyzdsért felelGsek.

Mindezek pedig nem csak precedenst teremtettek mds ipardgak szdmadra, de egy
olyan j6l m(ikod6 metédust is megalkottak amelyet széleskortien alkalmaznak mind
a mai napig az olajipartdl a klimavaltozas-tagadokig. Az els6dleges cél mindig a tu-
domédnyos konszenzus bizonytalannd, vitathatovd tételes, a mar meglévé allitdsok
és szerzGik diszkreditdldsa, latszélag szakmai alapokon; a mdsodik fdzisban pedig

olyan alternativ- vagy ellentények megfogalmazdsa és publikdldsa, mely elsére

442 Ezzel a témdval a Counterfactual counterimages cim, Ludwig Mizeumban kiallitott installdciomban
foglalkoztam 2019-ben. Lésd b&vebben: https:/ /aronkutvolgyiszabo.com / Counterfactual-counterimages

443 Fordités t6lem, az eredeti igy hangzik: , Doubt is our product, since it is the best means of competing with the "body
of fact’ [linking smoking with disease] that exists in the mind of the general public. It is also the means of establishing a
controversy [...] if we are successful in establishing a controversy at the public level, there is an opportunity to put across
the real facts about smoking and health.” Forrés: https:/ / www.industrydocuments.ucsf.edu /tobacco/docs/
#id=xqkd0134

444 A 6 mantra jellemz&en a , there is no scientific consensus” vagy pedig a , the science is not settled yet”.
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ugyanolyan kompetensnek latsz6 forrasbdl szarmazik. Mivel PR cégekrél van sz6,
azért nagyon is jol tudjdk, hogy az imdzs és a hitelesség latszata kulcsfontossdgu té-
nyez8, ezért olyan hangzatos nevd, az dtlagember szdmdra meggy6z06nek tind inté-
zeteket alapitanak vagy finansziroznak, melyek ellenkutatdsai latszélag validak. A
harmadik médszer pedig, hogy az egész témat politikai aspektusbdl dtkeretezzék és
olyan ,,mumusokat” gydartsak, amely az aktudlis kontextusban (példdul a hideghé-
bord drnyékdban) elég ijesztéek lehetnek a tdrsadalom egy része szamadra, ilyen pél-
ddul a kommunizmus/szocializmus vadja mellyel a kornyezetvéddket illették.ss
Oreskesék kimutatjdk konyviikben, hogy ugyanannak a forgatékoényvnek a kiilon-
b6z6 viltozatait lehet megfigyelni a savasesd, az 6zon-réteg, a DDT nevi rovarirtd
és a kiilonboz6 égésgatlé anyagok esetében is, ahogyan az tiveghdzhatdsu gdzok és a
klimavéltozés tigyében. Ez utébbival kapcsolatban nemrégiben kidertilt, hogy mind
az Exxon, mind a Shell mdar az 1980-as évek 6ta sajat bels6 kutatdsaik révén tudja,
hogy az dltaluk kinyert, feldolgozott és forgalmazott kdolajnak milyen katasztréfdlis
okoldgiai hatdsa van hosszutdvon, de ezt tudatosan elhallgattdk, az erre irdnyuld
diskurzust és szabdlyzést pedig probaltdk minden mddszerrel hédtrdltatni a profitjuk

maximalizaldsa érdekében.s

Fontos viszont megjegyezni, hogy ezek mogott a kommunikdciés manipuldciék
mogott nagyon gyakran ugyanazok a jobboldali think tankek (agytrdsztok) és szemé-
lyek dllnak, mint példdul a The Heritage Foundation, a George C. Marshall Institute, a
Cato Institute és a Competitive Enterprise Institute, név szerint pedig Fred Seitz, Fred
Singer, Bill Nierenberg és William O'Keefe, Willie Soon, valamint kés6bb az anti Greta

Thunberg-ként felépitett fiatal Naomi Seibt«. Anélkiil, hogy diabolizdlndnk Sket, fon-

445 Az egyik hangzatos, sokat hasznalt mentdlis kép a dinnye, mely , kiviilr6l zéldnek l4tszik, de beliil piros”.

446 L4sd b&vebben: Benjamin Franta: Shell and Exxon's secret 1980s climate change warnings [2018] https:/ /
www.theguardian.com/environment/ climate-consensus-97-per-cent /2018 /sep /19 / shell-and-exxons-

secret-1980s-climate-change-warnings — valamint: Horvéath Bence: Al-dlldsinterjiin drulta el az Exxon washingto-

ni lobbistdja, hogy hogyan tesznek titokban keresztbe a klimavédelmi intézkedéseknek [2021] https:/ /444.hu/
2021/07/02/ al-allasinterjun-arulta-el-az-exxon-washingtoni-lobbistaja-hogy-hogyan-tesznek-titokban-ke-

resztbe-a-klimavedelmi-intezkedeseknek

447 Személyes szlogenje: "I don’t want you to panic. I want you to think” mely tulajdonképpen Greta Thunberg
"I want you to panic” mondatdnak kifigurdzdsa — mely szintén azt kivanja sugallani, hogy & a jozan, raciondlis
és kritikus résztvevd a vitdban.
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tos leszdgezni, hogy az 6 szerepvallaldsaik a konkrét tigyekben épptgy, mint &ltala-
nossdgban a tudomdnyos tudds hitelének alddsdsdban és magaban a klimavaltozds ta-
gado (climate denialist) tendencidkban kiemelked.448 Ok és intézeteik voltak azok az
arcok és beszéls fejek akik a fliggetlenség latszatdval megtévesztették a kozvéleményt
és ami taldn még fontosabb, az aktudlis dontéshozdokat, hogy magakasszdk, elnapoljak,
vagy enyhitsék a szabdlyozdsokat — melynek kozvetlen kovetkezményeit minden tdl-

zas nélkiil az egész emberiség szenvedi el.

Ahhoz pedig, hogy mindez miik6djon maximadlisan kihaszndltdk a képi logika teljes
tarhazat, a konkrét vizudlist6l a mentdlis regiszterekig. A Cato Institute példdul 2012-
ben kiadott egy klimavaltozassal kapcsolatos ADDENDUM: Global Climate Change Im-
pacts in the United States cimdi jelentést, mely avatatlan szemek szamdra megtévesztésig
emlékeztetett a hivatalos U.S. Global Change Research Program keretében 2009-ben
kiadott Global Climate Change Impacts in the United States cimd val6s kutatdsi anyaghoz.
Nem csak annak megjelenése vagy Osszképe hasonlitott, hanem egészen konkrétan a
borit6ja, bels6 struktdrdja, tordelése, a képek elrendezése, a haszndlt szinek és olykor
még a bekezdések els6 szavai is.« [91. kép] A szoveg tartalmaban és konklazidjaban
viszont pontosan az ellentéttét allitotta mint az IPCC (Intergovernmental Panel of Cli-
mate Change) megdllapitdsaival dsszhangban 1év6 hivatalos dllami kutatéintézetek
altal Osszedllitott anyag. Ebben azt sugalljdk, hogy a leends klimavéltozds végered-
ményben egy drtalmatlan és tidvos esemény amitSl nem érdemes tartani, s azok a ve-
szélyek amiktél a ,, vészmaddrkod6” kutatétarsak rettegnek azok vagy nem is fognak
megtorténni vagy gond nélkiil adaptdlédunk majd hozzdjuk — de példdul szerintiik a
terményhozam a mez6gazdasdgban még varhatéan néni is fog a magasabb széndioxid
szint miatt. Ezeket az dltudomanyos megladtdsokat természetesen a megfeleléen mani-

pulativ vagy félrevezetd grafikonokkal és dbrdkkal is aldtdmasztottdk, melynek triikk-

448 Ezzel a témaval a Curiouser and Curiouser cimd, Glassyard Galéridban kiéllitott 10 darabos print-sorozatomban

foglalkoztam 2020-ben. Lésd b&vebben: https: / /aronkutvolgyiszabo.com / Deep-Down-in-the-Rabbit-Hole-
prints

449 Forrds: Statement on the Cato Institute ADDENDUM Report [2018] https: / / whistleblower.org/ politicization-of-
climate-science / global-warming-denial-machine / statement-on-the-cato-institute-addendum-report-by-co-

authors-of-the-2009-assessment-global-climate-change-impacts-in-the-united-states /
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jei régbta ismertek és széles kdrben haszndlatban vannak.4% Ezek alapvet8en az atkere-
tezésre és az adatok kozti szelektiv mazsoldzdsra (cherry-picking) éptilnek, de a grafi-
konok sajdtossagait kiakndzva itt primer vizudlis triikkok is alkalmazhat6k ahol az
Osszehasonlitds sordn a kiilonbségek és a kontrasztok sokkal nagyobbnak, vagy épp

kisebbnek ttinnek azdltal, hogy az x vagy y tengely skaldjdt médositjak.s:

A nyelvi regiszterben pedig probaltak tobbek kozt bevezetni a climate realist cimkét,
mely azt sugallja, hogy ebben a diskurzusban valéjdban 6k a jézan fél, akik a tudo-
many eszméi mellett a végsdkig kitartanak, mig a klimakutaték csak riogatnak és ré-
meket ldtnak (alarmist). A magukrol kialakitott képet tovdbbd probdljdk tgy formdlni,
hogy a médidban egyenl$ félként jelenjenek meg a valddi klimakutatékkal, akiket jo
beszédkészségiikkel és begyakorolt paneljeikkel j6 eséllyel akdr meg is tudnak izzasz-
tani. A cél annak az illtziénak a keltése, hogy 1étezik egy mdsik oldal (még akkor is ha
ez valGjdban csak néhdny embert takar), akik mds eredményre jutottak, s akinek az dl-
laspontjét a , vitds kérdésben” ugyantgy meg kell hallgatni. Erre a média az objektivi-
tas latszatanak fenntartdsa érdekében mindenkor vevd is, s azonos platformon és id6-
keretben, 50-50%-0s alapon engedi prezentalni azokat az allitdsokat melyek valéjaban
csak 1% véleményét képezik — ezt nevezik egyébként hamis egyenértékiiségnek (false
equivalence). Ennek révén éveken &t sikerrel tudtdk fenntartani azt a képet a kozvéle-
mény tudatdban, hogy az ember okozta klimavéltozds kérdésében a tudomdny még
,nem &llapodott meg”, s az emberi hatds szerepe még , vitatott” — mikdzben a 2021-
ben megjelent metatanulmany 88125 tudomadnyos irdsbél 28 darabot taldlt csupdn
amely implicit vagy explicit médon szkeptikus az iigyben.s» Ez végeredményben

99,9%-0s egyetértést jelent, ezzel szemben viszont a kdzvélemény Eurépaban atlago-

450 Ezekkel a témakorokkel foglalkozott 2020-ban a Deep Down in the Rabbit Hole cimii egyéni kiallitdsom a

Glassyard Galéridban. Lasd b6vebben: https:/ /aronkutvolgyiszabo.com /Deep-down-in-the-rabbit-hole

451 L4sd példdul: Mark Branson, Whitney George (eds): Math for the People [ 3.6 Misleading Graphs [2023] https:/ /
web.stevenson.edu/mbranson /m4tp / version1/ fake-news-misleading-graphs.html — valamint: Misleading
Graphs: Real Life Examples [2020] https: / / www.statisticshowto.com / probability-and-statistics / descriptive-
statistics /misleading-graphs/ — tovédbb4: Ryan McCready: 5 Ways Writers Use Misleading Graphs To Manipulate
You [2023] https:/ / venngage.com /blog / misleading-graphs

452 Lynas [2021]
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https://www.statisticshowto.com/probability-and-statistics/descriptive-statistics/misleading-graphs/
https://venngage.com/blog/misleading-graphs/

4.5. MESTERSEGESEN GENERALT KETELY

san csupdn 68%-ra saccolja ezt a tudoményos konszenzusts — ami azt mutatja, hogy a
fenti modszerek végeredményben egész eredményesek voltak. Fontos tudatositani,
hogy mindez sokkal kevésbé lett volna hatékony, hogyha a nagy olajtdrsasdgok a ma-
guk nevében, a sajat kutatdsaikra hivatkozva mondtdk volna ugyanezt, de igy, kiszer-
vezve ezt a szerepet egy-egy latszolag fliggetlen, tisztességesnek tliné intézetnek, akik
afféle trgjai faloként tudtak a nyilvdnossag terébe bejutni és ott kifejteni szabot6ri tevé-
kenységtiket. Hisz a nyilvdnossdgban (kiilonosen a TV-ben) minden csak a benyomad-
sokrdl, a sugdrzott képekrdl, az imidzsekrdl sz6l, ha ennek a logikdjat valaki jol kiis-

meri, akkor maximdlisan ki is tudja haszndlni azt sajt céljai érdekében.

Ennek a torténete is messzire nyulik vissza, de legaldbbis Edward Bernays-ig, akit a
PR atyjaként tartanak szdmon, s aki nem csak a gyakorlatban, de egytttal elméletben
is megalapozta a tomegek manipuldcidjanak lehetséges maédjait. Az eredeti indittatdst
j6l mutatja kdnyveinek cime is, mely 1923-ban Crystallizing Public Opinion, azaz kb a
kozvélemény kristdlyositdsaként indult, majd ezt kovette a 1928-ban a Propaganda és
1945-ben pedig a Public Relations. Munkdssagat maga Goebbels is nagyra tartotta és
hasznositotta is a ndci rezsim szolgdlatdban,s* mint ahogy szinte minden ipardg is az
Egyesiilt Allamokban, annak eredeti kapitalista kézegében.ss Kozel &ll mindehhez a
perception management fogalma is, mely az eredeti katonai kontextusdban inkabb az in-
formdciés hadviselés egy eufemizmusdnak tekinthets, mig kozéleti szovegkornyezet-
ben madr inkdbb a spin doctor-ok és kiilonbdz6 tandcsad6k miikodési teriilete, valamint
a politikai kommunikaécié felé mutat. Aminek az dtlagember leginkdbb csak a befoga-
déi oldalat ismeri: halljuk a kiillonb6zd catchphrase-ek, buzzword-6k és sound bite-ok
szlintelen ismételgetését, érezziik a narrativa, a beszédtér és a nyelvhaszndlat uraldsa-
ra tett kisérleteket, a folyamatos ellenségképzést, tudunk a kozhangulat folyamatos

szonddzdsardl és kozvéleménykutatdsokkal valé mérésérdl, latjuk amikor a kommu-

453 L4sd b&vebben: Public perceptions on climate change [2022] https: / / peritia-trust.eu / wp-content /uploads
2022 /06/4-Climate-change EU.pdf

454 Lasd bévebben: Bugyinszki Gyorgy: Ujra sikerlistds a ndcik lemeze [2021] https:/ /index.hu/belfold /agitpop /
2021/05/20/ goebbels-propaganda-agymosas-populizmus/ — valamint: Lepsényi Imre: Modern ajdnlat. Nemze-
tiszocialista iijornamentika [2015] http: / / doktori.mke hu/sites / default/files / doktori/
dolgozat%20lepsenyi%20XXXX.pdf

455 Ennek remek feldolgozdasat adja Adam Curtis 2002-es 4 részes dokumentumfilmje, a The Century of the Self.
Lasd: https:/ /www.imdb.com /title / tt0432232 /
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4. A POSZTFAKTUALIS JELENSEGEK ES A KEPI LOGIKA

nikdcids gépezet miikodésbe 1ép a kozosségi oldalak komment-szekcidjdban, valamint
érzékeljiik amikor egy-egy kampany, népszer(sits- vagy lejaraté akcié magasabb fo-
kozatra kapcsol és minden platformon szembe jon veliink akdr fizetett hirdetések for-
madjdban, akdr anndl szubtilisabb médokon. Mindez a 2020-as évek Magyarorszdgan a
hétkoznapok része, melyet nem véletlentil taglal a Spin Dictators: The Changing Face of
Tyranny in the 21st Century cim legtjabb konyvében Sergei Guriev és Daniel Treisman
is.ss Meglatasuk szerint a legtijabb kori autokratdk nem elnyomjdk vagy cenzuirdzzdk,
hanem tudatosan manipuldljdk a médidt, és egy olyan Gssznépi szinjdtékot tartanak
fenn, melyben 6k maguk demokratdnak téinnek és orszdguk is l4tszélag (pro forma)
demokrécia szabdlyai szerint miikddik. A gyakorlatban a politikacsindlds és a politikai
kommunikdcié immadron szétszdlazhatatlannd vélt, az egyik mdr egyszertien nem tud

lenni a mdsik nélkiil — a hatalom megszerzése és fenntartdsa a tarsadalom percepcidjé-

nak befolydsoldsan all vagy bukik.

Peter Pomerantsev aki a rendszervaltds utdni Oroszorszdgban producerként reality
miisorokat készitett televiziés csatorndknak, majd kés6bb tjsagiroként feldolgozta ezt
az idGszakot, elsd konyvének azt a cimet adta, hogy ,,.Semmi sem igaz, de minden le-
hetséges”+” — ez nyilvanvaldan érthet6 a valdsdgshow-kra, a TV-re, vagy dltaldnosab-
ban a médidra is. Viszont azt gondolom, hogy kevés mondat van ami a képi logikat is
tokéletesen Gsszefoglalja, s akdr annak mottdja is lehetne, hisz a képiség teriiletén tény-
leg minden lehetséges, minden elédllithaté, minden kiegészithets, torolhets, médosit-
haté, torzithaté — nincs olyan amit ne lehetne vele megtenni, ezért is olyan kiszolgdlta-
tott. Am ennek 4ra is van, hisz akdrmilyen komplex és részletgazdag univerzumot is
épitiink fel bel6le az nem lesz mds mint egy Patyomkin-falu, ha nem tarsul hozz4 a fi-
zikai valdsag is. A képek és a képiség ugyan végsd soron formdlni tudja a valésagot,
manipuldlni a val6ésdgrol alkotott képiinket, de onmagédban, automatikusan nem vélik

a valésdgunk részéve — ahhoz nekiink, embereknek kell kozremtkodniink.

456 Magyarul végiil ,Popdiktatorok. A zsarnoksag véltozé arca a 21. szdzadban” cimmel jelent meg 2023-ban.

457 Pomerantsev [2014]
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[92] A SunCalc nev( oldal, mely a nap allasat és
arnyékvetését képes precizen kalkulaini egy adott
foldrajzi helyen és id6ben
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[94] Geonhints nev( oldal, mely tematikusan gydijti az

orszag-specifikus vizualis elemeket, ebben az eset-
ben a KRESZ tablak hatsd nézeteit

[96] Egy zenei album boritojanak helyszine, melyet
Rainbolt 2 perc alatt lokalizalt OSINT eszkdzokkel

AFRICA EYE

[98] Anatomy of a Killing (2018) — az attrocitasok
idépontjanak kiszamolasa az arnyékvetés méretébdl

[93] Trevor Rainbolt a Google Street View alapu
GeoGuessr jatékban egy ismeretlen helyszint lokalizal

[95] A Geohints nevi oldal gyUjtése a Google Street
View adatok rogzitése és feldolgozasa kozben létre-
jott jellemzé vizudlis hibakrdl, foltokrol

[97] Képernybfelvétel a BBC Africa Eye Anatomy of
a Killing c. videgjabdl (2018) — a helyszin lokalizalasa
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[99] Az Europol gyermekbantalmazasi esetek elleni
kampanya (Stop Child Abuse — Trace an Object)



5. Posztfaktualis jelenségek és a térbeliség

5.1. OSINT

Az OSINT (Open Source Intelligence, azaz nyilt forrdsii informdciészerzés) alapvetSen
egy hirszerzési terminoldgia, mely elsGsorban a legdlisan elérhetd, azaz mdr valami-
lyen formdban publikdlt vagy kozzétett forrdsanyagokra tdmaszkodik.sss A disszerta-
cidmban ennek eredeti, titkosszolgdlati vonatkozdsait nem targyalom, de mivel az
dltala lefedett technikdk és megkozelitések széles korben elterjedtek és haszndltak
mind a civil nyomozds (citizen investigation), mind a professziondlis oknyomozé j-
sagirds (investigative journalism) teriiletén, ezért néhdny észrevétel erejéig minden-

képpen fontos kitérni ra.

Tulajdonképpen arrél van sz6, hogy az OSINT vizsgdlat sordn az amugy barki
szamara elérhetd (s akdr konkrétan az ember ,,orra el6tt 16vé”) informdécidkat tudato-
san gytijtik Ossze, elemzik ki és szintetizdljdk, hogy azokbdl tobbletinformdciét, illet-
ve valamiféle tuddst nyerjenek ki. Rdaddsul ezek sokszor kifejezetten képi forrasokra
irdnyulnak (Twitterre feltoltott képek vagy YouTube videdk formdjdban), melyeket a
kritikai perspektvizmussal rokon, tértudatos megkozelitéssel vizsgdlnak — ezért az
aspektus kiilongsen érdekes szamomra. Hisz ezekben az esetekben a képek / videdk
valésdghoz valé lehorgonyzdsa sok esetben a sz6 szoros értelmében torténik meg,

méghozzd azzal az alapvetéssel, hogy mivel minden egyes képi forrds sziikségszert-

458 B4r egyes esetekben — amolyan sziirkezénaként — hasznédlhatnak olyan , kiszivargott forrdsokat” is, melyek
ugyan nem feltétlen legdlis tton lattak napvildgot, de példaul a wikileaks.org-on valé bemutatdasukkal mar
bérki szdmadra elérhetévé vdlnak. Ez lehet egy mindsitett adat (pl: titkosszolgalati jelentés), egy adatbréken
keresztiil megvdsdrolt adatbdzis (pl: telefonszdmokhoz tartoz6 metaadatok), vagy privét anyagok (pl: egy
illet feltort levelezése), stb.

459 Ebb&] a megkozelitésbdl ez egy széttagoltabb teriilet, részben érinti a Social Media Intelligence (SOCMINT),
Geospatial Intelligence (GEOINT) és az Imagery Intelligence (IMINT) tdrgykorét. Lasd b6vebben: Heather J.
Williams, Ilana Blum: Defining Second Generation Open Source Intelligence (OSINT) for the Defense Enterprise
[2018] https: / /www.rand.org/pubs/research reports/RR1964.html — valamint: Dobak Imre — T6th Tamas:
,Régi médszerek a kibertérben? (CYBER-HUMINT, OSINT, SOCMINT, Social Engineering)”, Beliigyi Szemle,
2021/2 [2021] https: / /real.mtak.hu/121325/1/Dobak-TothBelugyiSzemle2021.evi2.szam195-212.pdf
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5.1. OSINT

en a valdsdg térbeli szovetébdl lett kiemelve, ezért, ha szisztematikusan visszafele
haladva fejtjiik f6] annak elemeit, akkor végiil lehet reményiink arra, hogy az igaz-
sdg feltdruljon — mint ahogy az egy hatésdgok 4ltal végzett, hivatalos nyomozésban

is implicit médon benne foglaltatik.

A haszndlt online eszkdzok jorészt ingyenesek és szabadon elérhetSek, koriik és
képességiik évek 6ta béviil, ugyanezeket haszndlja a Bellingcat oknyomozé djsagiré-
ja Londonban, egy anonim ukrdn héborts elemzé Kijevben vagy egy ,unatkozé ti-
nédzser” mondjuk Stockholmban a laptopja el6tt tilve. Mdra mér olyan hasznos
gytjtéoldalak is létrejottek mint az OSINT framework,« az Awesome OSINT1, vagy a
Bellingcat tdbldzata2 amelyek tulajdonképpen svéjcibicska-szertien minden létezd
feladatra kindlnak valamilyen technikai megolddst vagy kifejezetten arra a célra fej-

lesztett eszkozt.

Van koztiik olyan ami forditott képkeresést tesz lehetévé (TinEye)ss, van ami a
konkrét képmanipuldciékat tudja kimutatni (Forensically)«, van ami mesterséges in-
telligencidval keres és azonosit be arcokat (Pim Eyes)«, vannak olyan mitiholdkép-
forrdsok is (Sentinel hub)ws amik nem a Google megszokott képeit hasznéljak, hanem
olyan szateliteiket, amelyek akdr naponta/hetente frisstilnek, igy sokkal stirtibb ar-

chivummal rendelkeznek, vagy akdr mds szintartomdnyokban is ldtnak, meg-

460 T.4sd: https:/ / osintframework.com

461 L4sd: https:/ / github.com /jivoi/awesome-osint

462 T.4sd: https:/ /docs.google.com /spreadsheets /d / 18rtgh8EG2q1xBo2cLNvhIDuK9irPGwYr9DI2Uncoq]Q/

463 L4sd b&vebben: https:/ /tineye.com Ezen kiviil a Google, a Bing és az orosz Yandex képkeresdje is rendelke-
zik ilyen funkciéval - de a taldlatok min&ségében az utébbi emelkedik ki leginkébb (f6ként ha személy /arc is
van a fot6n). Ldsd b6vebben ezt az §sszehasonlitdst: Aric Toler: Guide To Using Reverse Image Search For In-
vestigations [2019] https: / / www.bellingcat.com / resources/how-tos/2019/12 /26 / guide-to-using-reverse-

image-search-for-investigations/ — valamint: Mitchell Paquette: How to: Use Reverse Image Search for Human
Rights Investigations [2020] https: / / citizenevidence.org/2020/01 /29 / how-to-use-reverse-image-search-for-

human-rights-investigations /

464 L4sd b&vebben: https: / /29a.ch /photo-forensics/ — valamint ennek igazsdgiigyi szakért6i oldaldrél bévebben:
Farid [2016]

465 L.4sd bévebben: https:/ /pimeyes.com/en

466 L4sd b&vebben: https:/ / apps.sentinel-hub.com/eo-browser — valamint: Wallace Fan & Micah Farfour: Summit
Series: A Beginner’s Guide to Sentinel Hub [2023] https:/ / citizenevidence.org /2023 /03 /21 / summit-series-a-be-
ginners-guide-to-sentinel-hub/
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5. POSZTFAKTUALIS JELENSEGEK ES A TERBELISEG

konnyitve mondjuk az illegdlis erddirtdsok feltérképezését vagy az olyan aktudlis
tigyek tisztdzdsat, mint a bucsai mészarlds.«” Valamint vannak természetesen fizetGs,
professziondlis alkalmazdsok is (Maltego)+s, melyek mdskiilonben nem hozzaférhets
adatbdzisokban is képesek keresni és ennek révén mondjuk egy komplex céghdlét
vagy személyi 0sszefondddsokat feltérképezni — ezeket nyilvan inkdbb oknyomozé

Ujsdgiré stabok haszndljdk szovevényesebb tigyek felderitéséhez.

Az egyik leggyakoribb helyzet amikor egy fotérél meg kell éllapitani, hogy pon-
tosan hol és mikor késziilhetett, illetve, ha készitGjiikk / kozreaddjuk 4llit ezzel kap-
csolatban valamit, akkor annak leellenérzése, hogy valéban akkor és ott késziilhe-
tett-e a felvétel. Mindezek a krono- és geolokdcié targykorébe tartoznak, mely sordn
gyakran parhuzamosan haszndljdk a Google Maps miholdfelvételeit és utcaképét
(street view), a Google Earth magassdgi és domborzati adatait vagy példdul a Maxar
legfrissebb mtiholdképeit. Mivel a nap beesési szoge egy konkrét helyre vonatkozé-
lag akdr drdra pontosan is kalkuldlhat6 fizikai torvényszertiség, ezért gyakran ta-
maszkodnak erre, még akkor is, ha maga a nap nem ldthaté a képen, hisz az a vetett-
arnyékokbdl is konnyen visszakovetkeztethets. Ehhez a legpraktikusabb eszkéz a
Suncalcw mely segitségiil lehet hivni, hogy tényleges matematikai szdmitdsok nélkiil
is eredményre lehessen jutni akdr a helyszint+o, akdr az id6pontot+, akdr egy objek-

tum méretét2 prébdlja verifikdlni az ember. [92. kép]

467 Lasd bévebben: Rové Attila: Elhagyott mobiltelefon, ottfelejtett iratok és ezernyi netes nyomozo segit beazonositani a
bucsai gyilkosokat [2022] https:/ / telex.hu /kulfold /2022 /05 /16 /bucsai-meszarlas-gyilkossag-katonak-kik-ok-

foto-megneveztek

468 1.4sd b&vebben: https: / / www.maltego.com

469 Lasd bévebben: https: / /www.suncalc.org /

470 L4sd b&vebben: Youri van der Weide: Using the Sun and the Shadows for Geolocation [2020] https: / / www.bel-
lingcat.com /resources /2020/12 /03 /using-the-sun-and-the-shadows-for-geolocation/ — valamint: Bendob-
rown: Geolocate an Image Using Shadows — Let’s Geolocate #4 [2024] https: / / youtu.be / rztBgsdtyqY?si=IL.6m-

ZOzFuhy9qPgy

471 Lasd bévebben: Sector035: Shadows and Suncalc. Calculating time using clues within a Google Streetview scene

[2019] https:/ /medium.com /quiztime /lining-up-shadows-2351ael06cec — valamint: Sector035: Chronolocation
of Media [2021] https: / /sector035.nl/ articles / chronolocation-of-media# 6-shadows

472 Lasd b&vebben: George Katz: Measuring Up: How to Calculate the Size of Objects in Open Source Material [2023]
https:/ /www.bellingcat.com/resources /2023 /09 /07 / measuring-up-how-to-calculate-the-size-of-objects-in-

open-source-material /
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5.1. OSINT

Az utcaképek haszndlata esetén azt gondolhatndnk, hogy annyira esélytelen egy
kép helyét ilyen formdn pontosan megtaldlni mint a tiit a szénakazalban, mikézben
egy GeoGuessr+» nevii online jatéknak koszonhetSen ldthat6, hogy egyesek mar-mdr
emberfeletti szinten képesek akdr a masodperc toredéke alatt, nagy valészintiséggel
megmondani egy teljesen véletlenszertien vélasztott Google Street View fot6 alapjén,
hogy melyik orszdgban, illetve annak mely részén is késziilt a felvétel — lasd példdul
Trevor Rainbolt nevi felhaszndlét.#: [93. kép] A vele késziilt interjukbdl kidertil,
hogy itt joval t6bbrdl van sz6 egy egyszerd taldlgatdsndl, sajat szavaival élve ez sok-
kal inkdbb egy megalapozott feltevés (educated Quess) és az intuicié kombindcidja,
mely sok ezer 6rdnyi gyakorlds sordn megismert képanyag és az ezekbdl lesziirt
mintdzatok nyomdn vdlik ténylegesen hasznosithaté és mdsodpercek alatt aktivizal-
haté tudéssa. Igy a legaprébb képi részletek is olyan informdaciéhordozé elemmé
tudnak vdlni, melyek — a megfelel$ ismeretek és az abbdl valé dedukcid révén — akar
pdr utcdnyi pontossdggal meg tudjdk hatdrozni egy foté készitésének potencidlis he-
lyét. Ezek a legalapvetSbb rétegeken til, mint a régidra jellemz6 ndvényzet, épité-
szet, rendszdmtablak, kiterjed olyanokra is, mint az ttburkolati jelek, az utat szegé-
lyez§ fényvisszaver$ oszlopok+s vagy az drampézndk alakja/anyaga/tipusa+s, eset-
leg a korldtok, postaldddk, kukdk jellegzetességei, vagy a KRESZ tdbldk héts6 nézete,
annak rogzitési modja. [94. kép] Google street view esetén pedig maga a képrogzitd
appardtus is fontos drulkodo jeleket hagy maga utdn, ezek lehetnek a kamerdk opti-
kai sajdtossdgai, mint pl: képmindség és felbontds (hdnyadik generdcids eszkoz), a
képek korpanoramdva torténd Osszeillesztéskor keletkezd torzuldsok, formai meg-
csuszdsok, folytonossdgi hidnyok, esetleg egy-egy bogar- vagy koszfolt, egy jellegze-
tes becsillands vagy elszinezddés,s” de akdr a rogzitd jarmd arnyéka vagy digitalis

kitakardsa.vs [95. kép]

473 L4sd b&vebben: https: / / www.geoguessr.com

474 L4sd b&vebben: WIRED: Every Trick a Pro GeoGuessr Player Uses to Win (ft. RAINBOLT) [2022] https:/ /
www.youtube.com / watch?v=0p5Eb4OSZCs

475 Ldsd példdul: https:/ /geohints.com /Bollards

476 Lasd példdul: https:/ /geohints.com /Poles

477 Lésd példdul: https:/ /geohints.com /Rifts

478 Ldsd példdul: https:/ /geohints.com /Cars
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A kordbban mér emlitett OpenStreetMap-re épiil6 Overpass Turbov haszndlata
ugyan kédolést igényel, de a rendszer rendkiviili adatgazdagsdga miatt olyan tipusu
kereséseket vagy sztiréseket lehet végrehajtani vele, amit egy hagyomdnyos online
térképpel kiilonben nem lenne lehetséges, mint példdul egy konkrét varosban az
Osszes 1948-as hdzszdmot mutassa, amely aztdn sziikség esetén tovdbb sztikithetd
példdul azzal, hogy csak olyanokat mutasson melyek egy kutyafuttaté 500 méteres
kozelségében vannak.s De ugyanerre az adatbdzisra tdmaszkodik a Bellingcat ok-
nyomozé portdl nemrégiben publikussa tett OpenStreetMap Search Tool-ja* is, ahol
egy egyszerlbb felhasznéldi feliileten mondjuk olyan terekre lehet sziirni — a rendel-
kezéstinkre 4116 kép alapjan verbalizdlva — ahol 100 méteres sugart koron belil van
egy szokokut, dthalad rajta egy villamos és az egyik sarkdn van egy vegyesbolt, de
csak annyit tudunk, hogy a fot6 valahol Belgiumban késziilt.#2 A paraméterek ezen
kombindcidjdra ebben az esetben 14 taldlat érkezett, melyek koziil a legtobbet mér a
miiholdas el6nézet alapjdn ki lehet ejteni, mert nem vdg egybe a fotén ldthaté kanya-
rodo, ives sinekkel — igy ebben az esetben gyakorlatilag néhédny perc alatt azonosit-
haté volt a lokdcié, mig mindezt manuadlisan a térképet végigbdngészve valdszintleg

napokig is tartott volna, ha egydltaldn sikerrel zdrul a keresés.

Nyilvanval6, hogy ezek a technoldgiai fejlesztések folyamatosan bévitik az esz-
koztdrat és a lehetdségek horizontjdt, de mindekozben a leghozzaférhet6bb eszko-
z0k éltal potencidlisan nyujtott funkcidk sincsenek valdjdban a legtobbszor kihasz-
ndlva, vagy azért mert ezeket nem ismerik az emberek, vagy azért mert a hétkoz-
napi felhaszndlds sordn egyszertien nem élnek vele. Elég ha csak a Google keress-

jére gondolunk, melynek hagyomdnyos feliiletén is kozvetlentil lehet haszndlni

479 Lasd b&vebben: https: / /overpass-turbo.eu/

480 L4sd példdul: RAINBOLT: how to find a street in 2 minutes [2023] https:/ / www.youtube.com /watch?
v=r12Q9xH8e7M [96. kép]

481 Ldsd b&vebben: Logan Williams: Finding Geolocation Leads with Bellingcat’s OpenStreetMap Search Tool [2023]
https: / /www.bellingcat.com / resources /how-tos /2023 /05/08/ finding-geolocation-leads-with-bellingcats-

openstreetmap-search-tool/ — valamint: https:/ /osm-search.bellingcat.com

482 L4sd b&vebben: Bellingcat: Start Your Geolocation Search With Ease [2023] https: / / www.youtube.com / watch?
v=FiiRpaayqgag
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példéul operdtorokatss (akdr csak bizonyos féjltipusokra keresni vagy kizdrni olda-
lakat, kifejezéseket), de van egy madsik feliilet is, az advanced search,+ ahol rogton
tobb paraméter megaddsdval tudunk célirdnyosan keresni — ezeket a felhasznalék

toredéke se haszndlja.

Ehhez kapcsolédik részben a sokak éltal amugy is készség szinten (izott social
media platformokon valé , stalkolds”, ami egy 1j parkapcsolat el6tt még akar élet-
szerd is lehet, mig egy szakitds utdn vagy személyes ismeretség nélkiil inkdbb tiinet
értékd és a ,kukkolds” kategéridjat sdrolja.sss Viszont mivel az aktiv felhasznalok
sokszor annak tudatositdsa nélkiil osztjdk meg napi szinten fényképeiket vagy pon-
tos lokdciGjukat, hogy tisztdba lennének vele, hogy ekdzben milyen sok ldtens in-
formaciét is tesznek kozszemlére. Eppen ezért mér évek 6ta a hatésdgok és a titkos-
szolgdlatok is haszndljak Social Media Intelligence (SOCMINT) néven az igy kinyerhe-
t6 informdcidkat, ami bizonyos értelemben az OSINT egyik alkategéridjdnak is te-
kinthetS. Ennek folytdn gyakran fordul el tényfeltdr6 nyomozdsok elsd, informd-
ciégytijt6 szakaszaiban is, hogy az adott orszadg legnépszertibb platformjait (Facebook,
Instagram, Tiktok, Twitter/X, VKontakte, LinkedIn, Reddit, Pinterest, Tumblr, stb.) a fel-
hasznalénevek ismeretében atvizsgaljék. Igy deriilt ki példdul Szergej Lavrov orosz
kiiltigyminiszterrdl, hogy tulajdonképpen kett8s életet él, mert a lanyai altal készitett
pézolés fotdk és videdk nyomdn, fel lehetett gongyoliteni, hogy mely oligarchdk
jachtjdn nyaral s milyen — mds nevére bejegyezett — ingatlanokat haszndl sajatjaként;
ehhez csak a képeket kellett lokalizdlni majd a nyilvdnos repiilési és hajézdsi ada-

tokkal pdrositani.#s A bortonben nemrég elhunyt Alekszej Navalnij egykori orosz el-

483 Lasd példédul: Joshua Hardwick: Google Search Operators: The Complete List (44 Advanced Operators) [2024]
https:/ / ahrefs.com /blog/ google-advanced-search-operators /

484 1.4sd: https:/ /www.google.com /advanced search

485 Ennek legjobb mai dbrdzoldsa a Netflix 4ltal készitett You (2018-2024) cimi sorozatban ldthaté. Lasd péld4ul:
Krutik Satam: You Netflix JOE Goldberg stalking Beck scene 1st episode [2020] https: / / www.youtube.com / watch?
v=WjSHKLFaYf8 Lésd b6vebben: Cynthia Vinney: Mind in the Media: How Accurate is The Depiction of Stalking

in Netflix's You? [2021] https: / / www.verywellmind.com / how-accurate-is-the-depiction-of-stalking-in-netflix-

s-you-5209554 — valamint: Chiara Castro: Netflix series You makes digital stalking a romantic matter - spoiler alert,
it’s not [2023] https: / / www.tomsguide.com / features / netflix-series-you-makes-digital-stalking-a-romantic-

matter-spoiler-alert-its-not

486 L4sd b&vebben: Szily Laszl6: Jacht, repiild, szeretd: a kiiliigyminiszter kettds élete [2022] https:/ /444.hu /
2022 /03 /22 /jacht-repulo-szereto-a-kulugyminiszter-kettos-elete
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lenzéki vezetS csapata altal feltdrt tigy azért érdekes, mert mindekézben Lavrov a
lehetd legpuritdnabb és legkonzervativabb politikus benyomdséat prébalja kelteni a
nyilvdnossdgban — egyébként sikerrel. De sokan foglalkoznak egyénileg vagy kisebb
csoportokban is az orosz—ukrdn hadbora aktudlis 4lldsdval, hadszintéri eseményekkel,
csapatmozgdsokkal, fegyverek beazonositdsaval a kozosségi médiaban frissen meg-

osztott anyagokra tdmaszkodva.s

Nagyon sok esetben a kulcs a hdttérben meghtiz6dé épiilet, vdroskép, esetleg
domborzat jellegzetességeinek detektdldsdra épiil, hisz példdul egy hegyvonulat szi-
luettje is egy konkrét nézSpontbdl rogzitve unikdlis tud lenni. Ha a képanyaghoz
tarsul6 hattérinformadcidk révén lesziikithetd legaldbb az orszdg vagy régid, akkor a
hattérben meghtz6d6 domborzat jé kiinduldsi alap lehet a tovabbi kutatdshoz vagy
az alapvet$ verifikdci6hoz. 2021-ben Etidpidban tortént tigréi tomegmészarldsrolss
fennmaradt, az elkovetS katondk dltal készitett videdk esetében példaul két parhu-
zamos vizsgdlat is zajlott: az egyik a BBC Africa Eye égisze alatt® a Bellingcat szakmai
tdmogatdsdvals, a masik pedig az Amnesty International egyik részlegének, a Citizen
Evidence Lab keretébens1. Erdekes l4tni, hogy bar némileg eltéré metodoldgiat kovet-
tek, mégis alapvetSen ugyanazokbdl a képi elemekbdl indultak ki és végiil a kivég-
zések szinhelyét is egymdshoz nagyon kozel lokalizaltdk.«> A f§ eltérés inkdbb az
eszkozhaszndlatban mutathaté ki, hogy mig az utébbi vizsgélat a Google Earth Pro

domborzati adataira hagyatkozott és 3D szoftveres rekonstrukciét (spatial reconstruc-

487 Lasd példdul: Boros Juli: Amatdr IT-nyomozoknak koszonhetden kovethetjiik sokkal pontosabban az Ukrajna elleni
hdboriit [2022] https: / /444.hu /2022 /03 /08 / amator-it-nyomozoknak-koszonhetoen-kovethetjuk-sokkal-ponto-
sabban-az-ukrajna-elleni-haborut — valamint: Leo Schwartz: Amateur open-source researchers went viral unpac-
king the war in Ukraine [2022] https: / / restofworld.org /2022 / osint-viral-ukraine /

488 L4sd b&vebben: Horvéth Bence: Az etidp hadsereg tagjai kbvethettek el ey tomeggyilkossdgot Tigrében [2021]
https:/ /444.hu/2021/04/02/ az-etiop-hadsereg-tagjai-kovethettek-el-egy-tomeggyilkossagot-tigreben

489 BBC Africa Eye: Evidence suggests Ethiopian military carried out massacre in Tigray [2021] https:/ / www.bbc.com/
news / world-africa-56603022

49 Ldsd b&vebben: Bellingcat Investigation Team: Mahbere Dego: Clues to a Clifftop Massacre in Ethiopia [2021]
https:/ /www.bellingcat.com /news/2021/04 /01 /mahbere-dego-clues-to-a-clifftop-massacre-in-ethiopia /

4991 Lasd bévebben: Martyna Marciniak & Sam Dubberley: How to Crack Complex Geolocation Challenges: A Case
Study of the Mahibere Dego Massacre [2021] https:/ / citizenevidence.org/2021/04/09/ geolocation-mahibere-

dego/

492 Egymdstol koriilbeliil 250 méterre, ami ilyen 1éptéknél és miiholdkép felbontdsokndl, nem mindsiil jelentSs

eltérésnek. Rdaddsul az 5 videé 3 kiilénb6z6 helyszinen késziilt, egymdst6l kb 1 km tdvolsdgra voltak.
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tion) alkalmazott, addig az el6bbi a helyszin nem kimondottan pontos topoldgiai és
magassagi adatait a PeakVisor< nevii — kifejezetten hegységek és csticsok azonosita-

sdra létrehozott — applikdci6 adataival egészitették ki.

Hasonl6 tipust esetekben az alapvet6 kérdés mindig a ,3W*“#, a where?, when?,
who?, azaz, hogy hol, mikor és ki dltal tortént egy esemény. Erre az egyik legjobb
példa a szintén a BBC Africa Eye 4ltal, 2018-ban lefolytatott nyomozas, mely Ana-
tomy of a Killing*s cimen egy narrdlt videdriport és egy folytatélagos Twitter bejegy-
zéslanc formdjabanss keriilt bemutatdsra, ahol a végsé megdllapitdsokon til magat
az eljarast és a mogottiik 1évé moédszereket is bemutatjak. A kiinduldsi pontot egy
internetre feltoltott vided adta, ahol két afrikai nét és egy-egy kisgyermekiiket ve-
zetnek végig egy folditon, bekotozik a szemiiket, majd 22 16véssel kivégzik Sket ka-
tonai ruhdt visel6 férfiak. A vide6 nélkiilozott barmiféle utaldst a helyszinre az ese-
mény idejére, vagy a pontos kontextusra vonatkozdan, a vegetdcié alapjan a Szdhel-
Ovezet barmely részén késziilhetett — igy tokéletes tdptalaja volt az online spekuldci-
6knak. Maga a vided egy dtlagember szdmadra latszélag semmilyen fogédzoét nem
nydjtott az gy felgongyolitéséhez, de az OSINT eszkoztdra feldl vizsgdlva a hattér-
ben meghtiz6dé hegyek sziluettje pont elég volt a BBC nyomozédsanak elinditdsdhoz.
A modszer ebben az esetben is eredményre vezetett, sikeriilt megtaldlni a lehetséges
helyszint Kamerun északi részén, a Nigériai hatdr kozelében, majd a mtiholdképek
és a videdn szerepl§ épiiletek és fak Gsszevetésével pontosan lokalizalni lehetett egy
Zelevet nevi teleptilést és az abbdl kivezetd foldutat. Szintén a miiholdfelvételeknek
koszonhetd, hogy az esemény idejét le lehetett sztikiteni, mivel a vide6 hdtterében
lathato éptiletek egy részének még nem, vagy mdr nem volt nyoma a 1égi felvétele-
ken. [97. kép] A helyszin ismeretében a katondk &ltal vetett drnyékbdl ki lehetett kal-
kuldlni, hogy a kivégzésnek valamikor 2015. mdrcius 20. és dprilis 5. kozt kellett

megtorténnie. [98. kép] Az elkovetSk heten voltak, a 16véseket pedig hdrman adtdk

493 Lasd: https:/ / peakvisor.com

494 Az angolszdsz tjsdgirdsban bevett 5W+1H mdédszer egy hir vagy sztori esetében a kovetkezs: What?, When?,
Where?, Who?, Why? és How?, azaz Mi? Mikor? Hol? Kivel? Miért? és Hogyan? tortént.

495 BBC News: Anatomy of a Killing [2018] https: / / www.youtube.com /watch?v=4G9S-eoLgX4

4% D. Kovdcs I1diké: Twitter-posztokban magyardzza el a BBC, hogyan tdrtak fel egy brutdlis gyilkossdgsorozatot [2018]
https:/ /24.hu/kulfold /2018/09/25/ gyilkossag-kivegzes-tenyfeltaras-kamerun /
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le, akiknek az arca is jol latszik a videdn, s6t beceneviik is elhangzik, ami jelentGsen
megkonnyitette a beazonositdsukat. A kameruni kormany mindekdzben heteken 4t
dlhirnek tituldlt és tagadott minden olyan feltételezést ami szerint ez az atrocitds az
orszaguk tertiletén és katondi dltal tortént volna, majd a BBC-s nyomozds egy kés6i
szakaszdban vératlanul letartéztattak és Grizetbe vettek 7 katondt akik a teleptilésen
voltak szolgdlatban. A hivatalos nyomozds és a birdsdgi targyaldst kovetSen 2020-
ban végiil 4 katonat itéltek koziiliik 10 év bortonbiintetésre«” — ami egyben azt is je-
lenti, hogy az OSINT alapti nyomozds és a helyi igazsagszolgdltatds végs6 megdlltip-
tdsai egybevagtak. gy végeredményben a torténet feltdrdsa nem csupdn a video &ltal
felvetett kérdéseket vidlaszolta meg, hanem igazsdgot is szolgdltatott az dldozatok-
nak és nem hagyta tettiiket kovetkezmények nélkiil. Ha a disszertdcié néz&pontjabol
olvassuk mindezeket egybe, akkor tulajdonképpen arrdl van sz6, hogy egy, a valo-
sdg szovetébodl kiszakadt, dokumentum értékdi mozgokép a rogzitése utdn évekkel
nyilvdnossdgra keriilt, s ahelyett, hogy konkrétumok és kontextus nélkiil lebegett
volna az id6k végezetéig ,az éterben”, emberek egy csoportja sziszifuszi munkdval
és szakértelemmel kiolvasta belSle az Gsszes lehetséges informdciét, melyeket
visszahelyezték az eredeti kontextusba, és ezdltal Gjbdl le is horgonyoztdk azt a vals-
sdghoz. De a torténet szépsége nem csak abban 4ll, hogy végezetiil fény deriilt az
igazsdgra, hanem, hogy az effektive vissza is hatott a jelenkori valésdgra és igazsdg-
szolgaltatds szdmdra municiét adott. A nyomozds és az azt bemutaté video, illetve
Twitter szdl nagy sajtévisszhangra taldltss, emberek millidihoz jutott el, akik tobbnyi-
re valdszintileg akkor taldlkoztak életiikben el6szor az OSINT-tal és az altala poten-

cidlisan elérhets eredményekkel.

Amint az a fenti példakbdl is érzékelhets, az OSINT messze nem csak egy tét nél-
kiili jaték vagy hobbi, hanem valés helyzetekben is hasznosithaté eszkozok egyiitte-
se, mely komoly, téttel bir6 esetekben is alkalmazhatd, f6ként hogyha azt megfelel6

metodikdval tdrsul. Ilyen esetekben jelentSs dtfedés tud lenni a nyomozdéhatésagok

497 BBC: Cameroon soldiers jailed for killing women and children [2020] https: / /www.bbc.com /news /world-
africa-54238170

498 2018-ban Peabody Award-ot is kapott. Forrds: https:/ / peabodyawards.com /award-profile / anatomy-of-a-kil-

ling/
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munkdjdval, s6t olykor maguk a hatésdgok vonnak be specialistdkat vagy tesznek
kozszemlére bizonyitékokat, hatha épp egy olyan emberhez jut el aki a ldtens tuda-
sdval segiteni tud a nyomravezetésben. Ez utébbira példa a Europol 4ltal szervezett
Stop Child Abuse — Trace an Object kampdany,«* mely gyermekbdntalmazdsi esetek
fényképes bizonyitékaibdl kiemelt részleteket (pl. jellegzetes mintdja ruhdkat, flako-
nokat, jatékokat) mutat be egy dedikdlt oldalon, illetve a k6zOsségi médidban.se
[99. kép] Ennek kdszonhetSen 2019-20-ban tobb mint 24 ezer tipp érkezett, aminek
nyomdn 10 dldozatot tudtak beazonositani és két elkovetst vad ald helyezni. De a
lakossdgi bejelentéseken til a Bellingcat szervezésében az OSINT-ban jdratos szak-
emberek is kivették a résziiket és sikeresen azonositottak be helyszineket Mexiké-
ban, Panamdban és Moszkvdban.s Valamint arra is volt mdr példa Ausztrdlidban,
2019-ben és 2020-ban, hogy a rend8rség és egy szakmai szervezet (National Missing
Persons Coordination Centre) tdimogatdsaval szervezzék meg a National Missing Persons
Hackathonts>», azaz a hivatalosan eltintnek nyilvénitott emberek megtaldldsdhoz ko-
z0sségi segitséget vegyenek igénybe, ahol tényleges nyomozati anyagokra tdmasz-

kodva lehetett OSINT-alapt vizsgdl6ddst mivelni.

A nagyobb kozonséghez ezek a technikdk és a mogottiik 16v6 gondolkoddsi méd a
Netflix gydrtdsaban 2019-ben bemutatott Don't F**k with Cats: Hunting an Internet Kil-
ler cim(i hdromrészes dokumentumsorozat révén juthatott el. A kiinduldsi pont szin-
tén egy virdlis vide6 volt 2010-b6l 1 boy 2 kittens cimmel, mely egy &llatkinzast rogzi-
tett, relative rossz mingségben egy nem kiilondsebben jellegzetes szobdban — tehdt
tulajdonképpen barhol és barmikor késziilhetett a felvétel. A sorozat dramatizalt
formdban vezet végig a nyomozds torténetén, amiben kulcsszerepet kap a vide6 hét-

terében feltlin konnektor és egy sarga porszivé, aminek azonositdsaval Kanaddban

499 Lasd b&vebben: https: / /www.europol.europa.eu /stopchildabuse

500 Természetesen teljesen anonimizdlva, s6t olyan mértékben dekontextualizaljdk Sket, hogy olykor a sz6 szoros
értelmében kivagjdk a képbdl a kérdéses térgy sziluettjét, ami néhany esetben meglep&en absztrakt alakzato-
kat eredményez.

501 L4sd b&vebben: Carlos Gonzales: Creating Impact: A Year On Stop Child Abuse —Trace An Object [2020] https:/ /
www.bellingcat.com /news /uk-and-europe /2020/04 /22 / creating-impact-a-year-on-stop-child-abuse-trace-

an-object/

502 T.4sd b&vebben: https: / / www.missingpersonshackathon.com.au/home
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lokalizdljdk az elkovet6t. Ezutdn viszont véres fordulatot vesznek az események, mi-
vel egy Gjabb vide¢ is napvildgot 1at 1 Lunatic 1 Ice Pick cimmel, amiben egy tényle-
ges emberdlés torténik, a megcsonkitott dldozat maradvanyait pedig meg is talaljak
a hat6sdgok Montredlban. Az amatdr és a professziondlis nyomozok egytittmiikodé-
sével végiil sikertilt azonositani az elkdvet6t, Luka Magnottét, aki addigra mér szo-
késben volt, igy Berlinben tartéztatjak le 2012-ben — azéta is bortonbiintetését tolti
Kanadéban.s» Mint utdlag kiderilt a pszichés betegségek mellett egy filmélmény és

annak valamiféle reprodukaldsi vagya volt a motivacids bdzisa a cselekményének.s+

Erdekes, hogy mindekézben a true crime (azaz a megtortént eseteket feldolgoz6
biliniigyi) sorozatoknak és podcasteknek koszonhetSen népes tdbora lett az amator
nyomozds mifajanak is (amateur [ internet [ citizen sleuths), akik ugyan részben hasz-
ndlhatnak OSINT-hoz k6t6d6 megolddsokat, de azért semmiképpen nem szabad
egyenl&ségjelet tenni egy-egy lelkes, 6njeldlt , detektiv” és mondjuk a Bellingcat ta-
pasztalt munkatdrsai k6zé. De az kétségtelen, hogy az ezirdnyu késztetés és tettvagy
mdr j6 ideje kimutathaté példdul az amerikai tdrsadalomban: a Websleuths»s nevi
platform példdul mar kozel 25 éve miikodik egy olyan férumként, ahol bérki kiélheti
nyomozdi hajlamait és megvitathatja észrevételeit egy hasonlé gondolkoddsa kozos-

ségben. Ehhez hasonlé gyfijtShely az Uncovered> is, mely kozel 50 ezer tigyet lis-

tdz, melyeket a hatésdgok cold case-ként=s, azaz zsdkutcdba jutott, lezart, de megol-

503 Lasd bévebben: Emma Clarke: Where is Luka Magnotta now? The shocking true story that inspired Don’t F*** With
Cats on Netflix [2020] https:/ / www.standard.co.uk /news/world / cat-killer-luka-magnotta-now-canada-pri-
son-a4317886.html

504 A paranoid skizofrénidval és borderline személyiségzavarral diagnosztizalt elkovetSre az Elemi dszton (Basic
Instinct, 1992) volt kiemelkedd hatdssal, melyben a f6szerepl6 Sharon Stone egy jégvédgéval 6li meg az dgyhoz
kikotozott dldozatat. Ezt a jelenetet prébalta Luka Magnotta is reprodukalni, mind vizudlisan mind a cselek-
ményt illetSen (még a csavarhizot is eziist szintire festette hozzd). De teljesen a film btivkorében élt, az inter-
neten hasznalt fiktiv felhaszndl6neveit is mind ebbél a filmbdl meritette. Lésd bévebben: Salimah Shiviji: Luka
Magnotta inspired by film Basic Instinct, Crown says [2014] https:/ /www.cbc.ca/news/canada/montreal /luka-
magnotta-inspired-by-film-basic-instinct-crown-says-1.2834542

505 T4sd: https:/ / www.websleuths.com /

506 Tovédbbi fontos platform még a Reddit is, ahol az Unresolved Mysteries és a Reddit Bureau of Investigations (RBI) a
két legfontosabb gyfijtShely. Valamint ezen kiviil létezik egy kifejezetten eltéint és azonositatlan emberekre
szakosodott portdl is, a Doe Network. Lésd b&vebben: https:/ / www.doenetwork.org/ monthlycases.php

507 Lasd bévebben: https:/ /uncovered.com/cases

508 Magyarul taldn kihiilt, halott igy vagy esetleg ,, d6golott akta” lehetne a megfelelGje.
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datlan tigyként tartanak szdmon, s melyek felgdongyolitését a kdzosség segitségével
remélik. Az 6nkénteseket leginkdbb a true crime rajongék korébdl prébaljdk megszo-
litani, az egyik szlogenjiik is erre épit: True Crime, True Community, True Impact (azaz
valédi blintény, valédi k6zdsség, valddi hatds), valamint arra buzdit, hogy a passziv,
szorakoztatSipari fogyasztds helyett probdljak meg érdekl6désiiket / szenvedélyii-
ket dtcsatorndzni az aktivizmus irdnyaba és a — tobbnyire biiniigyi filmekbdl, soroza-
tokbdl és podcastokbdl — felhalmozott tuddsukkal prébéljanak meg , hasznossa val-
ni” és ténylegesen segiteni az dldozatok csalddjainak. S ugyan vannak sikersztorik,
amikor tobb tiz éve tortént blintigyekkel kapcsolatban dsnak el bizonyitékokat vagy
olvasnak ki 4j dsszeftiggésekets, melyek el6remozditjdk a hatésdgok hivatalos nyo-
mozdsét, de akadnak olyan esetek is amelyek bedrnyékoljdk ezen csoportok hatdst,
fé6ként olyan esetekben amikor drtatlan embereket zaklatnak, vddolnak meg vagy
sdroznak be igaztalanul — csak mert szerintiik mondjuk , gyantisan” viselkednek
vagy reagdltak az adott helyzetben. Végeredményben ezzel sokszor pont az dldoza-
tok csalddjanak drtanak, illetve a hatésagok munkdjat nehezitik — ezért a rendérség
és kriminolégusok egy része sokszor kifejezetten kdrosnak tartja ezeket a
Jtalbuzgd”, ontérvényd és olykor onbirdskoddsra hajlamos civil nyomozdsokat.sw
Sokan az aktiv résztvevSk kozt valdjdban az izgalmat, a borzongdst, a rejtélyt és a
megoldandé feladvéanyt keresik és nem ténylegesen az ,igazsdgot”, de elmeriilésiik
ebben a vildgban olykor addikciéhoz vezet, sz6 szerint rabjavd vdlnak egy-egy ugy-
nek, amihez ezen a szinten mar nem térsul tisztdnlatds, 6nreflexi6 vagy az dnkorrek-
ciéra val6 hajlandéség.si De az az aspektus is kimutathaté, hogy az USA-ban elég
jelentds a nyomozoéhatésdgokkal szembeni bizalmatlansdg — a rendéri tdlkapdsok, a
téves birdsagi itéletek alapjan drtatlanul bebortonzottek szdma és az esetek jelentds
sajtévisszhangja miatt — ezért az emberek egy része valamiféleképpen a sajat kezébe

probadlja venni az irdnyitdst. Mindezeket az érzeteket a kiilonb6z6 filmes feldolgoza-

509 Lasd példéul: Janaki Jitchotvisut: 8 times crimes were solved by the internet [2018] https: / / www.businessinsider.-
-people-online-2018-54 when-a-17- i -her-dad-turned-to-the-inter-

net-to-help-get-his-daughter-back-home-safely-and-it-worked-2

510 L4sd példdul: Michelle Dean: “True Crime Addict” and the Serious Problem of Internet Sleuths [2016] https:/ /
www.newyorker.com /books / page-turner / true-crime-addict-and-the-problem-of-internet-sleuths

511 Lasd példdul: James Renner [2016] True Crime Addict: How I Lost Myself in the Mysterious Disappearance of Maura
Murray, Thomas Dunne Books

219


https://www.businessinsider.com/crimes-solved-by-people-online-2018-5%23when-a-17-year-old-girl-ran-away-her-dad-turned-to-the-internet-to-help-get-his-daughter-back-home-safely-and-it-worked-2
https://www.businessinsider.com/crimes-solved-by-people-online-2018-5%23when-a-17-year-old-girl-ran-away-her-dad-turned-to-the-internet-to-help-get-his-daughter-back-home-safely-and-it-worked-2
https://www.businessinsider.com/crimes-solved-by-people-online-2018-5%23when-a-17-year-old-girl-ran-away-her-dad-turned-to-the-internet-to-help-get-his-daughter-back-home-safely-and-it-worked-2
https://www.businessinsider.com/crimes-solved-by-people-online-2018-5%23when-a-17-year-old-girl-ran-away-her-dad-turned-to-the-internet-to-help-get-his-daughter-back-home-safely-and-it-worked-2
https://www.newyorker.com/books/page-turner/true-crime-addict-and-the-problem-of-internet-sleuths
https://www.newyorker.com/books/page-turner/true-crime-addict-and-the-problem-of-internet-sleuths
https://www.newyorker.com/books/page-turner/true-crime-addict-and-the-problem-of-internet-sleuths

5. POSZTFAKTUALIS JELENSEGEK ES A TERBELISEG

sok csak tovébb fiitik, hisz az 6nbirdskodé igazsdgoszté hésok (vigilante) zsénere tel-
jesen dthatja a popkultirat, legyen sz6 képregény adaptacion alapulé szuperh&sok-
r6l (Batman, Superman, Watchmen) vagy akciéfilmes karakterekrdl ahol jellemz&en
mindez valamiféle revdns-vdggyal parosul. A {6 kiilonbség pedig valészintileg ebben
mutathato ki leginkdbb, hogy mig az OSINT alaptd nyomozdst végzdkre inkdbb a ki-
viiléllasbol eredd higgadt, analitikus, szisztematikussag jellemzs, addig a websleuth-
ok és citizen detective-ek valamilyen emociondlis indittatds fiiti — még ha csak valami-
féle egytittérzés (compassion) vagy igazsdgtalansdg (injustice) legyen is az. De mind-
ezek ellenére magat a kozosségi erbfeszitést és az interneten ldthatatlanul jelen 1évé
szaktuddsokat nem érdemes leirni, mert mdra mdr gyakorlatilag minden 1étez6 hob-
bi és érdeklddési kor kitermelte a maga férumdt és gytjtShelyét az interneten, igy ha
olyan specidlis tuddsokra van sziikség, mint mondjuk egy konkrét porszivé tipus,
egy ritka fegyver, egy porceldn nipp vagy egy f6ldgomb beazonositdsa, akkor érde-

mes hozzdjuk fordulni kdzvetleniil és nem csupdn a Google keresGjére hagyatkozni.

Visszatérve a professziondlisabb és szervezettebb keretek kozé: az OSINT-alapu
kutatds jellemz&en bedgyazodik a tényfeltard djsdgirds eszkoztardba és igy egytttal
annak szakmai és etikai normdi is kiterjednek haszndlatdra. A mér sokat emlegetett
hollandiai székhelyt Bellingcat is tulajdonképpen egy egyéni kezdeményezésbdl
szervez6dott 2014-ben, egy Eliot Higgins nevd brit citizen journalist (kb. fiiggetlen,
civil Gjsdgird) és blogger dltal. Majd az évek sordn munkdjuk egyre ismertebbé és el-
ismertebbé vdlt, miutdn fontos nyomozasokat hajtottak végre a sziriai polgdrhabord,
a Malaysia Airlines 17-es jdratdnak lelovése, az orosz-ukrdn hédbort, a Szergej Szkri-
pal és lanya 2018-as, majd Alekszej Navalnij ellen 2020-ban is alkalmazott Novicsok
idegméreggel végrehajtott merényletek kapcsdn.s2 2021-ben az alapité megjelentetett
egy Onéletrajzi konyvet We Are Bellingcat: Global Crime, Online Sleuths, and the Bold
Future of Newsss cimmel, melyben az tigyek vizsgélatdnak hétterébe és mddszertana-

ba is bevezeti az olvasét, de egy dokumentumfilmes feldolgozds is késziilt 2018-ban

512 Lasd bévebben: Magyari Péter: Tiirelem és logika - ez kell a gyilkosok megtaldldsdhoz, dllitja a Navalnij-merénylet
felgongyolitdje [2021] https: / /444 hu /2021/02/10/turelem-es-logika-ez-kell-a-gyilkosok-megtalalasahoz-allit-
ja-a-navalnij-merenylet-felgongyolitoje

513 Higgins [2021]
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a szervezetrdl Bellingcat: Truth in a Post-Truth Worlds+ cimmel. Fontos, hogy munka-
juk sordan nem csak a végeredményeket, de a nyomozas folyamatdt, annak részleteit
és metddusait is mind kozzéteszik, valamint a konkrét esettanulmanyok mellett ok-
taté anyagokatss is rendszeresen publikdlnak illetve workshopokat is tartanak — te-
hdt nem csak praktikus értelemben haszndljdk, hanem terjesztik és népszertisitik is

az OSINT-hoz kot6ds lehetséges felhasznéldsi médokat.

A mér kordbban is széba kertilt BBC Africa Eye-on kiviil a The New York Times is
létrehozott egy dedikalt csapatot, akik NYT Visual Investigations brand alatt kozolnek
anyagokat, f6ként narrdlt videék formdjaban. Mtikodésiiket a hagyomdnyos tényfel-
tdr6 djsagirds, a digitdlis nyomozas (digital sleuthing) és a vizudlis bizonyitékok tor-
vényszéki elemzésének (forensic analysis of visual evidence) metszéspontjdba helyezik,
hogy ahogy fogalmaznak: , leleplezzék az igazsdgot, elszamoltathatéva tegyék a ha-
talmassdgokat és dekonstrudljak a fontos eseményeket”.sis A fejlett digitdlis forenzi-
kus vizsgdlédas (advanced digital forensics) magdaba foglalja a mobiltelefonokkal rogzi-
tett fotok és videdk, biztonsdgi kamerdk felvételeinek, mtiholdképeknek elemzését,
kozosségi médidban megjelent posztok, rendérségi URH radidk (police scanner audio)
elemzését, ezek szintetizdldsat, valamint a tetthelyek 3D-s rekonstrukcigjat. Tehat tu-
lajdonképpen azokat a bizonyitékokat, melyek mindig is az emberek orra el6tt vol-
tak (,,hidden in plain sight”), de valamiért mégsem sikertilt kinyerni bel6liik minden
relevdns informadciét. Foglalkoztak tobbek kozt az orosz-ukran hdbord eseményeivel

(példdul a bucsai mészdrldssalsv), az amerikai katonasdg kabuli drén-tdmaddsdval

514 L4sd: https:/ / www.imdb.com / title / tt7844518 /

515 Lasd példdul: Benjamin Strick: How To Use Google Earth’s Three Dimensional View: Feat. Syria, Yemen, Sudan
[2019] https:
sional-view-feat-syria-yemen-sudan/

www.bellingcat.com / resources / how-tos /2019 /03 /05 / how-to-use-google-earths-three-dimen-

516 Az eredeti angol széveg igy hangzik: ,Our team combines traditional reporting with digital sleuthing and the foren-
sic analysis of visual evidence to find truth, hold the powerful to account and deconstruct important news events.” Lasd
b&vebben: https: / /www.nytimes.com / spotlight/visual-investigations

517 The New York Times Visual Investigations: Caught on Camera, Traced by Phone: The Russian Military Unit That
Killed Dozens in Bucha [2022] https:/ / www.nytimes.com /video /world / europe /100000008299178 / ukraine-
bucha-russia-massacre-video.html
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