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A jatszéterek mint a varostervezés furcsa mostohagyerekei rengeteg jelentésréteget, feltaratlan lehetd-
séget hordoznak. Térbeli lenyomatat képezik a kor gyerekfogalmanak, pedagdgiai, épitészeti, miivé-
szeti diskurzusanak. Ugyanakkor nem egyértelmtien edukacios terek, nem egyértelmtien kozterek,

és legkevésbé sem nyiltan politikai terek, de minden fenti mindséggel viszonyban vannak a maguk
»hem jelentségteljes” mivoltdban. Mégis amellett érvelek, hogy a jatszoterek épp a ,nem jelentGség-
teljes” és koztes jellegiikb6l adéddan alkalmasak arra is, hogy a kurzustol eltérd, gyakran kisérleti
jellegti elképzelések terepévé valhassanak, dsszefonddva a kultura egyéb szegmenseivel, mint példaul
az absztrakt koztéri miivészet, vagy az anarchista pedagogia. Tovabba azt is gondolom, hogy a jatszo-
terek — mint a szabadid6 eltoltésére tervezett helyszinek - a szabadsag megélésének lehetdségét is eleve

magukban hordozzak: egyfajta szabadsagfogalmat testesitenek meg.

A jatszoterek kutatasa igen divatos téma lett az elmult b6 évtizedben, szamos atfogo és alapos publi-
kacid, kiallitas sziiletett a témaban. Viszont Kelet-Eurdpa jatszotereinek, progressziv elképzeléseinek
lajstroma ezeknek kevéssé része. Disszertacidm célja, hogy torténeti, a masodik vilaghaborut kévetd
négy évtizedes iddszakbol vett példakon keresztiil megkérddjelezze a kelet-eurdpai gyerekterek-

rél valé gondolkodas sokszor leegyszeriisito logikajat; illetve hogy nemzetkozi trendekbe illesszen
ismert, vagy kevéssé ismert, progressziv példakat a korabbi szocialista blokk orszagaibdl. Ennek fon-
tossagat mi sem hangsulyozza jobban, mint az a kozbeszédet, de gyakran a nyomtatott nyilvanossa-
got is athatd, a nosztalgia és biztonsag (illetve annak hidnya) tengelyén mozgo6 diskurzus, mely a szo-
cialista blokk jatszotereit kizardlag a tomeggyartott beton és vascsd elemekre; rakéta-, globusz- és
cicamaszokakra redukalja. Az effajta leegyszerusités — kiegésziilve a kelet- és nyugat-eurépai archi-
vumok meglétében és feldolgozottsagaban tapasztalhatd asszimmetriaval — igencsak problematikus,
hiszen torzulashoz, végeredményben a hideghaborus narrativak Gjratermeléséhez vezet. Egyrészt

a vizsgalt idészakban Nyugat-Eurépéban és az Egyesiilt Allamokban is nagy szimban késziiltek
tomeggyartott, beton és vas elemekbdl allo jatszoterek, masrészt tudhatd, hogy a szocialista orsza-
gokban is sziilettek kisérleti jatszoterek, tajépitészetileg izgalmas gyerekterek, jatszotéri plasztikak.
A korszak szakirodalmanak, folyoiratainak tanulmanyozasa egyértelmiivé teszi, hogy szociologusok,
pedagdgusok, pszichologusok, mtvészek, épitészek és tajépitészek foglalkoztak irasaikban a varosi
gyerekek jatéktevékenységével, vagy tettek a gyakorlatban a koriilmények megreformalasaért. A fel-
lelheté6 dokumentumok alapjan az is kijelenthetd, hogy sok tervezd naprakész volt a nemzetkozi
trendeket illetéen, s6t néhanyuk azok alakitasaban is részt vett.

Disszertaciom alapvetden a kronologikus rendet kovetve, harom szakaszra bontja a vizsgalt évti-
zedeket. Az egyes fejezetekben megkisérlem ezen iddszakok politikai, kulturalis valésagat bemu-



tatni. Erintem az indoktrinaci6 kérdését, példakon 4t vizsgdlom a gyerekek kulturharcban, biopo-
litikaban betoltott szerepét. Rovid kitekintésekkel a tagabb épitészeti kontextusra, ismertetem a
gyerekterekrol valé gondolkodas f6bb mozgatoit, illetve a nemzetkdzi jelentdséggel bird példakat,
trendeket az adott idszak jatszotér-épitészetébdl. Mindharom fejezetben rovid esettanulma-
nyokon keresztiil elemzem az adott id6szakra, geopolitikai kornyezetre jellemzé sajatossagokat.
Tovabba a pedagodgiaval, varosépitészettel valé kapcsolodasok vizsgalata altal torekeszem a keleti
blokk orszagai kozti esetleges kiilonbségek feltérképezésére is. Ezentul célom, hogy kozelebb hoz-
zam annak a megértését, hogy a tagabb politikai kontextus hogyan hathatott a jatszéterek tekin-
tetében gatldan, vagy segitette épp a progressziv elgondolasok megvalositasat. Melyek voltak azok
az évek melyek tobb teret engedtek a szabad gondolkodasnak, és ebben milyen lokalis és globalis
folyamatok jatszottak szerepet.

A Children of Year Zero cim1i fejezetben a kétpdlusu vilagrend stabilizalédasat megel6z6 néhany év
lehetéségeit vizsgalom. Kiinduldsomat a romokon jdtszé gyerek képe adja. Attekintem a kép kulttr-
torténeti vonatkozasait, valamint felteszem a kérdést, hogy milyen gyakorlati folyamatokat inditott
el ez az elemi er6vel hatd, multat és jovot titkoztetd szimbolika a vilagégés utani években? Foglalko-
zom a haboru utani jjaépités kihivasaival, a jatszoterek létrejottének organikus mivoltaval. Ismer-
tetem Carl Theodor Serensen lomjdtszétér gondolatat, annak intézményesiilését és mozgalomma
valasat. A habora utani humanista térekvések kelet-eurdpai példajaként bemutatom a Sztehlo
Gabor evangélikus lelkész vezette budapesti gyerekkoztarsasagot, a Gaudiopolist. Az Amszter-
dam udjjaépitése soran tobb szaz nyilvanos jatszoteret tervezd épitész és teoretikus, Aldo van Eyck
tevékenységén keresztiil pedig azt elemzem, hogyan valt a gyerek és a jaték idedja a modernizmust

megreformalni kivané toérekvések mozgatéjava.

A kovetkez6, Az elsé és az utolsé Szputnyik cim fejezet a desztalinizaci6 idészakara dsszpontosit.

A sztalini id6k rovid attekintése utan vizsgalom a hruscsovi olvadas épitészetét, kultir- és oktatas-
politikajat, a tudomanyokat athatd reformtorekvéseit és megvaltozott kiilpolitikajat. Elemzem, hogy
a Szputnyik fellovése utan miként valt az oktatas is a hideghaborus verseny terepévé, és ez milyen
valtozasokat hozott a vasfiiggony mindkét oldaldn. Azt is megvizsgalom, hogy ezzel pairhuzamosan
hogyan valtozott a gyerek képe a nyilvanossagban, hogyan valt a gyerek kultirdiplomaciai szerep-
16vé. Foglalkozom az expok és nagyszabasu nemzetkozi kiallitdsok szabadidoés, jaték és jatszotéri
vonatkozasaival, hogy bemutassam hogyan szolgaltak ezek az események a Kelet és a Nyugat kozti
konfrontacio, illetve kapcsolatteremtés, a kolcsonos inspiracio terepeiként. Tanulmanyozom a jatszo-
plasztikak jelenségét, komplex koztéri szerepét, illetve a magyar és a csehszlovak jatszoplasztikakra
fokuszalva ravilagitok a keleti blokk orszagainak eltéré muvészetpolitikai hozzaallasaira.

Az utolsd, Eldrult nemzedék cimi fejezetben az 1968-ban kulminalé politikai és tarsadalmi folyama-
tok ,,jatszotéri” vetiiletével foglalkozom; az ellenkultura, az anarchista pedagdgia, az aktivista és DIY
kultura és a jatszotértervezés 6sszefonddasait, valamint a gyerekek a korszakban tapasztalhato aktiv
koztéri jelenlétét vizsgalom. Colin Ward irdsain és Palle Nielsen Modellen: En modell for ett kvalita-
tivt samhidlle (A modell - A mindségi tdrsadalom modellje, 1968) cimi projektjén keresztiil foglalko-
zom a kalandjatszotér mint tarsadalmi modell gondolataval. Kelet-Eurdpa tekintetében bemutatom a
hatvanas évek végén a tervezési hozzaallasban érzékelhetd altalanos felengedést, az 1979-es Nemzet-
kozi Gyermekév kapcsan sziilet6 progressziv projekteket, illetve kitérek az épitési teriileteken spon-

tan alakult kalandjatszéterek jelenségére is.



Disszertaciomat egy rovid kortars kitekintéssel zarom. A jatszotértervezést az 1980-as évek ota
meghatdrozé szabvanyositas és kommercializalédas ellenében és a biztatd kortars emberkézponta
varosfejlesztési trendek titkrében felvetem a kozterek és a jaték ,visszaszerzésének” lehetdségét.



